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INTRODUCCION

La investigacion parte del interés de estar cerca de la realidad por ello se tiene presente las
investigaciones formuladas por Sierra (2021) estudio sobre “actividades ludicas para
desarrollar la socializaciéon de los nifios de la segunda infancia Cuenca — Ecuador”.
“experiencias innovadoras en la formacion de nifios de cinco afios por medio de las actividades

ludicas para el aprendizaje y desarrollo educativo, Costa Rica” (Acosta, 2020).

En ambito nacional, Salazar (2019) publico la investigacion sobre actividades ludicas para
determinar el desarrollo de habilidades cognitivas en nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa 347.

La pregunta central que nos formulamos ;cudl es el grado de contribucion de las actividades
ludicas en el afianzamiento del area de matematica en problemas de cantidad en alumnos de
5 afios, la hipotesis es que las actividades ludicas contribuyen significativamente para el
afianzamiento de logro de competencia resuelve problemas de cantidad en el area de
matematica, el estudio tiene como objetivo principal fortalecer el drea de matematica y las
dificultades de suma en los estudiantes, cinco afios de la I.LE.I. N°208 “Micaela Bastidas

Puyucahua”, Tamburco 2022.

Para ello el estudio se baso6 en la Teoria de Gonzalez y Rodriguez (2018) donde sefiala que
“las actividades ludicas son estrategias metodoldgicas muy importantes en el nivel inicial,
mediante estas podemos crear un ambiente cédlido, arménico y de confianza entre los
estudiantes, generando la adquisicion de nuevos conocimientos que nos ayuden a potenciar
los sentidos , sensaciones y emociones, ayudando a mejorar las competencias, capacidades y
desempefios como la clasificacion, seriacion y correspondencia. Potenciando la
psicomotricidad en lo cognitivo, lo socio afectivo, enriqueciendo la capacidad de
comunicarse, de expresarse y de comprender e interpretar el mundo que les rodea” (p.16).
Como también en la competencia resuelve problemas de cantidad Segiin Calderén menciona
que la capacidad que poseemos los seres humanos para comprender todo aquello que nos
rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las acciones, los objetos o los fenomenos

observables a través del analisis, la comparacion, la abstraccion y la imaginacion” (p. 24).

El estudio comprende cinco capitulos: El capitulo I, esté referido a estructurar las variables y
sus principales caracteristicas describiendo el estudio y justificacion de la investigacion al

final la contextualizacion, el segundo capitulo, contiene los propdsitos tanto general como

MICAELA BASTIDAS
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especifico por ultimo la operacionalizaciéon de variables, el tercer capitulo: se discuten las

bases teoricas del Bilingiiismo, el cuarto capitulo, presenta los aspectos metodoldgicos del
estudio, el quinto capitulo: Contiene la administracion del proyecto. Finalmente, se incorporan

las referencias bibliograficas, en anexo, matriz de consistencia.

MICAELA BASTIDAS
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RESUMEN

El estudio, Actividades ludicas para afianzar el area de matematica en problemas de cantidad
en nifios de 5 afios de la L.LE.I. N°208 “Micaela Bastidas de Puyucahua” Tamburco — 2022”;
tiene como objetivo general Determinar el grado de contribucion de las actividades ludicas
para afianzar el area de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afios, se hizo con
la metodologia de tipo aplicada con el disefio pre experimental, con una poblacién de 54 nifios
y nifias de 3,4 y 5 afios, con una muestra de 20 alumnos de 5 afios, los cuales presentabanesa
dificultad de resolver problemas de cantidad en dicha competencia matematica, este grupo de
estudiantes adquirieron el tratamiento de las actividades lGdicas, de lamismamanera laevolucion
del pre test y post test por medio del instrumento de la lista de cotejo que fue comprobada con
la observacion, esto posibilito llegar a la conclusion que, laaplicacion de las Actividades lGdicas
ha  enmendado la conducta de la variable dependiente de forma efectiva ya que ha
perfeccionado significativamente los problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la L.E.L.
N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco, asimismo estas actividades ayudaron a
afianzar el desempefio de los nifios y nifias en la seriacion, clasificacion, correspondencia.
Por lo tanto, los resultados alcanzados evidencian que las nifias y los niflos lograron un
desarrollo significativo en la variable problemas de cantidad como también en sus
dimensiones de clasificacion, seriacion y correspondencia con un resultado de 95% logro.
De este modo se demuestra que las actividades ludicas es una buena estrategia de aprendizaje

para el desarrollo de problemas de cantidad.

Palabras clave: Actividades ludicas, problemas de cantidad, area de matematica, desempernio.
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ABSTRACT

The study, Recreational activities to strengthen the area of mathematics in quantity problems
in5-year-old children of the I.E.I. N°208 "Micaela Bastidas Puyucahua", Tamburco - 2022";
Its general objective is to determine the degree of contribution of recreational activities to
strengthen the area of mathematics in quantity problems in 5-year-old students, it was done
with the applied research methodology with the pre-experimental design, with a population
of 54 children. and girls of 3, 4 and 5 years, with a sample of 20 5-year-old students, who
presentedthis difficulty in solving quantity problems in said mathematical competition, this
group of students acquired the treatment of Playful Activities, in the same way way the
evolution of thepre-test and post-test through the instrument of the checklist that was verified
with theobservation, this made it possible to reach the conclusion that the application of the
ludic Activities has amended the behavior of the dependent variable effectively since it has
significantly improved quantity problems in 5-year-old children from the L.E.I. N°208
“Micaela Bastidas Puyucahua”,Tamburco, as well Even these activities helped to strengthen
theperformance of boys and girls in serialization, classification, correspondence. Therefore,
the results achieved show that the girls and boys achieved a significant development in the
variable quantity problems as well as in their dimensions of seriation, classification and
correspondencewith a result of 100% achievement. In this way it is demonstrated that playful

activities is a good learning strategy for the development of quantity problems.

Keywords: Recreational activities, quantity problems, area of mathematics, performance.

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



1.1

-9 de 109-

CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

En la actualidad las publicaciones de los trabajos acerca de las actividades ludicas en
relacion al area de matematica son muy limitados, teniendo en cuenta que el tema es de
suma importancia para el logro de objetivos en el desarrollo educativo, mas aun si se
trata de los nifios, porque la educacion es primordial para enfrentar los desafios del
futuro de un pais, ademads entre otras areas, es donde se inicia y consolida la formacion

cognitiva.

En particular, el trabajo de la UNESCO para el 2030 propone como objetivo: “velar
por que todas las nifas y todos los nifios tengan acceso a servicios de atencion y
desarrollo en la infancia y a una ensefianza preescolar de calidad, a fin de que estén

preparados para la ensefianza primaria”, porque la infancia se define como:

“un periodo que va del nacimiento a los ocho afios de edad, y constituye un momento
unico del crecimiento en que el cerebro se desarrolla notablemente. Durante esta etapa,
los nifios reciben una mayor influencia de sus entornos y contextos, la atencion y
educacion de la infancia, no solo contribuye a preparar a los nifios desde la escuela, se
trata de un objetivo de desarrollo holistico de las necesidades sociales, emocionales,
cognitivas y fisicas del nifio, con miras a crear los cimientos amplios y so6lidos de su
bienestar y de su aprendizaje a lo largo de toda la vida” (Giannini, 2021). En el Estudio
Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 2019) la UNESCO destaca que Peru logra
el mayor avance en todas las areas evaluadas y sus estudiantes se sittian entre 10S mejores
datos a conocer este 30 de noviembre por la UNESCO revelaron que Perti mejoro6 todos
sus resultados de manera importante respecto del anterior estudio, el TERCE 2013.
Asimismo, el pais andino situa a sus estudiantes por sobre el promedio regional en todas
las &reas evaluadas. En estas tres areas nuestro pais registrd una mejora con respecto a

los resultados obtenidos en el 2015:398 (comprension lectora) 387 (matematicas) y

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



MICAELA BASTIDAS
L " o

-10 de 109-
397 (ciencias). De acuerdo a la OCDE, los promedios de Perti han experimentado

mejoras notables, junto a otros paises como Albania, la Republica de Moldova y

Qatar.

Segun el reporte de (Evaluaciones Nacionales de Logros de Aprendizaje Apurimac,
ENLAA; Direccion Regional de Educacion de Apurimac, DREA, 2019) la evaluacion
censalde estudiantes en el afio 2019... en el area matematica la competencia resuelve
problemas de cantidad, cuya evaluacion muestral en elsegundo grado de primaria
obtuvieron que un 40,7% se ubica en inicio, mientras que un 37,7% en proceso y un
21,7% es satisfactorio. En la zona urbana el 39,6% esta en inicio, 32,4% esta en proceso
y el 22,3% es satisfactorio, y en la zona rural el 60,5% esta en inicio y el 28,8% esta en

procesoy en 10,7% es satisfactorio.

La situacion problematica que muestran las Instituciones Educativas de la region
Apurimac no son ajenas a esta lamentable realidad, asi se denota en la I.LE.I. N°208
“Micaela Bastidas Puyucahua” del distrito Tamburco”, se pudo observar que los
maestros desconocen estrategias sobre la importancia de las actividades ludicas, el

director no asume ese rol de liderazgo, no hay una buena planificacion.

Se observa también, desinterés, débil compromiso con la labor educativa, situacion que
se empeora por una deficiente participacion de los padres de familia y apoderados en
el apoyo de los procesos de aprendizaje de sus hijos, como falta de desarrollo de las
acciones ludicas y en el logro de desempefio resolviendo problemas de clasificacion,
seriacion correspondencia. Por ello durante las sesiones los nifios no tienen una clara
nocion de clasificacion, seriacion y correspondencia es por eso que muchos alumnos
no tienen interés tampoco curiosidad y gusto por ahondar las matematicas. Tienen
dificultades de aprender las matematicas, hay rechazo sobre ella, no hay motivacion y
una buena estrategia de parte de los docentes; por ello utilizaremos talleres para realizar
actividades ludicas para que el niflo refuerce su fortaleza, su autoconfianza, su

autonomia, y permita desarrollar su personalidad.

Teniendo en cuenta que por naturaleza los nifios son creativos, actlian, exploran y
experimentan por lo que es importante tener en cuenta las actividades ludicas para

afianzar su desempefio.

El estudio pretende afianzar, mediante las actividades ludicas el desarrollo del area

matematica, principalmente resolviendo problemas de cantidad; de seriacion,

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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clasificacion y correspondencia teniendo en cuenta que los alumnos se hallan en una
fase en la que pueden captar mucho mas rapido y ain mas si lo relacionamos con las

actividades ludicas que desarrollan de manera constante.

1.2 Enunciado del Problema
1.2.1  Problema general
(Cudl es el nivel de contribucion de las actividades ludicas para afianzar el
area de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afos de la LLE.I.

N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco — 20227

1.2.2  Problemas especificos

e ,Coémo favorece las actividades ludicas en el afianzamiento de logro del
desempefio resolviendo problemas de clasificacion en nifios de 5 afios de la

I.E.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco — 2022?

e En qué medida repercuten las actividades ludicas en el afianzamiento de
logro del desempefio resolviendo problemas de seriacion en nifios de 5 afios

de la L.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco — 20227

e ;De qué manera coadyuban las actividades ludicas en el afianzamiento de
logro del desempefio resolviendo problemas de correspondencia en nifios
de 5 anos de la L.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco —
20227

1.2.3  Justificacion de la investigacion

Las actividades ludicas son importantes para un mejor desenvolvimiento de
los alumnos en la matematica, por ello el estudio pretende proporcionar
teorias relacionados con el tema, que servird al centro educativo para un

manejo adecuado de la informacion referente a las variables.

Debido a que las publicaciones en relacion al estudio de las actividades ludicas
y el afianzamiento de las matematicas son limitados, nuestro trabajo

contribuird en consolidar conocimiento de las caracteristicas para
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inmiscuirse en las necesidades que presenten los alumnos.

El estudio también pretende ampliar la informacidon y poder ser contrastado
con otros estudios relacionados al tema de las actividades ludicas y el

afianzamiento en la matematica.

Finalmente, en la parte metodoldgica, podria aportar en el inicio de nuevas
investigaciones y en analisis, comparacion, prevencion e intervenir en las
necesidades educativas. Por estas razones la investigacion es viable porque

cuenta con los recursos necesarios para su realizacion.

Es muy importante tomar en cuenta el impacto que tendra el presente estudio
sobre todoen todos los nifios para fortalecer el desarrollo o las competencias
de las matemadticas deseriacion, correspondencia y clasificacion también

servird como propuesta de nuevas estrategas para la labor de los docentes.

1.2.4  Ubicacion y contextualizacion

Distrito; Tamburco en donde nacidé la heroina Micaela Bastidas

Puyucahua patriota peruana lideresa en la revolucion indigena de 1780.

Provincia: Abancay que deriva de la palabra quechua amankay significa
azucena, es la capital del departamento de Apurimac y se encuentra ubicado
al sureste del Pert al norte de valle del rio Pachachaca y debajo del nevado

del Ampay.

Departamento: Apurimac es un departamento de la Republica del Peru situado

en el sur del pais, en la region andina.

MICAELA BASTIDAS
o
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CAPITULO II
OBJETIVOS E HIPOTESIS

Objetivos de la investigacion

2.1.1 Objetivo general

Determinar el grado de contribucion de las actividades ludicas para afianzar el

area de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la L.E.I.

N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco — 2022.

2.1.2 Objetivos especificos

Determinar la repercusion de las actividades ludicas para el afianzamiento
de logro del desempefio solucionando complicaciones de clasificacion en
nifios de 5 afios de la [.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco

—2022.

Determinar el grado de contribucion de las Actividades ludicas para el
afianzamiento de logro del desempefio resolviendo problemas de seriacion
en alumnos de 5 afios de la I.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua,
Tamburco — 2022.

Determinar el aporte de las actividades ludicas para el afianzamiento de
logro del desempefio solucionando dificultades de correspondencia en
nifios de 5 afios de la [.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco

—2022.

2.2 Hipdtesis de la investigacion

2.2.1 Hipotesis general

Las actividades ludicas contribuyen significativamente para afianzar el area de

matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la I.E.I. N°208

Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco — 2022.
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2.2.2 Hipotesis especificas

e Las actividades ludicas contribuyen significativamente para el
afianzamiento de logro del desempefio resolviendo problemas de

clasificacion en nifios de 5 anos en la I.LE.I. Micaela Bastidas Puyucahua,

Tamburco — 2022.

e Las actividades ludicas contribuyen significativamente para el
afianzamiento de logro del desempeiio solucionando dificultades de

seriacion en niflos de 5 afios de la L.E.I. N°208 Micaela Bastidas
Puyucahua, Tamburco — 2022.

e Las actividades ludicas contribuyen significativamente para el
afianzamiento de logro del desempefio solucionando dificultades de
correspondencia en nifios de 5 afios de la L.LE.I. N°208 Micaela Bastidas

Puyucahua, Tamburco — 2022.

2.3 Operacionalizacion de variables
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Tabla 1
Definicion, dimensiones e indicadores de las variables de investigacion
Variables Definicion Conceptual Dimensiones Indicadores
- Laserpiente y sus aventuras 1
Gonzalez y Rodriguez (2018) “las actividades - La serpiente y sus aventuras 2
g . . motri - i
ladicas son estrategias metodoldgicas muy Juegos motrices Iﬁa slirplente y sus aventuras 3
. . o . - ockey
importantes en el nivel inicial, mediante estas - Aventura
podemos crear un ambiente calido, armonico y de - Salto de colores
. - Las serpientes enganchadas
confianza entre los estudiantes, generando la P £
- Sombras
adquisicion de nuevos conocimientos que nos - Jugando a las sillas
ayuden a potenciar los sentidos , sensaciones y - Mugdo ?000
VI ] dand ) | o - El circuito pesado
. L o emociones, ayudando a mejorar la seriacion,
Actividades ludicas Y d - Laruleta
clasificacion y correspondencia entre otras areas, - A caja preguntona
potenciando la psicomotricidad en lo cognitivo, - E tlerppo
- Yo primero
lo socio afectivo , enriqueciendo la capacidad de
comunicarse, de expresarse y de comprender e
interpretar el mundo que les rodea” (p.16).
Variables Definicion conceptual Dimensiones Indicadore
s
-grosor
VD

-tamano
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Resuelve
Problemasde
Cantidad

Calderon (2020), por ser afines de
nuestro objetivo y forma de pensar quien
menciona “resolver problemas es la
capacidad que poseemos los seres humanos
para comprender todo aquello que nos
rodea y las relaciones, diferencias que
existe en la seriacion, clasificacion y
correspondencia que se inicia desde la
primera y segunda infancia mediante la

imaginacion” (p. 24).

Clasificacion

-utilidad

-figura

-color

Seriacion

Longitud del objeto de manera
Ascendente
Longitud del objeto de manera
descendente
Tamano del objeto de manera
ascendente
Tamafio del objeto de manera
descendente
Grosor del objeto de manera ascendente
Grosor del objeto de manera

descendente

Correspondencia

- Funcion
segun encaje
- Objeto a signo

- Numero
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CAPITULO 111
MARCO TEORICO REFERENCIAL

3.1 Antecedentes

a) Internacionales

Segun (Fonseca, 2014) en su estudio titulado “las actividades ludicas y su influencia en
el desarrollo del pensamiento 16gico matemadtico en los estudiantes del segundo afo de
educacion general basica de la escuela 23 de mayo de la parroquia Chillo gallo, canton
quito, provincia de pichincha ,cuyo objetivo es determinar la influencia de las
actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los
estudiantes de Segundo Afio de Educacion General Bésica de la Escuela 23 de Mayo de
la Parroquia Chillo gallo, Canton Quito, Provincia de Pichincha”. Es una investigacion
exploratoria los instrumentos son técnica observacion, entrevista, fichaje, Cuestionario
llegando a la conclusion que “la actividad ludica se constituye enun instrumento
innovador y motivador del proceso ensefianza aprendizaje de matematica, ademas se
evidencia una motivacion tanto de estudiantes como en maestros a conocer y aplicar

estas actividades ludicas en el contexto de clase” (p. 24).

Segtin Medina (2019) en su estudio titulado “actividades ludicas en el aprendizaje 16gico
matematico en nifios de 3 a 4 afios de la “Escuela Fiscal N° 70 presidente Velasco Ibarra”
Cuyo objetivo fue identificar como las actividades ludicas influyen enel aprendizaje de
la capacidad matematico, estudiantes de 3 a 4 afios. Fue necesario una poblacion de las
personas siguientes; director 1, docentes 4, representantes legales38, y estudiantes 38,
investigacion explicativa, propositiva, utilizando un instrumento de ficha de
observacion”. En conclusion, se identifico; que influyen de manera significativa las
acciones de los juegos para afianzar el aprendizaje de la matematica de los estudiantes
de la segunda infancia, estudio que utilizé una guia didéactica con actividades de juegos

lo que también mostro una mejora significativa para estimulary fortalecer la matematica.
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Segun Noa Mayta, Rosales Barja, y Montes Curifiaupa, (2021) quien publico la tesis
titulado Institucion Educativa Privada Sacerdote Jesuita Romeo — Jicamarca, 2019
con el objetivo de Establecer el grado de relacion entre el juego y aprendizaje en el area
de matematica en nifios de 5 afos. Constituida con una poblacién de 72 nifios de 3, 4 y
5 afios. El instrumento que utilizo fue la lista de cotejo y cuestionario. La investigacion es
de enfoque cuantitativo, no experimental, con un disefio descriptivo-correlacional. Con
una conclusién que la relacion entre los Juegos y Aprendizaje de las Matematicas,
encontramos que el valor de tho=0,730 y el valor de significancia p=0,000, como este
valor es menor a 0,05 rechazamos la hipotesis nula y se aceptamos la hipotesis
alternativa. Se evidencia que el grado de relacion entre las variables Juegos y Aprendizaje
de las Matematicas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Privada Sacerdote

Jesuita Romeo — Distrito San Antonio, 2019, es de alta significatividad.

Locales

Segun Rivas y Sullca (2017) publicaron su estudio acerca de la:

“Influencia de los juegos tradicionales en el logro de los aprendizajes del pensamiento
l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Santa
Teresita San Jerénimo, Andahuaylas. Su objetivo fue como influyen los juegos
tradicionales en el aprendizaje del pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias de

la Institucion Educativa Inicial”.

Trabajo aplicativo, cuya poblacion fue de alumnos y profesores, utilizé la técnica del

muestreo en dos maestros y 35 alumnos, entre otras concluyeron;

“Que los estudios realizados, concuerdan y recomiendan que los juegos tradicionales se
utilicen como dindmica pedagogica para el nivel de Educacion Inicial con prioridad ya
que son necesarios y practicos para el desarrollo integral del nifio. Los Docentes de la
especialidad de Educacion Inicial en el proceso del desarrollo de la Psicomotricidad por
recomendacién pedagdgica deben priorizar los juegos creados en el contexto social,
orientados a su formacion integral aplicados a las areas académicas y psicomotricidad. En
la ensenanza-aprendizaje y evaluacion de 16gica matematica debe adoptar sus estrategias

pedagobgicas a los juegos del contexto social y/o medio circundante” (p. 155).

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



-19 de 109-

Palomino y Encalada (2019), en su investigacion titulada “Juegos tradicionales en el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 Afos de la L.LE.I N° 225
“Miraflores” Tamburco — 2019”. Su objetivo fue Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales contribuyen al desarrollo del pensamiento légico matematico de los
estudiantes de 5 afos de la LLE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019. Tipo de
investigacion fue aplicativo nivel explicativo su poblacion fue definida por 70 estudiantes
usando una muestras de 20 nifios y nifas, para el recojo de informacion fueutilizado la
técnica de la observacion y el instrumento fue lista de cotejo, llegando a la conclusion
El valor del tratamiento estadistico (p=0,000), demuestra qué los juegos tradicionales
contribuyen de manera significativa en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
en los nifios de 5 anos, y se refleja que el 100% logré un desarrollocalificado como bueno.

(P.11).

3.2 Bases teoricas

3.2.1 Aproximaciones tedricas

Segiin Gonzalez y Rodriguez (2018) “las actividades ludicas son estrategias
metodoldgicas muy importantes en el nivel inicial, mediante estas podemos crear
un ambiente calido, armonico y de confianza entre los estudiantes, generando la
adquisicionde nuevos conocimientos que nos ayuden a potenciar los sentidos ,
sensaciones y emociones, ayudando a mejorar la seriacion, clasificacion y
correspondencia entre otras areas, potenciando la psicomotricidad en lo
cognitivo, lo socio afectivo , enriqueciendo la capacidad de comunicarse, de
expresarse y de comprender e interpretar el mundo que les rodea” (p.16). Por
otra parte, segiin Piaget (2010) “El juego forma parte de la inteligencia del nifio;
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad seglin
cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio motrices,
simbolicas o de razonamientos, como aspectos esenciales del desarrollo del

individuo” (p. 123).
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Esto significa que los juegos no solo generan expectativas, sino que principalmente

“propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en las

personas, lo que predispone la atencion del nifio motivandolo en su aprendizaje,

convirtiéndose en una herramienta estratégica para el proceso de ensenanza

aprendizaje”(Tatiana y Calderén, 2015, p. 112). Por ello se debe tomar en cuenta

todas las formas dejuego.

3.2.1.1

3.2.1.2

Beneficios de la actividad ludica (juego)

Concepto. Segiin Zanabria (2019) “El juego es una forma de aprendizaje
que une la mente, el cuerpo y el espiritu; hasta los nueve afos los nifios
aprenden mejor cuando la persona participa como un todo, el juego
disminuye la tension, en el juego, losadultos no interfieren y los nifios se
relajan, los niflos expresan y resuelven aspectos emocionales de las

experiencias cotidianas a través del juego no estructurado”.

“Los nifos a los que se les permite jugar con libertad con los compaieros
desarrollan habilidades como: la cooperacion, la ayuda, el acto de
compartir y la resolucion de problemas, el desarrollo de las habilidades
perceptuales de los nifios puede verse afectadocuando obtienen gran parte
de su experiencia a través de la television, las computadoras,los libros, las
hojas de trabajo y los medios de comunicacion masiva que requieren
unicamente el uso de dos sentidos; del olfato, tacto y gusto, asi como
el sentido del movimiento a través del espacio, son formas poderosas del
aprendizaje, los nifios que tienen menos restricciones para salir al aire libre

adquieren habilidades para moverse en el mundo” (pp. 68-77).

Teorias sobre el juego como actividad ludica.

Piaget 1956, citado en Mendoza 2018, el juego simbolico es, por tanto,
una forma propia del pensamiento del nifio y si, en la representacion
cognitiva, la asimilacion se equilibra con la acomodacion, en el juego
simbolico la asimilacion prevalece en las relaciones del nifio con el
significado de las. De este modo el nifio no sélo asimila la realidad, sino

que la incorpora para poderla revivir, dominarla o compensarla. (Anita,
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2010) (Piaget, 1986). Menciona que a partir de los 4 afos los papeles de
juego se diferencian y se hacen mas complementarios, y que esto supone
un progreso en la socializacion, no tan definido; considerando que este
tipo de juego simbolico mas social se encuentra presente desde los 7 afios;
finalmente, entre los 10-11 afios se comienza a perder simbolismo con las
reglas definidas por ellos mismos dandole mayor prioridad a estas, citado
por (Navarro ,2002).

Teoria sociocultural de Vygotsky el juego de roles sociales es la fuente
del desarrollo del nifio y crea la zona de desarrollo proximo" (1984, p.
74). En este juego, el nifio siempre se comporta arriba de su propia edad.
Cuando el adulto le ayuda al nifio a tomar los roles en el juego, se amplia
su zona de desarrollo préximo. (Vygotsky ,1979), considera que el
desarrollo infantil se produce por la interaccion del nifio con el medio
social que le rodea y en el que se desenvuelve. Desde este enfoque el
juego ocupa un lugar especial en el desarrollo del nifio, ya que fomenta
la socializacion a través de la interaccion que se produce entre el adulto
y el nifio, o entre los iguales. La actividad ludica constituye el motor de
desarrollo en el aprendizaje, en la medida en que crea continuamente
zonas de desarrollo proximo. Para Freire el juego se presenta como
este espacio de accion del nifio sobre la realidad; de la comprension y la
accion en el mundo; un espacio de descubrimientos y aprendizaje y
Bruner afirma que el juego es una proyeccion de la vida interior hacia el
mundo, en contraste con el aprendizaje, mediante el cual interiorizamos
el mundo externo y lo hacemos parte de nosotros mismos, en

el juego nosotros transformamos el mundo de acuerdo a nuestros deseos.

3.2.1.3 Clasificacion de la actividad ladica como juego segun criterios

. Por el entorno en donde se desarrolla. Es la actividad que se
desarrolla en un ambiente exterior como es el correr, salta, trepar,
caminar, girar, montar, ocultarse, lo cual estas actividades necesitan
un ambiente mejor para desenvolverse, también podemos decir que
las actividades ludicas se desarrollan en un ambiente exterior con

las personas que te rodean y entren en mas confianza.

MICAELA BASTIDAS
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J Rol de la persona educadora en la actividad ludica. Las
actividades ludicas hoy en dia se presentan de diferentes maneras
dentro de un centro educativo lo cual se presentan de forma libre,
presencial dirigidas. Géalvez y Rodriguez 2005 citado por Mendoza
Martinez.2018 pg.20.

J Por el nimero de participantes. Las actividades ludicas se dan
individualmente, paralelo, pareja, en grupo. Galvez y Rodriguez
2005 citado por Mendoza Martinez.2018 pg.20.La actividad ludica
individual se da de una manera que el nifio no interactia con otros,
el nifio explora experimenta con su propio cuerpo u con objetos que
le rodea usa mas su razonamiento y creatividad.

. Caracteristica del juego ludico
Segun Andalucia (2010) se “entiende por actividades ludicas a los
juegos de mesa, salida con amigos, ir a un parque de diversiones,
todo lo que resulte placentero a las personas puede ser considerado
juego u ocio ludico”. Las experiencias de caracter ludico deben
tener ciertas caracteristicas como: “Es una actividad espontdnea y
libre, Parte de la misma practica, El jugador o jugadora se preocupa
por el resultado de su actividad, Permite la creacion de roles, que
dan lugar a la recreacion de las escenas e imagenes del mundo real
con el fantastico, Facilita el desarrollo de una actitud espontanea y
de libertad, qué tiene necesidades, psicobiolodgicas lo que le

permiten prepararse para el futuro” (Valencia, 2017, pp. 114-124).

3.2.1.4 Tipos de actividades lidicas

Bermejo y Blazquez (2016) citado en Caballero ( 2021) nos dice que existen
variedades de juegos que se pueden usar en un centro educativo de los cuales
son: el juego educativo, los juegos competitivos y cooperativos, del sesto de
los tesoros, heuristicos, sicomotores, tradicionales, multiculturales y los
empleados con el uso de la tecnologia. Por otro lado, (Silva 2004), desde su
posicion progresiva, propone otros tipos de juegos de reglas, de construccion,

los didacticos, musicales, literarios, fisico corporales y graficos plésticos.
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3.2.1.5 Actividades ludicas realizadas

o La serpiente y sus aventuras: La actividad empieza cuando el nifio
lanza el dado y caeun ntimero y tiene que saltar por encima de la
serpiente hasta llegar al numero que le toco, en cada casillero hay un
reto donde que el nifio tiene que cumplir y so lo hace bienseguira

avanzando.

. Hockey: El juego empieza cuando los nifios empiezan a manipular
los materiales, cadanifio utilizara los palos de hockey y empujaran
cada pelota a su destino, segiin el tamafioque corresponde y asi

sucesivamente.

o Aventura: El juego empieza en manipular las siluetas de diferentes
formas, se le da a cada nifio una cierta cantidad de siluetas, los nifios
pasaran por un tunel, por un rio y alfinal gateando tendran que llegar
a colocar las siluetas segun su forra y al final formarangrupos de las

diferentes siluetas.

o Salto de colores: La actividad empieza cuando cada participante
coge un globo del color que prefiera, luego tendra que ponerla entre
sus piernas cuando toque el silbato tendra que salir saltando hasta
llegar a las bolsas de colores y colocar al color de bolsa que

corresponde.

o La serpiente enganchada: La actividad empieza cunado cada nifio
empieza a manipular los materiales y colocarse dos en dos, tendran
que coger con un gancho una soga de su preferencia de cualquier
grosor luego tendran que gatear en zigzag por las latas hasta llegar a
la serpiente y enganchar cada pedazo de soga con la serpiente del

grosor que corresponda.

o Sombras: El juego empieza cuando los nifios salen al patio realizan
algunos movimientos se desplazan por todo el patio la docente
coloca las hojas bond con diferentes sombras y se le daré a cada nifo

diferentes figuras para que puedan encontrarsus sombras y encajen.

MICAELA BASTIDAS
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o Mundo loco: La actividad empieza cuando a cada nifio se le da unas
siluetas y los nifiosvan caminando, saltando, gritando el nombre del

objeto buscando el grupo donde corresponde.

. El circuito pesado: La actividad se empieza cuando los nifios
forman media luna y se coloca una ruleta, cada nifio tendran que girar
la ruleta y marcara un color y un nimeroy los nifios tendran que
buscar las siluetas del mismo color y la cantidad de nimero, y
tendran que colocar en un cuadro de doble entrada segun el numero

que corresponda.

. La ruleta: La actividad empieza cuando lo nifios manipulan los
materiales libremente,la docente de la indicacion el nifio tendra que
tomar un objeto y tendra que pasar en zigzag entre las botellas luego
debajo del tubo hasta llegar al final del circuito y tendraque colocar

cada objeto donde que pertenece segun el peso.

o La caja preguntona: La actividad empieza cuando los nifios tienen
que coger una hojade la caja preguntona y con ayuda de la docente
se leera cual es el reto y el nifio tiene que hacer el reto que le toco asi

sucesivamente.

. Jugando a las sillas: El juego empieza cuando se sientan en una silla
cada nifio en media luna y se le da una silueta cuando la docente toque

el silbato cada nifio sale de sulugar a buscar su correspondencia.

Tratados en relacion a la competencia resuelve problemas de cantidad en el Area
Matematica

Para Piaget (como se citd en Barrios y Muiioz, 2017) sostienen; “El pensamiento logicodel
nifio evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas cuando el nifio manifiesta
independencia al llevar a cabo varias funciones especiales como clasificacion, seriacion
simulacion, explicacién y relacion. Sin embargo, estas funciones se van rehaciendo y
complejizando conforme a la adecuacion de las estructuras logicas del pensamiento, las

cuales siguen un desarrollo secuencial” (p. 7)
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Para Garner (como se citd en Vargas, 2020) “la inteligencia tiene sus origenes en una
confrontacion del pensamiento con el mundo de los objetos, en su ordenacion y reordenacion y
en la evaluacion de su cantidad. La inteligencia l6gico-matematica es la interrelacion de las

competencias de nimero, matematicas, logica y ciencias” (p. 40).

a) Competencia
“Se define como la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacion determinada,
actuando de manera pertinente y con sentido ético. Ser competente supone comprender
la situacion que se debe afrontar y evaluar las posibilidades que se tiene para resolverla.
Esto significa identificar los conocimientos y habilidades que uno posee o que estan
disponibles en el entorno, analizar las combinaciones mds pertinentes a la situacion y al
propdsito, para luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion la combinacion

seleccionada” (MINEDU, 2016, p. 45).

b) Resuelve problemas de cantidad

Para (MINEDU, 2016) Consiste en que el estudiante |solucione problemas o plantee
nuevos problemas que le demanden construir y comprender las nociones de nimero, de
sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Ademads, dotar de significado a
estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones
entre sus datos y condiciones. Implica también discernir si la solucidén buscada requiere
darse como una estimacién o calculo exacto, y para ello selecciona estrategias,
procedimientos, unidades de medidas Y diversos recursos. El razonamiento 16gico en esta
competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de
analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de

resolucion de los problemas (p. 19).

¢) Capacidades

Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en
las competencias, que son operaciones mas complejas. Los conocimientos son las

teorias, conceptos y procedimientos legados por la humanidad en distintos campos del
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saber, la escuela trabaja con conocimientos construidos y validados por la sociedad

global y por la sociedad en la que estan insertos. (MINEDU,2016).

a) Desempeiio

Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de
desarrollo de las competencias (estindares de aprendizaje). Son observables en una
diversidad de situaciones o contextos. No tienen caracter exhaustivo, mas bien ilustran
actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel

esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel. (MINEDU, 2016, 21).

Relacion entre actividades ludicas y la competencia resuelve problemasde cantidad

Por adecuarse al presente estudio se eligio la teoria de las actividades ludicas deGonzales
(2019) “porque educar no es solo brindar conocimiento, sino que es exclusivamente humana
y esto en dos sentidos, por una parte, porque solo los hombres educamos a nuestros
semejantes y por otra, porque unicamente podemos desarrollar una existencia plenamente
humana si hemos tenido la oportunidad de acceder a la educacion” (p. 209).

De la misma manera para la variable resuelve problemas de cantidad se eligiéo a Calderén
(2020), por ser afines de nuestro objetivo y forma de pensar quien menciona “resolver
problemas es la capacidad que poseemos los seres humanospara comprender todo aquello
que nos rodea y las relaciones, diferencias que existe en la seriacion que se inicia desde la

primera y segunda infancia mediantela imaginacion” (p. 24).

3.3 Marco conceptual

a) Actividad lidica. Segun Minerva (2020) “la palabra Ludico es un derivado por
etimologia popular del sustantivo latino Ludus que significa juego entre otras muchas
acepciones, designa todo lo relativo al juego, ocio, entretenimiento o diversion, produce
al ser humano la libertad de romper el orden simbdlico que lo rige proponiendo nuevos

modelos de pensamiento y conducta” (p. 44).

Esto implica que si es posible cumplir con los objetivos de realizar juegos ludicos con
los alumnos y sobre todo por mejores resultados en la matematica por medio de la

diversion y el entretenimiento de paso despejar la tension y salir de la rutina.
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“El juego como manifestacion ludica nos hace reconocernos como los humanos que
somos. Pero no se trata de cualquier juego, sino del juego que nos permite ser y
reconocer la legitimidad del otro en la convivencia, y agrega el autor, que el
reconocimiento del otro solo ocurre desde el amor, pues es la emocién que funda lo
humano y por tanto lo social” (Cornejo, 2020, p. 237).

b) Competencia resuelve problemas de cantidad

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016). La competencia resuelve problemas
de cantidad hacen diferentes combinaciones a las capacidades. La competencia esta
disefiada para que los pequefios estudiantes podrian mostrar muchos intereses en
descubrir de su vida real que le rodea las caracteristicas principales que puedan observar
descubriendo y reconociendo por peso, color, su forma donde partiendo del momento
podrian implantar relaciones que llevaron a agrupar, comparar, ordenar quitar, agregar
y contar desarrollando con su propio pensamiento, tomando en consideracion lo que les

interesa. (p. 8).

¢) Clasificacion: permite que las nifias y los nifios agrupen por semejanzas y separen por
diferencias, de modo que formen grupos con propiedades en comun, como la misma
forma, color, tamafio y cantidad: asi surge el concepto de clase. Clasificar hace posible
que las nifias y los nifios actiien sobre los objetos, distingan sus atributos y establezcan
relaciones a partir de ellos. Por ejemplo, pueden formar varios grupos de 5 elementos,
la propiedad comun en este caso es la clase del 5 y representa a todos los grupos de 5
elementos. Formar estas agrupaciones hard posible que en adelante comprendan el
concepto de nimero como cardinal, el cual indica la cantidad de elementos que tiene un

grupo o conjunto.

d) Seriacion: consiste en establecer relaciones entre elementos que son diferentes en algiin
aspecto (el tamafio es lo mas visible y concreto para ellos) y ordenar esas diferencias en
forma creciente y decreciente. De este modo, las nifias y los nifios pueden identificar la
posicion que ocupa un determinado objeto dentro de un ordenamiento o sucesion
numérica. Asi surge el concepto de serie y se da paso al nimero como ordinal. A partir
de esto, las nifias y los nifios logran comprender que cada elemento de la sucesion
numeérica es uno mas que el que le sucede y uno menos que el que le precede. El nimero

implica una relacion de inclusion. Por ejemplo, el numero 5 implica una relacion mas
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que 4 y a su vez una menos que 3.

e) Correspondencia: permite que las nifias y los nifios comparen dos grupos de elementos
para determinar cudntos hay al contar apareando elementos de un grupo con los de otro

grupo para llegar al concepto de equivalencia, es decir, cuando hay la misma cantidad.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA

4.1 Tipo y nivel de investigacion

El tipo de investigacion aplicada, porque el estudio plantea resolver el problema mediante
la intervenciodn en el objeto de investigacion es decir manipula la variable y su finalidad es
explicar el impacto sobre las principales dimensiones de la variable, comprendido dentro

de un ambito social (Carrasco, 2017).

Nivel aplicativo

Considerando que se manipulo la variable independiente, donde se vio los efectos en la
variable dependiente; vale decir, se aplico actividades ludicas para lograr el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial.

Este tipo de estudios tiene como finalidad conocer la relacion o grado de asociacion que
exista entre dos o mas conceptos, categorias o variables en una muestra o contexto en
particular. En ocasiones solo se analiza la relacion entre dos variables, pero con frecuencia
se ubican en el estudio vinculos entre tres, cuatro o mas variables. (Hernandez Sampieri,

2014).

4.2 Diseiio de la investigacion

El presente estudio es de disefio pre experimental cuyas caracteristicas corresponden a una
e, . . . . .

situacion en la cual se manipulan, de manera intencional, la variable dependiente con un
antes y un después para analizar los resultados de la investigacion (Hernandez, Fernandez

y Baptista, 2010, p.122).

Tomando en cuenta la propuesta del autor el estudio manipulo la variable competencia
resuelve problemas de cantidad, para determinar los posibles cambios que podria generar

mediante la aplicacion de las acciones ludicas en nifios de 5 afos.

MICAELA BASTIDAS
L " o
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En el que:

G: Unidad de analisis
Ui: A. Pre test
X: Actividades ladicasUz:

A. post test

4.3 Descripcion ética de la investigacion
La investigacion respetd todo los procedimientos y normatividades académicas como
también se hizo las citas de las fuentes tal como corresponde las normas APA.
Como también se solicito la autorizacion de los padres de familia, docente de aula y director
de dicha L.LE.I. N.° 208 “Micaela Bastidas Puyucahua”, Tamburco, provincia Abancay del

Departamento de Apurimac”, para la ejecucion del proyecto.

4.4 Poblacion y muestra
4.4.1 Poblacion

La poblacion en la presente investigacion esta constituida por 54 nifos y nifias de 3,4
y 5 afios matriculados en el afio académico 2022 en la “Instituciéon Educativa Inicial
N.° 208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco, provincia Abancay del

Departamento de Apurimac”.

Tabla 2

Distribucion poblacional

Aula 3 aiios 4  afios 5 aiios
conejitos abejitas ovejitas

Nifnos 8 8 7

Ninas 11 7 13
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4.4.2 Muestra

Para el presente estudio, por las caracteristicas del tipo y disefio de trabajo se
opt6 a criterio del investigador es decir el método no probabilistico,

consignado en la siguiente tabla.

Tabla 3

Muestra de analisis de estudio

Aula 5 afios ovejitas
Nifos 7
Nifas 13

4.5 Procedimiento

Tabla 4

cronograma de actividades

N° Actividades Meses
1 Delimitacion del lugar de investigacion Enero
2 Seleccion de la Institucion Educativa Febrero
3 Coordinaciones con autoridades Marzo
4 Solicitar la autorizacion respectiva a la docente del Abril

aula
5 Solicitar la ndmina de estudiantes matriculados de Abril

los nifios de 5 afios

6 Aplicacion de pre test, Junio
7 Ejecucion de talleres Junio-Agosto
8 Finalizando la aplicacion del Pos test Setiembre
9 Andlisis de los datos Octubre
10 Elaboracion de conclusiones y sugerencias. Noviembre

esentacion para la sustentacion.
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4.6 Técnica e instrumentos de investigacion
4.6.1 Técnica de investigacion

Se utilizo la observacion, segiin Hernandez et al. (2010) la observacion consiste en
el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos y situaciones
observables, a través de un conjunto de categorias y subcategorias.

En el presente trabajo de investigacion se usé esta técnica, porque permitid recoger
todala informacidn necesaria durante toda la aplicacion de las actividades ludicas
en relacion al drea matematica en los nifios y nifas de cinco afios, ya que nos

permitira investigar el nivel de conocimiento.

4.6.2 Instrumento de investigacion

Lista de cotejo “Es una herramienta que nos permitio identificar actitudes con
referencia a habilidades y destrezas. La misma que contiene un listado de
indicadores de logros en la que se constatd en un solo instante la presencia o
ausencia de estos mediante el desempefio de los nifios y nifas. La validacion del
instrumento se obtuvo por la evaluacion de opinidon de expertos y la confiabilidad

a través del coeficiente de fiabilidad de Stata 14” (Carrasco, 2014, p. 94).

4.7 Analisis estadistico
Cuya informacion serd procesada mediante una estadistica inferencial y descriptiva
mediante tablas y figuras en relacion a las variables y dimensiones correspondientes

procesados a través del paquete estadistico SPSS version 26.00.
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CAPITULO V

RESULTADOS Y DISCUSIONES

5.1 Analisis de resultados
De acuerdo al planteamiento del problema, objetivos y formulacion de las hipotesis luegode

utilizar los instrumentos se dio inicio al analisis de los datos obtenidos en relacion a las

variables y dimensiones de la investigacion que se detalla a continuacion.

5.1.1 Analisis estadistico descriptivo de la variable problemas de cantidad y sus

dimensiones
Tabla 5
Resultados respecto a la variable problemas de cantidad
Pre test Post test
F % F %

Bajo 10.0 0 0.0
Regular 18 90.0 0 0.0
Alto 0 0.0 20 100.0

Total 20 100 20 100
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Figura 1

Problemas de cantidad

100% 100%
90% 90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% -4
PRE TEST POS TEST

PROBLEMAS DE CANTIDAD

B Bajo M Regular HAlto

Interpretacion

Con respecto a los problemas de cantidad, los datos demuestran que un 90% de los
estudiantesmostraron un nivel regular para resolver este tipo de problemas, mientras que un
10% estaba enun bajo nivel en la resolucion de los problemas de cantidad, no obstante, con
la aplicacion de las actividades ludicas se observo una mejoria considerable, ya que, el 100%
de los nifios de 5 afos alcanzd un alto nivel demostrando asi que las actividades ludicas
contribuyen significativamente afianzar el logro de la competencia resuelve problemas de

cantidad en el area de matematica en nifnos de 5 afios.
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5.1.2 Descripcion de la dimension seriacion
Tabla 6
Dimension de seriacion
Pre test Post test
F % %
Bajo 8 40.0 0.0
Regular 12 60.0 0 0.0
Alto 0 0.0 20 100.0
Total 20 100 20 100
Figura 2
Dimension de seriacion
100 100
%
90
% 0,
- 60%
%
70
%
60
%
50
’ PRE TEST POS
TEST
H Bajo B Regular@
Interpretacion

En referencia a la dimension de seriacion los datos revelan al momento de aplicar el pre -
test que un 60% estaba a un nivel regular de las capacidades para resolver problemas de
seriacion,seguidos del 40% quiénes demostraron un bajo nivel de esta dimension y para el
momento delpre - test no se encontraron estudiantes que se encontraron un alto nivel de
seriacion. Posteriormente se implement6 las actividades ladicas que permitieron mejorar la
seriacion entrelos estudiantes, demostrando que el 100% se encontraba en un alto nivel de la

capacidad de resolver problemas de seriacion.

MICAELA BASTIDAS
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5.1.3 Descripcion de la dimension clasificacion
Tabla 7
Dimension de clasificacion
Pre test Post- test
f % F %

Bajo 10 50.0 0.0
Regular 10 50.0 0 0.0
Alto 0 0.0 20 100.0
Total 20 100 20 100

Figura 3

Dimension de clasificacion

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

50% 50%

100%

0%
PRE TEST

TEST

M Bajo M Regular [ Alto

Interpretacion

POS

Con respecto a la dimension de clasificacion los datos demostraron en el momento de aplicar

el pre-test que el 50% de los estudiantes se encontraba un nivel regular, seguidos del otro

50%quiénes demostraron un bajo nivel para alcanzar el logro del desempefio en la resolucion

de problemas de clasificacion. Luego de aplicar las actividades ludicas se pudo evidenciar

que el 100% de los nifios de 5 afios se encontraron en un alto nivel de logro de los problemas

de clasificacion.
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5.1.4 Descripcion de la dimension correspondencia
Tabla 8
Dimension de correspondencia
Pre test Post test
f % f %

Bajo 17 85.0 0 0.0
Regular 3 15.0 1 5.0
Alto 0 0.0 19 95.0
Total 20 100 20 100

Figura 4

Dimension de correspondencia

100% 95%
90% 85%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

PRE TEST POS TEST
DIMENSION DE CORRESPONDENCIA

M Bajo MRegular [EAlto

Interpretacion

Con respecto a la dimension de correspondencia los datos revelan en la aplicacion del pre-
test que un 85% de los niflos se encontraba en un bajo nivel, seguido del 15% quiénes
demostraronun regular nivel para resolver problemas de correspondencia, sin embargo,
luego de implementar las actividades ludicas se pudo determinar que un 95% de los nifios
mejord considerablemente al ubicarse en un alto nivel de afianzamiento de logro del
desempefio resolviendo problemas de correspondencia demostrando asi la efectividad de este

tipo de actividades.

MICAELA BASTIDAS
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5.2 Contrastacion de hipotesis
5.2.1 Hipotesis general

Las actividades ludicas contribuyen significativamente para el afianzamiento
de logro de competencia resuelve problemas de cantidad en el area de
matemadtica en alumnos de cinco arios de la I.E.I. N°208 Micaela Bastidas

Puyucahua, Tamburco 2022.

Diferencias emparejadas T gl Sig.
95% de intervalo
Desv. de confianza de )
Desv. Error la diferencia (bilateral)
Med| Desviacion | promedio | Inferior | Superior
ia
pre 1.100 0.308 0.069| 1.244 0.956| 19.983 19 0.000
test-
pos
test
Tabla 9

Resultado de la hipotesis general con el uso del estadigrafo T de student

Grados 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
de
libertad

17(0.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982

18/0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784

1910.6876 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609

2010.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453

21]0.6864 1.3232 1.7207 2.0796 2.5176 2.8314
Interpretacion

De los resultados encontrados en el analisis estadistico se pueden apreciar que el estadigrafo
utilizado fue la t de Student mostrando un valor de T = 13,077, superior al pardmetro limite
(t=1,729) la cual da una tendencia positiva en la evolucion entre el pre test y pos test,
comprobando la hipétesis planteada de Las actividades ludicas contribuyen
significativamente para el afianzamiento de logro de competencia resuelve problemas de
cantidad en el area de matematica en alumnos de cinco afios de la [.LE.I. N°208 Micaela
Bastidas Puyucahua, Tamburco 2022. En el analisis de la significancia se pueden apreciar
que mediante los resultados de los andlisis estadisticos se obtuvo un valor de la significancia
de p = 0.00 = es menor al parametro limite planteado (p<0.05) y ratifica la evolucion y
diferencias entre el pre test y pos test en la dimension de resolucion de problemas de seriacion

en los nifios de 5 afos.
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5.2.2. Hipdétesis especificas (dimension seriacion)

HEI. Las actividades ludicas coadyuvan significativamente para el
afianzamiento de logro del desempeiio resolviendo problemas de seriacion en

nifios de 5 anos de la LE.I. N°208 “Micaela Bastidas Puyucahua” Tamburco

2022.
Diferencias emparejadas T gl Sig.
95% de intervalo
Desv. de confianza de )
Desv. Error la diferencia (bllateral)
Media | Desviacion | promedio | Inferior ‘ Superior
pre test-  1.400 0.503 0.112| 1.635 1.165|12.457 19 0.000
pos test
Tabla 10

Resultado de la dimension seriacion con el uso del estadigrafo T de Student

Grados 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
de
libertad

1710.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982
18(0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784
19]0.6876 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609
2010.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
21|0.6864 1.3232 1.7207 2.0796 2.5176 2.8314

Interpretacion
Los resultados encontrados en el analisis estadistico se pueden apreciar que el estadigrafo

utilizado fue la t de student mostrando un valor de T = 12,457, superior al parametro limite
(t=1,729) la cual da una tendencia positiva en la evolucion entre el pre test y pos test,
comprobando la hipotesis planteada de las actividades ludicas coadyuvan significativamente
para el afianzamiento de logro del desempefio resolviendo problemas de seriacion en
alumnosde 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 208 Micaela Bastidas Puyucahua,

Tamburco 2022.

En el anélisis de la significancia se pueden apreciar que mediante los resultados del analisis
estadisticos se obtuvo un valor de la significancia de p = 0.00 = es menor al parametro limite
planteado (p<0.05) y ratifica la evolucion y diferencias entre el pre test y pos test en la

dimension de resolucion de problemas de seriacion en los estudiantes de 5 afios.
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5.2.3 Hipdtesis especifica (dimension clasificacion)

HEIL Las actividades Iludicas coadyuvan significativamente para el
afianzamiento de logro de desemperio resolviendo problemas de clasificacion
en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N°208 “Micaela

Bastidas Puyucahua” Tamburco 2022.

Diferencias emparejadas T gl Sig.
95% de intervalo
Media Desv. Desv. | de confianza de .
Desviacion|  Error la diferencia (bilateral)
promedio | Inferior | Superior
pre 1.500 0.513 0.115| 1.740 1.260| 13.077 19 0.000
test-
pos
test
Tabla 11

Resultado de la dimension clasificacion con el uso del estadigrafo T de Student

Grados 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005
de
libertad

17{0.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982
1810.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784
1910.6876 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609
20]0.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
21]0.6864 1.3232 1.7207 2.0796 2.5176 2.8314

Interpretacion

Los resultados encontrados en el andlisis estadistico se pueden apreciar que el estadigrafo
utilizado fue la t de student mostrando un valor de T = 13,077, superior al pardmetro limite
(t=1,729) la cual da una tendencia positiva en la evolucion entre el pre test y pos test,
comprobando la hipdtesis planteada de las actividades ladicas coadyuvan significativamente
para el afianzamiento de logro del desempefio resolviendo problemas de clasificacion en
nifiosde 5 afos en la Institucion Educativa N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, Tamburco

2022.

En el analisis de la significancia se pueden apreciar que Mediante los resultados del Analisis
estadisticos se obtuvo un valor de la significancia de p = 0.00 = es menor al parametro limite
planteado (p<0.05) y ratifica la evolucion y diferencias entre el pre test y pos test en la

dimension de resolucion de problemas de seriacion en los estudiantes de 5 afios.
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5.2.4 Hipétesis especifica (dimension correspondencia)

HEI Las actividades ludicas coadyuvan significativamente el afianzamientode
logro del desempefio resolviendo problemas de correspondencia en nifios de 5

anos en la en nifios de 5 anios de la I.E.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua,

Tamburco 2022.
Diferencias emparejadas T gl Sig.
95% de intervalo
Media Desv. Desv. de confianza de bil 1
Desviacion|  Error la diferencia (bilateral)
promedio | Inferior | Superior
pre 1.800 0.410 0.092| 1.992 1.608 | 16.615 19 0.000
test
pos
test
Tabla 12

Resultado de la dimension correspondencia con el uso del estadigrafo T de Student

Grados | 0.25 0.1 0.05 0.025 0.01 0.005

de

libertad
17]0.6892 1.3334 1.7396 2.1098 2.5669 2.8982
18]0.6884 1.3304 1.7341 2.1009 2.5524 2.8784
19]0.6876 1.3277 1.7291 2.0930 2.5395 2.8609
201 0.6870 1.3253 1.7247 2.0860 2.5280 2.8453
21 0.68 1.3232 1.720 2.07 2.517 2.8314

64 7 96 6
Interpretacion

Los resultados encontrados en el analisis estadistico se pueden apreciar que el estadigrafo
utilizado fue la t de student mostrando un valor de T = 16,615, superior al parametro limite
(t=1,729) la cual da una tendencia positiva en la evolucion entre el pre test y pos test,
comprobando la hipotesis planteada de las actividades ludicas coadyuvan significativamente
elafianzamiento de logro del desempefio resolviendo problemas de correspondencia en nifios
de 5 afios en la en alumnos de 5 anos de la [.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua
Tamburco 2022. En el andlisis de la significancia se pueden apreciar que Mediante los
resultados del Andlisis estadisticos se obtuvo un valor de la significancia de p = 0.00 = es
menor al parametro limite planteado (p<0.05) y ratifica la evolucion y diferencias entre el
pre test y pos test en la dimension de resolucion de problemas de seriacion en los estudiantes

de 5 afios.
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5.3 Discusion
Al ejecutar las actividades ludicas por medio de talleres nos dimos cuenta que a los nifios y
ninas les gusta mucho ser participes en cada actividad realizada, ya que de esta manera los
juegos es una forma de aprendizaje que une la mente el cuerpo y el espiritu donde desarrollan
habilidades como la cooperacion, la ayuda, el acto de compartir, los valores y sobre todo
resolviendo problemas de cantidad en el area matematica también Palomino y Encalada
(2019), en su investigacion para optar el titulo de profesor titulado “Juegos tradicionales en
el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en nifios de 5 Afos de la LLE.I N° 225
“Miraflores” Tamburco — 2019” confirma que los juegos tradicionales influyen en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en un 90% de manera general, mientras las
actividades ludicas para afianzar el 4rea de matematica en problemas de cantidad logran un
mayor afianzamiento en los alumnos de la L.LE.I. N° 208 Micaela Bastidas Puyucahua,

Tamburco 2022.

Mientras que Rivas y Sullca (2017), en su estudio sobre “Influencia de los juegos
tradicionales en el logro de los aprendizajes del pensamiento 16gico matematico en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Santa Teresita San Jeronimo,
Andahuaylas. Los juegos tradicionales permiten el desarrollo de las mateméticas sobre todode
la dimension correspondencia de manera significativa, de manera similar nuestra
investigacion concluye que las actividades ludicas afianzan el area de matematica en
problemas de cantidad y de correspondencia en los estudiantes de la [.E.I. N° 208 Micaela
Bastidas Puyucahua, Tamburco 2022. Podemos asegurar que se incluya en su plan de trabajo
como una estrategia de aprendizaje en las instituciones, teniendo los resultados obtenidos de

la parte estadistica afirman en un 95% de manera significativa.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

Primera: La aplicacion de las actividades ludicas contribuyen significativamente para el
afianzamiento de logro de competencia resuelve problemas de cantidad en el area de
matematica en nifios de 5 anos de la [.E.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua, a lo que se
puede constatar que este proyecto es de suma importancia desarrollar en las diferentes
instituciones educativas en todos los &mbitos urbanos y rurales, asi también incluyendo a sus
sesiones, talleres y/o proyectos en cualquier ocasion de la actividad, ya que estas actividades
ludicas ayuda a desenvolverse mejor en el drea matematica y fortalecer el desarrollo y/o las
competencias del mismo, como en la seriacion clasificaciony correspondencia también
servird como propuestas en la labor de los docentes. Esta contribucion de las actividades
ludicas es muy significativa ya que el valor de T =13,077, superior al parametro limite (t
=1,729) donde se puede apreciar que mediante los resultadosdel analisis estadistico se obtuvo
un valor de la significancia de p = 0,00 = es menor al pardmetro limite planteado (p<0.05),
asimismo estés datos se ve comprobado por el total de 20 nifios quienes mejoraron en los
problemas de cantidad en el 4rea matematica.

Segunda: De los resultados descritos en el objetivo planteado, se afirma que las actividades
ludicas coadyuvan significativamente para el afianzamiento de logro del desempefio
resolviendo problemas de seriacion en alumnos de 5 afios de la I.E.I. N°208 Micaela Bastidas
Puyucahua, estas estrategias pedagdgicas fueron un logro ya que se pudo evidenciar un aun
andlisis estadistico aplicado. En la hipdtesis de la dimension de seriacionel valor de T =
12,457, superior al pardmetro limite (t = 1,729) la cual da una tendencia positiva en la
evolucion entre el pre test y pos test, comprobando la hipotesis planteada, lacual se obtuvo

un valor de la significancia de P = 0.00 = es menor al parametro limite plateado (p<0,05).
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Tercera: De la realizacion de los resultados se afirma que de las actividades ludicas
coadyuvan significativamente para el afianzamiento del logro de desempeiio resolviendo
problemas de clasificacion en nifios de 5 afios de la LLE.I. N°208 Micaela Bastidas de
Puyucahua, se evidenciaron estos logros ya que los estudiantes clasifican satisfactoriamente
en sus indicadores. En conclusion, se llegé al valor T =13, 077, superioral parametro limite (t
= 1, 729) la cual da una tendencia positiva en la evolucién entre el post y pre test
comprobando la hipotesis planteada, la cual se obtuvo un valor de significancia de p = 0.00
= es menor al parametro limite planteado (p <0.05).

Cuarta: La aplicacion de las actividades ludicas como técnica didactica coadyuva
significativamente el afianzamiento de logro del desempefio resolviendo problemas de
correspondencia en alumnos de 5 afos de la I.LE.I. N°208 Micaela Bastidas Puyucahua,
realizando diferentes actividades ludicas permitiendo mejorar en problemasde cantidad en
correspondencia relacionando objetos segun sus indicadores como se muestra en el valor T
= 16.615, superior al parametro limite (t = 1,729) la cual da una tendencia positiva en la
evolucién entre el pre test y pos test comprobando la hipotesis planteada. Mediante los
resultados de los analisis estadisticos se obtuvo un valor de la significancia de P = 0.00 = es

menos al parametro limite planteado (p<0,05).

6.2 Recomendaciones

Después de la investigacion realizada en la I.LE.I N°208 Micaela Bastidas Puyucahua,se llegd
a las siguientes recomendaciones:

Primera: Se recomienda continuar con la realizacion de los talleres para promover la
aplicacion de la estrategia didactica de las actividades ludicas y continuar afianzando un
excelente funcionamiento en su pensamiento matemadtico, resolviendo problemas de
cantidad. Donde los estudiantes y toda la comunidad educativa pongan en préctica estas
actividades ludicas en relacion al 4rea matematica, muestren interés por explorar los objetos
de su entorno y descubrir las caracteristicas perceptuales de estos como reconocersu forma,
color, tamafio, peso, longitud, grosor Etc. Que a partir de ello los nifiosempezaran a

establecer relaciones que los llevara a comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar.

Segunda: Recomendar incorporar en el PEI las estrategias ludicas por que se ha evidenciado
de manera significativa que los nifos resuelven situaciones problematicas conlos materiales
concretos para estimular y desarrollar su motricidad fina y gruesa, donde interactie con todos
los nifios, docentes y padres de familia, dejar que fluya su imaginacion en el momento de la
actividad también estas acciones les permitirdn resolver problemas cotidianos relacionados

con la nocidn de cantidad.

MICAELA BASTIDAS
L " o
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Tercera: Que los directivos de la institucion educativa y docentes consideren en sus
planificaciones estos talleres realizados ya que ayudara a solucionar problemas de cantidady
desarrollar mas su imaginacion y creatividad ya que los nifios aprenden mas jugando es
donde despiertan el interés de la matematica y ayudara también a preparar su mente para
cuando tenga problemas reales, y saber afrontar en la vida.

Cuarta: Se recomiendan a los docentes utilizar estrategias ludicas sobre la dimension de
correspondencia en vista de los resultados obtenidos a su vez que los padres de familia tengan
un compromiso con sus hijos e hijas y sean participes de estas actividades ya que las

matematicas estdn en todo momento y accion del ser humano, para familiarizar a sus hijos.

MICAELA BASTIDAS
o
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Anexo 1

Matriz de consistencia
Actividades ludicas para afianzar el area de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la IEl Micaela Bastidas de Puyucahua N°208

Tamburco — 2022
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PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Tipo:

Problema general Objetivo general Hipotesis general aplicada
;Cudl es el nivel de contribucion de | Determinar el grado de contribucién | L-as actividades ludicascontribuyen Nivel:
las actividades ladicas para afianzar | de las Actividades ladicas para | Significativamentepara afianzar el Aplicativo / Explicativo
el 4rea de matematica en problemas | afianzar el logro de competencia | dreade matematicaen problemas dg
de cantidad en nifios de 5 afios dela | resuelve problemas decantidad en el | cantidad en nifios de 5 afios de Ia Diseiio:
LEI N°208 Micacla Bastidas | drea de matemdtica en nifios de 5 | I.E-I N°208 Micaela Bastidag Preexperimental
Puyucahua, Tamburco — 2022? afios de la LEJI N°208 Micaela | Puyucahua Tamburco —2022. VI

Bastidas Puyucahua Tamburco

2022.

Problemas especificos

(Como favorece las actividades
ludicas en el afianzamiento de logrg
del desempetfio resolviendo problemag
de clasificacion en nifios de 5 afiosde
la LLEI N°208 Micaela Bastidag
Puyucahua, Tamburco —2022?

(En  qué medida repercuten lag
actividades ludicas en el
afianzamiento de logro del desempeiq
resolviendo problemas de seriacion en|

Objetivos especificos

Determinar la repercusion de lag
actividades ludicas para el
afianzamiento de logro del desempefiqg
solucionando  complicaciones  d¢
clasificacion en alumnos de 5 afios de
la LE.I N°208 Micaela Bastidag
Puyucahua, Tamburco — 2022.

Determinar el grado de contribucior
de las Actividades ludicas para e
afianzamiento de logro del desempeiiq
resolviendo problemas de seriacion en|
nifios de 5 afos de la I.LE.I N°208
Micaela Bastidas Puyucahua,

Tamburco — 2022.

Hipotesis especificas

Las actividades ladicas
contribuyen  significativamente
para el afianzamiento de logro del
desempefio resolviendo
problemas de clasificacion en
nifios de 5 afios en la [.E.I N°208
Micaela Bastidas Puyucahua,
Tamburco — 2022.

Las actividades ludicas
contribuyen  significativamente
para el afianzamiento de logro del

Actividades ludicas

VD
Competencia
resuelve problemas de
cantidad

Dimensiones
Seriacion

Clasificacion

Correspondencia

G Ui...X..U2

Donde:

G: Grupo/Estudio

Ui: Aplicacion del pre test
X: Es el estimulo

(actividades ludicas)
Ua: Aplicacion del post test

Poblacion: 54 nifos
Muestra:
20 estudiantes.
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nifios de 5 afios de la I.LE.I N°208
Micaela Bastidas Puyucahua,
Tamburco— 20227

(Cuanto coadyuba las actividades
ludicas en el afianzamiento de logro
del desempefio resolviendo
problemas de correspondencias en
nifios de 5 afios de las .LE.I. N°208
Micaela Bastidas Puyucahua,
Tamburco  2022?

Determinar el aporte de las

actividades  ladicas
afianzamiento  de
desempefio

dificultades de correspondencia en
nifios de 5 afos de la I.LE.I N°208

Micaela Bastidas
Tamburco — 2022.

para el
logro  del
solucionandg

Puyucahua,

desempeiio solucionando
dificultades de seriacion en nifios
de 5 afios de la ILLEI N°208
Micaela Bastidas Puyucahua
Tamburco — 2022.

Las actividades ludicas
contribuyen  significativamente
para el afianzamiento de logro del
desempefio solucionando
dificultades de correspondencia
en nifios de 5 afios de la L.E.I
N°208 Micaela Bastidas de
Puyucahua” N°208 Tamburco —
2022.

Técnica: Observacion

Instrumento: Lista de cotejo.
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Anexo 2
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ET = | UNIVERSIDAD NACIONAL
R “i | micAELA BASTIDAS
Q\ %= 4 | DE APURIMAC

*Afo del Fartalocirmiento de la Sobovania Nocional®

Tamburco, Abancay 18 de Abil 2022

CARTA N 002-2022-JJVA-DDHH-UNAMBA
Dra. Franci Julieta Orosco Lépez
Directora General de la Institucion Educativa Micaela Bastidas de Puyucahua N°208 Tamburco
Abancay

Presente. -
ASUNTO: Solicito autorizacion para ejecucion de proyecto de tesis

seenn )

Es grato dirigirme a usted, saludario muy atento y cordiaimente y al mismo tiempo, recurro a
su digna auteridad con la finalidad de solicitar autorizacion para la ejecucion del proyecto de tesis.

Que, en calidad de docente nombrado y adscrito al Departamento Académico de
Humanidades de la UNAMBA de profesion Educador e Historiador y asesor principal del proyecto de
tesis: "Actividades l(dicas para afianzar el area de matematica en probiemas de cantidad en nifios de
5 afos de la IEI Micaela Bastidas de Puyucahua N*208 Tamburco — 2022"

Estudio que vienen encaminando en el marco de la ley Universitaria 30220, Estatuto,
Reglamento de grados y titulos de la Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac

En tal sentido solicito a su digna autoridad el acceso a ia Instituciéon a ias bachilleres Jocabel
Drucila Sosa Hanampa y Maisda Maxi Chirinos Gonzales para la ejecucién de dicho proyecto de tesis.

POR LO EXPUESTO

Ruego a usted acceder a mi solicitud

Y A
wan Vl?n’ﬁu’bi

. OOCEN TE
Coasesor
Campus Universitano S/N. Tamburco. Abancay - ADutirmac
Carroters Panamercana Abancay Cusco. Km. SCormv e edectrons CO www unamba edu. pe

MICAELA BASTIDAS
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Anexo 4

] Ministerio
ﬁ FLEALL de Educacion

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION APURIMAC
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL DE ABANCAY
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N7.208 MICAELA BASTIDA
PUYTICAHUA

Abameay 18 de abril 42 2022

Al director de la escuelz profesional de Ciencias Sociales v Educacion de la TINAMBA:
WILLIE ALVAREZ CHAVEZ

DIFECTORA DE LA IEI N°208 “MICAELA BASTIDAS DE PUYUCAHUA: FRANCY
JULIETA OROSCO LOPEZ

A guien pusda interesar

Por la presents autorize v/o aprusbo en mi calidad de Directora de la TET W°208 “Micaela
Bastidas de Puyucshua a las sefioritas bachilleres Jocabet Dirugila, Sosa Hanampa v Maisda
Maxi Chirinos Gonzales de la Universidad WNacional Micasla Bastidas de Apurimac ejecutar
su proyecto de tesis titulado: “Actividades lddicas para afianzar el drea de matematica en
problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la LE.I N°208 “Micaela Bastidas de

Poyucabupa™ Tamburce 2022, sin otro pregmbule remito v doy a conocer a los agentes de
dicha caza superior de estudios.

Entiendo v reconozco que este permiso se otorga en beneficio de las tesistas.
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Anexo 5
CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA
PROYECTO DE INVESTIGACION
) - IO T LTS TR LN S 0 3, T NP S TH A e e, con
N°de DNL.LL 22 i 0, 4 padre o madre del estudiante .15 27 5. 5 iwaler, 2 aosse !
LT anos de edad acepto de manera voluntaria que mi hijo(a) sea participe de la

investigacion titulada: “Actividades ludicas para afianzar el area de matematica en
problemas de cantidad en nifios de 5 aflos de la IEI “Micaela Bastidas de Puyucahua™ N°208
Tamburco — 2022"; luego de haber comprendido en su totalidad, la informacion sobre dicho
proyecto , riegos si lo hubiera y beneficios directos ¢ indirectos de la participacion en el
estudio y en ¢l entendido de que : la participacion de mi hijo(a) no repercutird en sus

actividades ni  evaluaciones programadas en el programa  curricular.

Nombre y Firma del apoderado

Lugar y fecha: 0 cfe
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Anexo 6

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

(lista de cotejo aplicacién en nifios de 5 afios)
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El presente instrumento, permitira el recojo de datos, del trabajo de investigacién "“Actividades
lidicas para afianzar el area de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la
IEl “Micaela Bastidas de Puyucahua” N*208 Tamburco - 2022"
Elaborada en base a la gufa de Evaluacién de Educacion Inicial

ESCALA DE VALORACION
En inicio En proceso Logro
1 2 3
Pre test . Area de matemética en problemas de cantidad
N°® DIMENCIONES
Seriacién Clasificacion Correspondencia
ftems items ftems
APELLIDOS Y NOMBRES ;::: § S = g
DE LOS NINOS £ : 3 £ lg -
& B [
: £ |3 ¥ 18| |3
S 15 |¢ 4 - £ [s5|gls
A EHE AL
AR RHE ¢ 82)8
2|2 (2|2 |% T RAE] g |8 2|2
£ £ = | B 5 3¢ 5 °
AEREIE R R HHEEIEREIRIE
2 3|2 1% |5 3]S5]5]8 ol e o
2 |2 |3]|3 2|3 | #3 g 2 g 2|82 §
5 5 S|S§ ) £ 5] . ! ; X
‘AE R AR §° 3 g“é 3 ;g‘ g% g g g
g8 |8 |8|8 |8|8|82|8[8|8|¢ g g8
PETIEHAETIE ¥ E b S B s
FRERIRHE R AR SRR B
zgzczzsazzséér‘?%ﬁg%ﬁ
SS k2|81 2|8 |23|2|3|2|8¢8 =8¢z
53 685|588 |5|8 |d|3|3|3|S|83]5|8|3
b o aadid PO I T IRV 1730 R V) ) ) T 09 4 4 -2
2 | CASTILLO GARRAFA, Zoe
Evangeline ’ 1 4 |4 l |22 2[4 |4 414 |4 11414
3 | CATACORA DANZ, K
oksiglassc N T 0T P (SR 0 8 (TR B 0 W VR 1 Mo T 9 O
4 | CHARAHUYTA TTITO, I
Briana Adriadne 2 (4 (4|4 L)L) rfajd [1]if1
5 [esevozapuranoEre Ty Ty [y [ o [, [, [Lfo[L[Lfa L [3]L]4
Tamara
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ESPINOZA DURAND, Josue
Dario

HILARES GONZALES,
Anamileth Estrella

OSCCO JARA, Brianna
valeria

g

PAUCAR AVALOS, Sofia
Nicole

- e =] =

=] +— | F | -
— | 20 | As

-

10

RAMOS HUAMANRNAHUI,
Kalesy Valentina

o o T (S

—

—

11

RIVERA JAUREGU)I, Daleska
Kahory

—

Il | laa A | —

— | —

=l =1 — ] ]| ¢+

=

12

SALAZAR SERRANO,
Madhizon

S EXO P (e e L T

—

—

—laole— 0o~ —|+—

SN Bl Rl B

13

SELGUERON PAREJA,
Emerson

= Ea Bl L Bl S T

— | s

— | —

$—

— = | | — ]| O] V| - |

—

18I =] FFlee] 3 =]
— QO | = ||| =]+

14

SILVA CAMACHO, Dhifand
Daniyel

+—-

=

O |-

—

15

TEJADA HUILLCAHUA,
Dulcsel

—

—

- -

16

TIRADO DURAND, Kaory
Alexandra

— |

—_ = | =0 | = | -

17

VALVERDE DURAND, Rosa
geraldin

O |

o |- | -

|~ |

| o=

P’-“"‘—

- | & | - | -

— | +

18

VALVERDE OROSCO, Jose
Michael

s

19

VILLEGAS ASTO, Yuset
Gregorio

L

20

HUAMANI CHACON,
Antonio

| oo

ol el RN I SCc N i LS B
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Anexo 7
INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
(lista de cotejo aplicacién en nifios de S afios)

El presente instrumento, permitira el recojo de datos, del trabajo de investigacion "Actividades
lGdicas para afianzar el drea de matemética en problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la
IEl “Micaela Bastidas de Puyucahua” N*208 Tamburco - 2022"
Elaborada en base a la guia de Evaluacion de Educacion Inicial

ESCALA DE VALORACION
En inicio En proceso Logro
1 2 3

Post test. Area de matematica en problemas de cantidad

N* DIMENCIONES
Seriacién Clasificacion Correspondencia
[tems [tems ftems
APELLIDOS Y NOMBRES : | o 3 o
DE LOS NINOS 3 § .g ; < g
)
N 1k g |2 :
£l 88 |8 : AL
sls|s|s |2 s | 8|28
313 |g|s $l5(s
2|8 |22 AECIEIFNEREIELE:
BB (E(FO[B|E(UE[3(8|8|¢e |82
2 |3 |3|3 |a|z|32|[2[z(2(% (|82
S |5 |s5|5 |s|s|SsS|8|$|E g g $|3
SAEEEIE AR AR EIRIEIRIR 2|8
AEPEAEME EREE B R IR BN IRIE
o x-‘-‘ 3 k'S
gaafif(25|2(%|925(5 (%1200 [8(¢)3
AH I LR Rk
53 685 |68|5|6 |o|8|c|c|c|23|8|8|3
1 | AMAQO MENDOZA, D . -~ 2 . -~ : ~ | A N P
St srailg |2 |33 |32 23|33 |2|2|2|3|3 |2
2 | CASTILLO GARRAFA, 2 a | : R . :
Evangeline * 12 ]|3]|3|2 |3]|2|3|3[=2|3|3[3|2]3]3
) e W s |2 |2|3 |22 |2|2]2|2|E]|2 |2]|2]3
4 | CHARAHUYTA TTITO, - o - =
Briana Adriadne 2 = 2 |2 313121312223 2|12 |2
S | ESPINOZA DURAND, Eilt = 3 I B =
i 2 |2 13]|2 [2I1313I13|212|23]|3 [3]|3|3

MICAELA BASTIDAS
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6 :l::OZADURAND,Josue 3 2 12|2 |22 z2(313[2]3 2 |z2la]3
l Ppangy 2 [3 |33 |3|2|3[3]|23]|2|2|3 |2(3]3
8 ;.SEESJARA,Brianna 2 2 3 3 AENE 3 3 3 3 2|22 3
P a1z [3 1213 |3]3 [3[2]|313 23 [3|3[3
e s 12|22 |alelel2i2|2]3]8 |32
11 :Ia\:'iRrCJAUREGUI,DaIeska 2 2 |3 3 3 FRE 2 32|42 3 3 o 3
Tl 13 15 [5]a 3]s lslal3]als|2 [ala]s
il . 2 [213[3 [3]|% |2[3[3|2(3]2 |2]2]2
Wanowacnmied 13 19 (3]s |3]8 lslalalslal 5 lalals
o 2 ]2|3]3 |33 |3]3[3[3[3[3 2|23
16 :Ilml:URAND,Kaory 2 2 |3 3 313 |3 3 5|3 3 3 3 3 QJ
17 ;:;\:S;DEDURAND,ROQ 2 3 3 ? 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
18 \x;\‘l::'DEOROSCO,Jose 3 3 2|3 3 |2 3|3 3]z 2ls E 313
19 \G/LI;L:;%SASTO,Yuset 3 3 313 1 3 |3 a 113 3 3 |3 3 %
20 :::;hnﬂi:NICHACON, 3 i 3 2 3 3 :} 3 3 ,3 ,3 ? ? 3 %
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Anexo 8

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES

Escuela Académico Profesional de Educacion Inicial Intercultural Bilinglie Primera y Segunda Infancia

VALIDACION Y CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS
B DATOS GENERALES

1.1. APELLIDOS Y NOMBRES:
LCoolamvens. ... .\ng.cm.q.&ﬁ’. L RNen
1.2. CARGO E INSTITUCION DONDE LABORA: ‘
Mac.swdhes,. unwersidad. . (Vadona)

1.3. TITULO DE LA INVESTIGACION:
Actividades ludicas para afianzar el drea de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afos

de |a 1€l "Micaela Bastidas de Puyucahua™ N*208 Tamburco - 2022
1.4, AUTORAS
Jocabet Drucila Sosa Hanampa y Malsda Maxi Chirinos Gonzales

1. ASPECTOS DE EVALUACION

| Ord. Indicadores Criterio Deficiente Regular Bueno Muy bueno | Excelente
0_20% 21_S0% 51_70% 71_80% 81_100%
|
| 1 CLARIDAD Esta formulado con un lenguaje aproplado
| x
2 OBJETIVIDAD | Esta observado en conducta observable X
ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la clencla y 1a
‘ tecnologia X
4 ORGANIZACION Existe una organizacidn 1dgica X ]
s SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y calidad v ‘
& INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar 105 aspectos
matodolégicos y clentificos o
7 CONSISTENCIA Estd basado es aspectos tedrico cientifico D'
B COHERENCIA Entre los indices, Indicadores y dimensiones Dl |
el METODOLOGIA Responde el proposito del trabajo on relacidn a
103 objetivos 3 lograr ¥
10 | PERTINENCIA Elinstrumento es adecuado al tipo de
Investigacion X
Total X i
J

1. PROMEDIO DE VALORACION: ... ..oooooriiiiiriainareneannasans

V. OPCION DE APLICABILIDAD:
(7<) Elinstrumento puede ser aplicado tal como estd elaborado,
( ) Elinstrumento debe ser mejorado antes de su aplicacién,

V. RECOMENDACIONES Y/O OBSERVACIONES
U mauna
..... RGeS AN s e S A GBS a5 R VOS5 B4 TS A S A S A S RSB o S S N § Sk NS S S o
F7SPR UNVERSOAD NACIONAL WICAELE > *T10AS

.......................................... + Vucinge s s %5 DR APRIOMADES ¢ osv o« o s S0 e es 6 AP NI pIATN O PRt o b0
(1 s

coo L Firn-Boten Cabrera Navarre..
Flrma y el Fpbiics

23860007

Cel. N°... A5 4124 897...
Anexo &

Abancay,./..(a.,..,.... Mayo...., ..... 7022

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES

]

;-' l S
S

Escuela Académico Profesional de Educacion Inicial Intercultural Bilinglie Primera y Segunda Infancia

VALIDACION Y CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS

L DATOS GENERALES
1.1, APELLIDOS Y NOMBRES:

Hoagwa. Mawman MW\da
1.2. CARGO E INSTITUCION DONDE LABORA:
Dacente. dela. Unwessdad. Nawnal Mrada GoldashA.

1.3, TITULO DE LA INVESTIGACION:
Actividades ludicas para afianzar el area de matemadtica en problemas de cantidad en nifios de S afios

de ia IEl “Micaela Bastidas de Puyucahua” N*208 Tamburco - 2022

1.4, AUTORAS
Jocabet Drucila Sosa Hanampa y Maisda Maxi Chirinos Gonzales

Il ASPECTOS DE EVALUACION

| ord. | Indicadores Criterio Deficiente | Regular | Bueno Muy bueno | Excelente
0.20% 21.50% | 51.70% | 71.80% 81_100%
1 CLARIDAD Esta formulado con un lenguaje apropiado ><
2 OBJETIVIDAD Esta observado en conducta observable X
ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la |
tecnologia >(
4 ORGANIZACION Existe una organizacion logica )(
5 SUFICIENCIA Comprende los aspectos de cantidad y calidad >(
6 INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar los aspectos '
metodoidgicos y cientificos X
7 CONSISTENCIA Estd basado es aspectos tedrico cientifico X
g COHERENCIA Entre los indices, indicadores y dimensiones | X
9 METODOLOGIA Responde el propdsito del trabajo en relacién a
los abjetivos a lograr X
10 PERTINENCIA £l instrumento es adecuado al tipo de )
investigacion x
Total ><
Ww.  PpromeDIo DEVALORAGIGN: EXCEIENXE

IV.  OPCION DE APLICABILIDAD:
(X' ) Elinstrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de su aplicacion,
V. RECOMENDACIONES Y/O OBSERVACIONES

Firma y sello el experto

ONIN.292. 0. k(2 ...
Cel. N°..2%4.0¥B 05 ...

Abancay, 06...,. . NN 2022,

MICAELA BASTIDAS
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| UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC /&%~
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES \, =

Ls "‘ P
Escuela Académico Profesional de Educacuon Inicial Intercultural Bilingle Primera y Segunda Infancia

. VALIDACION Y CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS
I DATOS GENERALES

1.1. APELLIDOS Y NOMBRES:

AR, Towg LAY == 1T R
1.2. CARGO E INSTITUCION DONDE LABORA: ‘
Lacanye fvesstdm Vaaons) Micaela £ il

1.3. TITULO DE LA INVESTIGACION:
Actividades ludicas para afianzar el drea de matematica en problemas de cantidad en nifios de 5 afios

de la IEl “Micaela Bastidas de Puyucahua” N°208 Tamburco - 2022
1.4, AUTORAS
Jocabet Drucila Sosa Hanampa y Maisda Maxi Chirinos Gonzales

Il ASPECTOS DE EVALUACION

0 | Indicadores | Critetios Deficente | Regeisr | Pocos | Muybueos | Lueiente
| 0.268 | MsoN | s1-70% | Nn-s0N | #1-100% |
1 | Qanioao | Ests formudos con Ls engue e apeainae 1 1 X I
2 | oBETIVIDAD l €570 g 21000 05 100000 O01eraatie 1 ) .4
31 | AMTUAIDAD 1 H: sdecasso & mance a0 b cevid y v " / i
| teencap s | 4
4| ORGANIZACION Laate LA orgaa 1acon gca | 1B >
S | SURCIENCEA Comarerde 2t siperios e cartdas s Lided | . }{'
© | MTENCONALIDAD | &
¥.

| 7| CoussTiRcaA
| 8 | cosernca
T3 | witoomocls | = o

) 4

10 | PERTINENCIA

pep————

. PROMEDIO DE VALORACION:

v, OPCION DE APLICABILIDAD:
( 7<) Elinstrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado.
()} Elinstrumento debe ser mejorado antes de su aplicacion,

V. RECOMENDACIONB Y/O OBSERVACIONES
[ SRR

s, 5.8 .,...

g TEAL O OIS
e 0 S IA NALDAL Y “Jﬂ‘ LA -
f oy € g Iy ke /r:'”.ne,a

‘ML.'- y [/

x”u,. (_,[HD.IH-?

o .JN
meay/ xel'ﬁ) dofexpeno
DNI N . e 5104
Cel. N, NG00 B

6% ) )
Abancay, 0.0, Mayc AR o]
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Anexo 9

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC

f.-"fﬂ-;: i

FACULTAD DE EDUCACION ¥ CIENCIAS SOCIALES
Escuela Acadeémico Profesional de Educacidon Inicial Intercultural Bilingiie Primera v Segunda Infancia

VALIDACION ¥ CONFIABILIDAD DE INSTRUMENTOS
INFORME DE OPINION DE EXPERTOS
I DATOS GENERALES

1.1.APELLIDOS ¥ NOMERES:

Juro Llamoocoa, kM iguel_.-a.ngel
1.2. CARGO E INSTITUCION DONDE LABORA:

Docente Auxiliar - Universidad Macional Micasls Bastidas de Apurimac
1.3 TITULD DE LA INVESTIGACION:

Actividadas lidicas para afianzar el &rea de matematics en problemas de cantidad an nifios de
5 afios de la IEl “Micasla Bastidas de Buygucahus! N°202 Tamburco - 2022
1.4 AUTORAS

Jezabai Dugila Sosa Hapsmps, v Maisda Mazxa Chirinos Gonzales

. ASPECTOS DE EVALUACION

Ord. Indicadores Criterio Deficiznbe Regular Huamo kiry bueno | Ewcelente
a_20% ?1_50% 51_70% 71_B0% 2110
1 CLARIODAD Esta forrnulada con un lenguaje spropiada ¥
2 OBIETMWIOAD Esta ohsemvado en conducta ohservable 4
ACTUAL DGO Es afevuado al avance de la cencla y la 4
tecnologla
) ORGANI 24T 10N Existe una crganizacldn logica 4
5 SUF| CRENIC 1A, Comprende kos aspecbos de cantidad y calidad 3
] IMTEMCICLaL | D Aghscuado para vakorar los aspectos E
metod cdogioos cientiicos
T COMSISTEMCIA Estd basado 25 aspectos tedrica clentifico 4
8 COHERENICIA Entre kas indices, indicacares v d CTPE 5
a MIETODOLOGA, Responde £ propasito del trabago en relacién a E
ks objebvos a kograr
10 PEATINENCA El instrumenito s adecwado al tipo de ¥
mvestigackin
Tatad

MICAELA BASTIDAS

Il PROMEDID DE VALDRACIOM: ...

V. OFCION DE &FLICABILIDAD:
{ X ) Elinstrumento puede ser aplicado tal como esta elaborado.

(

V. RECOMEMDACIOMES ¥ /0 OBSERVACIONES
Excelents

DI NS 42245397

Firma y salla dal experto

- £=r e -
[ A e

EmTE
I\.

Cel N% 30124839

} Elinstrumento debe ser mejorado antes de su aplicacion.

Abancay 03

, de Agosto Anexo 9
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Anexo 10
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SESION DE APRENDIZAJE N° 1

NOMEBRE DEL TALLER: “LA SERPIENTE Y SUS AVENTURAS 37

Edad: 5 anos

PROPOSITO: Ordena o seria objetos segiin su longitud y desarrolla su movimiento.

# APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA | CAPACIDAD
| |

DESEMPENO

Psicomotricidad

Realiza acciones y juegos de
manera autonoma
combinando habilidades
motrices  basicas como
correr, saltar, trepar, rodar,
deslizarse, hacer giros y
volteretas en los que expresa
sus emociones explorando
las  posibilidades de su
cuerpo  con  relacidn  al
espacio, el tiempo, Ila
: superficie v los objetos; en
| estas  acciones, muestra

| predominio y mayor control

| de un lado de su cuerpo.

Matematica

“Se desenvuelve de | o  Comprende su
mancra autdnoma a CucTpO.
traves de su s Se expresa
motricidad” corporalmente.

| l )
“Resuelve problemas | * Traduce cantidades &

de cantidad” | expresiones numéricas.

* Realiza seriaciones por
tamanfo, longitud y grosor
hasta con cinco objetos.
Ejemplo: Durante su juego,
Oscar ordena sus blogues de
madera forman - do cinco
torres de diferentes
tamanos, Las ordena desde
la mas pequefia hasta la méas
| grande.
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I. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.
SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER
DIDACTICA IALES
Asamblea o inicio %+ los ninos se sientan en media luna para que establezcan | Plumon
sus normas, para el desarrollo de la actividad vy
Papelote

preparamos materiales,
% La docente recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor.
No pegar al compaiiero.
Venir con buzo.

Desarrollo o
Expresividad
corporal

INICIO: (Calentamiento)

. Salimos al patio o ¢n ¢l aula y delimitamos ¢l espacio.

. Realizamos ¢jercicios de calentamiento: inclinaciones, caminar,
trotar, balanceo, saltar en 2 pies, etc.

DESARROLLO: (Ejecucion)

Se les presenta a los nifos y nifas todo los materiales que se
utilizara como: tubos, lapices de colores, sorbetes y calcetines
de diferentes longitudes, también se les indica de qué manera se
jugara la actividad y cuales son los pasos que se debe seguir,

A cada nino se le dard la libertad de tomar los mateniales y lo
puedan manipular experimentar como ellos desean.

Los nifos empezaran cuando Ja docente de la indicacion. Para
ello tendran que sacarse los zapatos. El nifio tendrd que empezar
a lanzar ¢l dado y saltar en la serpiente contando ¢l nimero que
le salio en el dado ya que cada casillero tendra un reto donde que
haya una actividad por realizar tendrd que cumplirla y si lo hace
bien avanzara lanzando ¢l dado y si no logra cumplir el reto dard
¢l pase a otro nino . Cada nifo tendrd su tumo, y loquc lo que le

| toque tendrd que cumplir con la

actividad. Y asi avanzar hasta
Hegar a la meta.

Al finalizar la actividad los nifos i
devuelven los materiales  que

utilizaron y se ubican en sus =
posiciones  de  distanciamiento
completo.

"1‘\. o

Serpiente de carton
Dado

Siluctas de figuras
Calcetines, sorbetes,

tubos, lapices de
colores.

RELAJACION

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

CIERRE: (Relajacion):

© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpo, echandose en el suelo, estirando las piernas hacia
arriba y cerrando sus ojos.

Piso
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I - ' . - ——— T
| Expresion grafico | En una hoja de papel representan las actividades realizadas de su

| plastico mnterés del nino o nina. .
! Hojas bond, plumones,
‘ crayones, plastilina
|
Verbalizacion ‘ Dialogamos con los niftos (as) como se sintieron en el desarrollo
J de Jas actividades. se expresan libremente.

Firma

MICAELA BASTIDAS
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

NOMBRE DEL TALLER: “LA SERPIENTE Y SUS AVENTURAS 27

Edad: 5 anos

PROPOSITO: Ordena o seria objetos segin su tamafio v desarrolla su movimiento.

~ APRENDIZAJES ESPERADOS:

"AREA

COMPETENCIA

' CAPACIDAD

DESEMPENO '

— -
Psicomotricidad

“Se¢ desenvuelve de
manera Hll'l.i.!]'lljl'lla a
traves de su
motricidad™

Cuerpo.
s Se¢ expresa
corporalmente.

e -Comprende su |

Realiza acciones y juegos de |
manera auténoma combinando
habilidades motrices bdsicas
como correr, saltar, trepar,
rodar, deslizarse, hacer giros y
volteretas en los gue expresa
sus emociones explorando las |
posibilidades de su cuerpo con |
relacién al espacio, el tiempo, la
superficie y los objetos; en
estas acciones, muestra
predominio y mayor control de
un lado de su cuerpo.

Matematica

“Resuelve
problemas de
cantidad™

= Traduce cantidades a
expresiones numéricas,

| sus blogues de madera forman

«  Realiza seriaciones  por |
tamanio, longitud y grosor hasta
con cinco objetos. Ejemplo:
Durante su juego, Oscar ordena

- do cinco torres de diferentes
tamafos. Las ordena desde la
mds pequefia hasta la mas
grande, |
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# SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.
SECUENCIA DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER |
DIDACTICA IALES
Asamblea o Inicio % Los mios se sientan en media luna para que establezcan | Plumon
sus normas, para el desarrollo de la actividad y

preparamos materiales. Papclote, haja bond

% La docente recuerda las normas de la clase;
Hacer caso al profesor. |
No pegar al compaiiero. .
Venir con buzo.

Desarrollo o INICIO: (Calentamiento)

Expresividad - Salimos al patio o en ¢l aula y delimitamos el espacio.

corporal - Realizamos ¢jercicios de calentamiento: inclinaciones, caminar, | Serpiente de carton
trotar, balanceo, saltar en 2 pies, etc.
DESARROLLO: (Ejecucion) Dado

Se les presenta a los nifios y nifias todos los materiales que se
utilizara como: peluches, ho;a.x de planta, pelotas, de diferentes | Peluches. hojas de la
tamanos, también se les indica de qué manera s¢ jugara la planta, pelotas, caja
actividad y cuales son los pasos que se debe seguir.

A cada nifo se le dara la libertad de tomar los materiales y lo
puedan manipular experimentar como ellos desean.

Los nifos empezaran cuando la docente de la indicacion. Para
ello tendran que sacarse los zapatos. El mﬁo lendré que empezar
a lanzar el dado y saltar en la ‘
serpiente contando el namero
que le salié en el dado va que
cada casillero tendra un reto
donde que haya una actividad
por realizar tendra  que
cumplirla y si lo hace bien
avanzara lanzando el dado y si
no logra cumplir el reto dard el
pase a otro nifio . Cada nifo
tendra su turno, y toque lo que
le toque tendra que cumplir con
la actividad. Y asi avanzar
hasta llegar a la meta,

Al finalizar la actividad los mifos devuelven los materiales que
utilizaron y se ubican en sus posiciones de distanciamiento
completo.

Relajacion CIERRE: (Relajacion):

@ Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del Pi
: ; ; 150
cuerpo, echandose en el suelo. estirando las piernas hacia

arriba v cerrando sus ojos,

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

MICAELA BASTIDAS
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Expresion grafico | En una hoja de papel representan las actividades realizadas de su

plastico interés del nino o nina. :
Hojas bond, plumones,
crayonces, plastilina
,' Verbalizacion Dialogamos con los nifos (as) como se sintieron en el desarrollo '

de las actividades, se expresan libremente.
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MICAELA BASTIDAS
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SESION DE APRENDIZAJE N* 3
NOMBRE DEL TALLER: “LA SERPIENTE Y SUS AVENTURAS 3"
Edad: 5 afios
PROPOSITO: Ordena o seria objelos segin su grosor v desarrolla su movimiento,
# APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETENCI | CAPACIDAD DESEMPENO I
A _ i
| Psicomotricidad “Se desenvuelve e Com prende  su | Realiza acciones ¥ juegos de |
de manera CUerpo. manera autonoma combinando
autdnoma a « Se expresa | habilidades motrices  basicas
I través de su CE'I-TTII.'FFEH]HIL'.‘I'I[C. comao correr, saltar, trepar, rodar,
motricidad™ deslizarse,  hacer giros vy

| volteretas en los que expresa sus
emociones explorando las
posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, el tiempe, la |
| superficie y los objetos; en estas
| acciones, muestra predominio y
mayor control de un lado de su

Cuerpo.

Matematica “Resuelve * Traduce cantidades a | » Realiza seriaciones por tamafio,
problemas de | EXPTesIOnes numeéricas, longitud y grosor hasta con cinco

cantidad™ | objetos. Ejemplo: Durante su

juego, Oscar ordena sus bloques
de madera forman - do cinco |
| torres de diferentes tamanos. Las

L ordena desde la mas pequefa

— J— I R hasta la mas grande.

» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) | RECURSOS/MATER
DIDACTICA IALES
Asamblea o inicio | % Los nifios se sientan en media luna para que establezcan | Plumon |

sus normas, para el desarrollo de la actividad v
preparamos materiales,

% Ladocente recuerda las normas de la clase: |
Hacer caso al profesor, |
No pegar al compafiero.
Yemr con buzo,

|
| Papelote, hoja bond

Desarrollo o INICIO: (Calentamiento)
expresividad Salimos al patio o en el aula v delimitamos el espacio
corporal Realizamos ¢jercicios de calentamiento: inclinaciones. caminar, | Serpiente de carton
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trotar, balanceo, saltar en 2 pies. ete.

DESARROLLO: (Ejecucion)

Se les presenta a los nifios y nifias todos los materiales que se
utilizara como: pinceles, soga, palos y lapices de diferentes
grosores, también se les indica de qué manera se jugara la
actividad y cudles son los pasos que se debe seguir,

A cada nifo se les dard la libertad de tomar los materiales y lo
puedan manipular experimentar como ellos desean.

Los nifios empezaran cuando la docente de la indicacion. Para
¢llo tendrian que sacarse los zapatos. El nifio tendrd que empezar
a lanzar ¢l dado y saltar en la
serpiente contando el
nimero que le salio en el
dado va que cada casillero
tendra un reto donde que
haya wuna actividad por
realizar tendra que cumplirla
y si lo hace bien avanzara
lanzando el dado y si no
Jogra cumplir ¢l reto dard cl
pase a otro nino , Cada nino
tendra su tumo, y toque lo
que le toque tendra que
cumplir con la actividad. Y
asi avanzar hasta llegar a la
meta.

Al finalizar la actividad los nifios devuelven los materiales que
utilizaron y sc ubican en sus posiciones de distanciamiento
completo.

| Dado
|

|
Pinceles. soga. palos.
lapices.

Relajacion

CIERRE: (Relajacion):

© Recalizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpo, echandose en el suelo, estirando las piernas hacia
arriba y cerrando sus 0jos.

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

Patio

Expresion grafico
plistico

En una hoja de papel representan las actividades realizadas de su
interés del nino o nifa.

Hojas bond, plumones,
crayones, plastilina

Verbalizacion

Dialogamos con los nifios (as) como se sinticron en ¢l desarrollo
de las actividades, se expresan libremente.

f
/
/
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SESION DE APRENDIZAJE N* 4

NOMBRE DEL TALLER: “HOCKEY™

Edad: 5 anos

PROPOSITO: Agrupa o clasifica objetos segin su tamaiio y desarrolla su movimiento.

# APRENIDNZAJES ESPERADOS:

| AREA

Psicomotricidad

| COMPETENCI
A

DESEMPENO

| “Se desenvuelve
| de manera
autonoma a
traveés de su
motricidad”

CAPACIDAD
¢ Comprende su
Cuerpo.
+ 5S¢ CXpresa
corporalmente.

| precision. Lo hace en diferentes

Realiza acciones v movimientos
de coordinacion oculo-manual v
dculo-podal que requicren mayor

situaciones cotidianas, de juego o
de  representacion  grifico-
plastica, ajustindose a los limites
espaciales v a las caracteristicas
de los objetos, materiales y/o
herramientas que utilizan, segin

sus  necesidades, intereses y
| posibilidades.

Matematica “Resuelve + Traduce cantidades a | Establece relaciones entre los |
problemas de | expresiones numéricas, objetos de su en - tormo segln sus
cantidad” caracieristicas  perceptuales  al

i comparar y agrupar, ¥y dcjar
I | algunos elementos  sueltos.  El |
. | | mifio dice el criterio que usd para |
- S . 1 | agrupar.
1. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.
| SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER
DIDACTICA IALES |

Asamblea o inicio

i

 los nifios se sientan en media luna para que establezcan
sus normas, para el desarrollo de la actividad v |

preparamos matenales.

Hoja bond
Papelote

Plumones

Desarrollo o
expresividad
corporal

MICAELA BASTIDAS
e o

INICIO: (Calentamiento)
. Salimos al patio o en ¢l aula y delimitamos el espacio.

Realizamos ejercicios de calentamiento:

caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies, etc.
DESARROLLO: (Ejecucidn)
stnibuyen los palos de hocky a cada nifio v nifia

_| Exploran ¢l material y cada uno propone realizar una actividad

inchinaciones,

Palos de hocky

Pelmas de diferentes
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diferente con el material,

Realizan o se movilizan de un lugar a otro explorando ¢l
mstrumento con el que se realizara la actividad.

Las pelotas se esparcirdn por todo ¢l patio, y los nifos utilizando
los palos de hocky, llevaran empujandolos cada pelota a su
destino segun el tamano que ndo.

Al finalizar la actividad los nifos devuelven los materiales que
utilizaron y se ubican en sus posiciones de distanciamiento
completo.

tamanos

Cajas

Relajacion

CIERRE: (Relajacion):
Realizan los ejercicios para la relajacion v oxigenacion del

cuerpo.
Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

patio

Expresion grafico
plastico

En una hoja de papel representan las actividades realizadas de su
interés del nifio o nina.

Hojas bond, lapices de
colores |, plumones

Verbalizacion

Dialogamos con los ninos (as) como se sintieron en ¢l desarrollo
de las actividades, se expresan libremente.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5
NOMBRE DEL TALLER: “AVENTURA™
Edad: 5 anos
PROPOSITO: Agrupa o clasifica objetos segin su figura v desarrolla su movimiento.
7 APBRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD ' DESEMPENO
Psicomotricidad | “Se desenvuelve de + Comprende su Realiza acciones v movimientos
manera autonoma a CUerpo. de coordinacion dculo-manual y
través de su s Se expresa | Oculo-podal que requieren mayor |
motricidad™ corporalmente. precision. Lo hace en diferentes
situaciones cotidianas, de juego o
de  representacién  grifico-
plastica, ajustandose a los limites
espaciales v a las caracteristicas
de los objetos, materiales yio
herramientas que wtilizan, segin
sus  necesidades, ntereses  y
| posibilidades. [
| Matemitica | “Resuelve ' + Traduce cantidades a | Establece relaciones entre los
| problemas de expresiones numenicas. | objetos de su en - torno segin sus |
cantidad™ | caracteristicas  percepuales al |

comparar y agrupar, y dejar
algunos elementos  sueltos. El |

l nifio dice el criterio que usd para
| aprupar ‘

Il. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) | RECURSOS/MATER
DIDACTICA IALES ;
Asamblea o inicio | % los nifios se sientan en media luna p.ﬁ;z:qur: establezcan | plumén o
sus mormas, para el desarrollo de la actividad v .
preparamos materiales. | papelote

% Ladocente recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor,
Mo pegar al compariero.

i } Venir con buzo, .
‘ Desarrollo o lmif\']f‘l{]: '{'Iffall'mamirnin_} | ]

expresividad | . Salimos al patio o en ¢l aula y delimitamos ¢l espacio,
corporal . Realizamos ¢jercicios de calentamiento: inclinaciones, | Siluetas de figuras
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies, elc. geométricas v otras

DESARROLLO: (Ejecuciin)
Se les presenta a los nifios y nifias materiales como: siluetas | La base de las figuras.

MICAELA BASTIDAS
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geométricas y otras figuras, como también se les indica de qué
manera se jugard la actividad y cuales son los pasos que se debe
seguir.

A cada nino se les dara la libertad de
tomar la silueta que desee para que lo
lleve con ¢l en el transcurso del jucgo
y al final coloque segin la forma que
esta agrupada.

los nifos pasaran por un tunel, por un
ro y al final en gateo tendran que
llegar a colocar las siluetas segin su
forma.

Todos los nifios haran la misma secuencia hasta terminar con
todas las siluetas.

Al terminar a cada nifo se les dara
una silueta al azar, y sc les indicara
que busquen a sus compaiieros que
tengan la misma figura, y formen

grupo.

Al finalizar la actividad los ninos

devuelven los  materiales  que
utilizaron y se ubican en  sus
posiciones  de  distanciamiento

completo.

Relajacién

CIERRE: (Relajacion):

© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpo, echandose en ¢l suelo, estirando las piernas hacia
arriba y cerrando sus 0jos.

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

piso 0 campo

Expresion grafico
plastico

En una hoja de papel representan las actividades realizada de su
mterés del nino o nina.

Dialogan de como se sinticron durante el desarrollo de las
actividades,

Hojas bond. plumones,
crayones

Verbalizacion

Dialogamos con los nifios {as) como se sintieron en el desarrollo
de las actividades, se expresan libremente,

MICAELA BASTIDAS
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SESION DE APRENDIZAJE N*° 6
NOMERE DEL TALLER: “SALTO DE COLORES”
Edad: 5 afios
PROPOSITO: Agrupa o clasifica objetos segiin su COLOR v desarrolla su movimiento.
# APRENDIZAJES ESPERADOS:
"AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO
| _— —
| “Se desenvuelve de e Comprende su | Realiza acciones y movimientos de |
| Psicomotricidad | manera auténoma a CUETpo. coordinacion  oculo-manual v
‘ través de su * Se expresa oculo-podal que requieren mavor
motricidad”™ corporalmente. | Precision. Lo hace en diferentes |
I situaciones cotidianas, de juego o
de representacion grafico-plastica,
_ ajustandose a los limites espaciales
' {v a las caracteristicas de los
objetos, materiales vio
herramientas que utilizan, segin
sus  necesidades,  intereses  y |
posibilidades,
Matematica “Resuelve problemas | » Traduce cantidades a | Establece relaciones entre  los
de cantidad™ expresiones numéricas. | objetos de su en - torno segln sus
caracteristicas  perceptuales  al
comparar vy agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos. El nifio

| dice el criterio que usd para

| ) ) ) | agrupar
» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.
SECUENCIA DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) | RECURSOS/MATER
DIDACTICA IALES
~ Asamblea o inicio % los nifios se sientan en media luna para que | plumén
establezcan sus normas, para el desarrollo de la
actividad v preparamos materiales. papelote
%+ Ladocente recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor. |
Mo pegar al compaiero, |
Venir con buzo. i
Desarrollo o 1 INICI0: (Calentamienta) ' | Globos de diferentes |
expresividad . Salimos al patio o en ¢l aula y delimitamos el espacio. colores
corporal : Realizamos ejercicios de calentamiento: inclinaciones,
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies, etc. Caja grande
DESARROLLO: (Ejecucion)
L Se les pudil-"! a los minos que se sienten en completo orden, v | Bolsas de diferentes

MICAELA BASTIDAS
e o
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| companeros.

se les llamara dos en dos  para que puedan empezar la
actividad.

Cada participante tendrd que coger un globo del color que
prefiera, luego tendra que ponerlas entre sus plcmas y al
toque del silbato saldran saltando
hasta llegar a las bolsas de colores
y poner al color que corresponde,
y dar el pasc a sus demas

Al finalizar la actividad se le dara
a cada nmo un globo al azar y
pediremos que se agrupen segun
¢l color de globo que tengan y
formen grupo.

colores

Silbato

Relajacion

CIERRE: (Relajacion):

© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion
del cuerpo, echindose en ¢l suclo, estirando las piernas
hacia arriba y cerrando sus 0jos.

Piso o campo

Expresion grafico
plastico

En una hoja de papel representan las actividades realizadas
de su interés del nifo o mina.

Hojas bond, plumones,
crayones

Verbalizacion

Dialogamos con los nifios (as) como s¢ sintieron en el
desarrollo de las actividades, se expresan libremente.

l‘ i
W7 228

—

Firma
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7
NOMBRE DEL TALLER: “LA SERFIENTE ENGANCHADA™
Edad: 5 anos
PROPOSITO: Agrupa o clasifica objetos segin su grosor v desarrolla su movimiento.
# APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA i[‘{}MPETENEH | CAPACIDAD ~ | DESEMPERO
I | : :
“Se desenvuelve de o Comprende su | Realiza acciones y movimientos
Psicomoiricidad | manera automoma a cuerpo. de coordinacion dculo-manual y
| través de su e Se expresa | Oculo-podal que requieren mayor
| motricidad” corporalmente. precision. Lo hace en diferentes
situaciones cotidianas, de juego o
de representacion grafico-
plastica, ajustindose a los limites
[ espaciales v a las caracteristicas
| | de los objetos, materiales y/o
| { herramientas que utilizan, segin I
sus  necesidades,  intereses v
i | posibilidades.
l-:";’[';a'lélm'ﬁ'i-.-:a" T [ *Resuelve problemas | » Traduce cantidades a | Establece relaciones entre los
| de cantidad™ expresiones numéricas. | objetos de su en
‘ | lorno  segin  sus caracteristicas
_ . perceptuales al comparar v
| agrupar, vy dejar  algunos
' clementos
sueltos. El nifio dice el criterio
o que usd para agrupar.
» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.
I SECUENCIA DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER
| DIDACTICA IALES
Asamblea o inicio % los nifos se sientan en media luna para que establezcan | Plumdn
| sus normas, para ¢l desarrollo de la actividad y
' preparamos materiales. papelote

< La docente recuerda las normas de la clase:
Escuchar al profesor
Mantener el orden
| Lcr.'fnlar la mano para participar
| Venir con buzo,
i

No pelear con sus compafieros

Desarrollo o INIC1O: (Calentamiento) - ' Soga gr‘l.lﬂ.ﬁmj‘._lmi:!]' -
| expresividad . Salimos al patio o en ¢l aula y delimitamos el espacio. | delgado I
' corporal ; . Realizamos ejercicios de calentamiento: inclinaciones, | ‘
| caminar. trotar, balanceo, saltar en 2 pies, elc. | Ganchos de ropa |
L | l‘JI'ZS.«\RR{)LL{_J_:fl-ljerm:il'm] i ) ) - ,

MICAELA BASTIDAS
e o
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Les damos a conocer los materiales para que puedan manipular y
explorar, adivinar qué actividad se realizara

Se les pedira a los ninos colocarse a un costado del patio y se
sienten  para  escuchar  las » .
indicaciones para la actividad y un
ejemplo para que los mifios lo
realicen.

Pedimos a los nifos salir dos en
dos en completo orden vy al tocar ¢l
silbato comiencen con la actividad:
primero
tendrdn  que
coger con el gancho un pedazo de soga en
seguida se colocan en el piso para gatear
en Zigzag por las latas hasta llegar a la
serpiente, de inmediato debera unir con ¢l
gancho ¢l pedazo de soga con la de la
serpiente. 'Y el nino que logre ser el
primero en  terminar  y  realizar
satisfactoriamente seré ¢l ganador.

3 cajas
Papel lustre
Latas
Silbato

Cinta

Relajacion

CIERRE: (Relajacion):

© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpo, echindose en el suelo, estirando las piernas hacia
arriba y cerrando sus ojos.

Piso o campo

Expresion grafico
plastico

En una hoja de papel representan las actividades realizadas de su
interés del nifo o mifa.

Hojas bond. plumones,
crayones

Verbalizacion

Dialogamos con los nifios (as) como se¢ sinticron en ¢l desarrollo
de las actividades, se expresan libremente.

J ( r)-;flz_',{/ ‘t.,

‘Firma
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SESION DE APRENDIZAJE N* 8
NOMBRE DEL TALLER: “SOMBRAS"
Edad: 5 anos ™
PROPOSITO: Desarrolla el movimiento y relaciona o corresponde objetos segin su forma
1L AFPRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPERO ‘
._Iiﬁr-m'.lm'lriti;dad “Se desenvuelve de . e Comprende su | Realiza ac::n.':nc:t v movimientos |
manera autonoma a | cuerpo. de coordinacion dculo-manual v |
través de su ¢ Sp expresa aculo-podal que requieren mayor |
motricidad™ corporalmente, | Precision. Lo hace en diferentes
! siuaciones colidianas, de juego o
[ I de representacion grafico-
| plastica, ajusténdose a los limites |
| espaciales v a las caracteristicas |
de los objetos, materiales y/o
herramientas que utilizan, segin
sus  neccsidades,  intereses  y
posibilidades.
| Matematica “Resuelve Cuando el nifio resuclve | Establece correspondencia uno a
problemas de problemas de cantidad, | uno en situaciones cotidianas.
cantidad™ | combina las siguientes .
| | capacidades: [
P

* Traduce cantidades a |
EXPTESIONEs NUMETICas.

v, SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) | RECURSOS/MATER
DIDACTICA IALES
| Asamblea o inicio % los nifios se sientan en media luna para que establezcan | plumon
sus normas, para el desarrollo de la actividad v |
preparamos materiales. | pizarra o papelote
% La docente recuerda las normas de la clase: i
Hacer caso al profesor,
MNo pegar al compaficro.
| | Venir con buzo.
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Desarrollo o
expresividad
corporal

INICIO: (Calentamiento)

Salimos al patio y delimitamos ¢l espacio.
. Realizamos ¢jercicios de calentamiento.
DESARROLLO: (Ejecucién)
Se les presenta a los nifios y nifas materiales como: siluetas,
sombras en hoja bond, cinta. s¢ les indica de qué manera se
realizara la actividad.

Se ara un circulo con todos los miios.
luego les pediremos que jucguen con
sus sombras y hagan las figuras que
ellos deseen.

La docente
preparar ¢l espacio
colocando las hojas
bond en el suelo
con diferentes
sombras. Enseguida se le dard a cada nino tres
a cuatro figuras y se les pedird que busquen la
sombra de la figura y lo encajen,

Siluetas de figuras
pequenas. grandes

Fichas con sombras

Relajacion

CIERRE: (Relajacion):

© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpo, echindose en el suelo. estirando las piernas hacia
arriba y cerrando sus ojos,

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

Patio

Expresion grafico
plastico

En una hoja de papel representan las actividades realizadas de su
interés del nino o nina.

Hojas bond. plumones,
crayones

Verbalizacion

Dialogamos con los nifios (as) como se sintieron en el desarrollo
de las actividades, se expresan libremente.

MICAELA BASTIDAS

Firma
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SESION DE APRENDIZAJE N* 9
NOMBRE DEL TALLER: “JUGANDO A LAS SILLAS”
Edad: 5 afos
PROPOSITO: Desarrolla el movimiento v hacer una correspondencia segin funcion
» APRENDIZAJES ESPERADOS:
"AREA [ COMPETENCIA [ CAPACIDAD DESEMPERO ]
Psicomotricidad | “Se desenvuelve de ¢ Comprende su | Realiza acciones y movimientos de
manera aulonoma a CUErpo. coordinacion  dculo-manual v
_ través de su s Se expresa | Oculo-podal que requieren mayor
. maotricidad™ corporalmente. precision. Lo hace en diferentes

situaciones cotidianas, de juego o
de represemtacion grafico-plastica,
ajustindose a los limites espaciales
v a las caracteristicas de los |
objetos, materiales ylo |
herramientas que wtilizan, segun
sus  necesidades, intereses  y

posibilidades
‘Matemitica - | *Resuclve = Traduce cantidades a | Establece mm:spmldcntia_ uno a |
problemas de expresiones numericas, | uno en sifuaciones colidianas. |
cantidad” Ejemplo: Antes de desarrollar una |

actividad de dibujo, 1a docente le
I pide a una nifia que le ayude a
repartir  los  materiales a  sus
companieros. Le comenta que a
cada mesa le tocard un pliego de
cartulina v le pregunta: *; Cudntas
cartulinas necesitaremos?”, La nifia
| cuenta las mesas v dice: “seis
| | cartulinas”

» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER
| DIDACTICA - - IALES
| Asamblea o inicio | < los niftos se ponen de pie en media luna para establecer | Pluman
| las reglas normas przarra o papelote

% Ladoceme recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor.
No pegar al compariero.

MICAELA BASTIDAS
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Venir con buzo u ropa comoda,

Desarrollo o
expresividad
corporal

L. INICIO: (Calentamiento)

Salimos al patio o en el aula y delimitamos el espacio.

e Realizamos ¢jercicios de calentamiento: inclinaciones,
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies. etc.

o Les damos a conocer los materiales para que cllos lo
manipulen y adivinen a que vamos a jugar indicamos
coMmo se juega.

11, DESARROLLO: (Ejecucion)

cada nino se sienta en una silla y le damos una silueta a cada
nino estando todos sentados y con sus siluetas, a la voz de la
docente o toque el pito cada nifio buscaran su =
correspondencia  segim funcion buscara su
parcja segun las siluctas.

Asi sucesivamente se cambiara de siluetas
para que todos puedan jugar

o Funcion de la enfermera hospital

curar pacientes
Funcion del panadero es hacer pan
Funcion de la docente ensenar salon de clases escuela
Su funcion del payaso es hacer reir show
Funcion de un conducto es mancjar carro
e Funcion de un bombero ¢s apagar ¢l fuego
El nifio que hizo bien sera el ganador
Por ultimo ¢n un circulo presentamos las siluetas y entre todos
socializamos.

Sillas

Siluetas

Ruleta

Relajacion

HL-CIERRE: (Relajacion);

© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpoe estirando el cuerpo los brazos para arriba tocando
las puntas del pie girando para la derecha izquierda etc.

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas,

Patio 0 campo

Expresion grafico
plastico

Le damos a cada nino una ficha para que puedan relacionar

Fichas

Verbalizacion

Dialogamos con los nifos (as) como se sinticron en el desarrollo
de las actividades, se expresan libremente.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
NOMBRE DEL TALLER: “MUNDO LOCO™
Edad: 5anos
PROPOSITO: relaciona o corresponde objetos segin su utilidad y desarrolla su movimiento

# APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO ‘
“Se desenvuelve de s -Comprende su | Realiza acciones y

PSICOMOTRI | manera aulénoma a Cuerpo. movimientos de coordinacién |
CIDAD | través de su * Se expresa | @culo-manual vy Geulo-podal
| motricidad™ corporalmente. que requieren mayor

precision. Lo hace en |

diferentes situaciones |
cotidianas, de juego o de
representacion grifico-

plastica, ajustindose a los |
limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
_ que wlilizan, segin  sus

necesidades,  intereses  y
‘ posibilidades.

“Resuelve problemas |+ Traduce cantidades a | Establece relaciones entre los |

de cantidad” expresiones numeéricas. objetos de su en - tomo |

segin  sus  caracteristicas

{ *+ Comunica su comprension | perceptuales al comparar v |

sobre los ni- meros vy las | agrupar, v dejar algunos

operaciones, clementos sueltos. El nifio
dice el criterio que usd para

. Usa  estrategias | @8TU -par

procedimientos  de exti-i

macion y cileulo. |

Matematica

V. SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER |
DIDACTICA IALES

:";{EEA}‘IBI.EA O | % los nifos se sientan en media luna pﬂm'quc establezcan | plumdn ¥
INICIO sus normas, para el desarrollo de la actividad v |

preparamos materiales. pizarra o papelote
* Ladocente recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor.
No pegar al compaficro.
Venir con buzo,

MICAELA BASTIDAS
e o
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DESARROLLO
O
EXPRESIVIDAD
CORPORAL

completo.

INICIO: (Calentamiento) ['Caja de carton
1 i)

. Salimos al patio 0 en el aula y delimitamos ¢l espacio.
Realizamos ejercicios de calentamiento: inclinaciones,

caminar. trotar, balanceo, saltar en 2 pies. ete.

DESARROLLO: (Ejecucion) '

Se les presenta a los nifos y nifas materiales como: siluctas, se

les indica de qué manera se jugara la actividad y cuales son los

pasos que se debe seguir.

A cada nino se le dara una stlueta al azar

Cuando la docente dé la senal para empezar ¢l juego, todos los
nimos s¢ mezclaran y caminaran gritando ¢l nombre del objeto o
personaje que tenga, buscando el grupo donde corresponde tal
objeto o personaje(mundo loco)

Después se comprobara si todo nino con su silueta esta en cl
grupo donde deberia de corresponder

Al finalizar la actividad los nifios devuelven los materiales que
utilizaron y se ubican en sus posiciones de distanciamiento

Siluctas de figuras

Silbato

RELAJACION

CIERRE: (Relajacion):

© Realizan los ejercicios para la relajacion v oxigenacion del
cuerpo, echandose en el suelo, estirando las piemas hacia
arriba y cerrando sus ojos.

Sentados en ¢l piso verbalizan las actividades realizadas.

Piso 0 campo

EXPRESION
GRAFICO
PLASTICO

En una hoja de papel representan las actividades realizada de su
interés del nifo o nifia.

4

Hojas bond. plumones,
crayones

"VERBALIZACIO
N

Dialogamos con los nifios (as) como se sintieron en el desarrollo ]
de las actividades, se expresan libremente,
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SESION DE APRENDIZAJE N°11
NOMBRE DEL TALLER: “EL CIRCUITO PESADO™
Edad: 5 afios
PROPOSITO: Hace una correspondencia segun su numero v desarrolla el movimiento,
» APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO |
Psicomotricidad | “Se desenvuelve de s Comprende su | Realiza acciones y movimientos de |
manera autonoma a _ cuerpo. coordinacion  oculo-manual ¥ |
'Iravé_s- t_.'lc su . Sp expresa i."li..'LI|E1'Pl'ldEI] que ruquicrm?_ma}'nr
motricidad corporalmente. | Precision. Lo .hz.lce en dl.lcn:ntes
situaciones cotidianas, de juego o
| | de representacion grafico-plistica,
ajustandose a los limites espaciales
y a las caracteristicas de los
objetos, matcriales vio
; - herramientas que utilizan, segin
| i sus  necesidades, intereses y |
| 1 | posibilidades. ..
Matemitica “Resuelve * Traduce cantidades a | Establece correspondencia uno a |
| problemas de | expresiones numeéricas. | uno  en  situaciones  cotidianas.
- | cantidad™ | Ejemplo: Antes de desarrollar una
| . Comunica su | actividad de dibujo, la docente le
comprension sobre los | pide a una nifia que le ayude a
numeros y las | repartir los materiales a sus
operaciones. comparieros. Le comenta que a
| cada mesa le tocard un plicgo de

cartulina y le pregunta: “;Cudntas
| cartulinas necesitaremos?”. La nifia
. | cucnta las mesas v dice: “seis
I S cartulinas”

#» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) RECURSOS/MATER
 DIDACTICA | ) _ IALES |
asamblea o inicio | “* Nos ponemos de pie todos los nifios en media luna para | Plumén

. que establezcan sus normas, para ¢l desarrollo de la | pizarra o papelote
| | actividad.

% La docente recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor.
No pegar al compafiero.

MICAELA BASTIDAS
e o
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desarrollo o
expresividad
corporal

INICIO: (Calentamiento)
Salimos al patio o en el aula y nos movemos por todo ¢l

espacio,

Realizamos  ejercicios de calentamiento:  inclinaciones.
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies, ctc.
Les mostramos los materiales para que los nifos puedan
manipular y adivinar a que se jugara,
Una vez dado las reglas del juego y nombre del juego.
DESARROLLO: (Ejecucion)
Se les pediri a los nifos formar grupos una vez ya formado los
grupos se colocardn detrds de una linea y a cada grupo se les
dara unas siluetas.
La docente coloca una ruleta al frente de los nifios a una
distancia, cuando la ruleta da vuelas y
marcara un color y un nimero los ninos
tendran que buscar las siluetas del mismo
color y ¢l niimero que pide.
El grupo que trac primo seri ¢l ganador y
colocaremos en una tabla de doble
entrada segun ¢l numero que corresponda
en la tabla y va sumando puntos
Sucesivamente se gira la ruleta hasta
terminar todos los colores,
Por ultimo. todos los grupos exponen la tabla de doble entrada,
Y ¢l grupo ganador tendra su premio.

I Ruleta

Siluetas

Relajacion

CIERRE: (Relajacion):
© Realizan los ¢jercicios para la relajacion y oxigenacion del

cuerpo, dando estiramientos saltando moviendo el cuerpo
ligeramente.

Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.

Patio 0 campo

Expresion grafico

Se le da a cada nifio una ficha donde que van a relacionar segiin

plistico la actividad realizada ficha
Verbalizacion Dialogamos con los nifios (as) como se sintieron en el desarrollo
de las actividades, sc expresan libremente.
i i

\ | V)2l &G
Firma
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

NOMBRE DEL TALLER: “LA RULETA"

Edad: 5 afios

PROPOSITO: Calcula objetos segin su peso, pesa mucha pesa poco y desarrolla su movimiento,

e

= APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

Psicomotricidad

“Se desenvuelve de
manera auténoma a
| través de su
| motricidad”

s  Comprende su
Cuerpo.

s Se expresa
corporalmente.

| comao

Realiza acciones y juegos de
manera autonoma combinando
habilidades motrices
correr, saltar,
rodar, deslizarse, hacer giros y
volteretas en los que expresa
sus emociones explorando las
posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, el tiempo, la
superficie y los objetos; en
estas acciones, muestra

predominio y mayor control de f

un lado de su cuerpo.

' Matemitica

“Resuelve
problemas de
| cantidad™

* Traduce cantidades a

CXpresiones numeéricas,

| “mafiana"—, en

¢ Usa diversas expresiones que
muestran  su  comprension
sobre la cantidad, el peso v el
tiempo ="muchos”,

“ninguno”, “mds que”, “menos
que”, “pesa mas", “pesa
menos”, "ayer”, “"hoy”" vy
situaciones
cotidianas. Ejemplo: Un nifio
sefiala el calendario y le dice a
su docente: “Faltan pocos dias

“pocos”,

basicas |
trepar, |

para el pasea”.
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¥
SECUENCIA DESCRIPCION DE LA SECUENCIA [ESTEATEGMS} I RECURSOS/MATER |
DIDACTICA i IALES
- — —

Asamblea o inicio < Los nifios se sientan en media luna para que establezcan | Plumon
| sus normas, para el desarrollo de la actividad vy
' preparamos materiales. Papelote
| % La docente recuerda las normas de la clase:
[ Hacer caso al profesor,
| No pegar al compafiero, |

Venir con buzo. |

| Desarrollo o _'__%.';IICIG: 1Cn[entnﬁnlu} . - | Latas

| expresividad
corporal

[ . Salimos al patio o en ¢l aula y delimitamos el espacio, |
trofar, balanceo, saltar en 2 pies, etc |
| DESARROLLO: (Ejecucién) | Tubos

Se les presenta a los nifios y nifias todo los materiales que se Cajas
utilizara como: Fruta mandarina botella con agua v libros latas |

con arena , botella con arenas y calcula objetos segin su peso , Arena
pesa mucho pesa poco | |

se les indica de qué manera se jugara la actividad v cudles son | Naranja
los pasos que se debe seguir | ’

puedan manipular experimentar como ellos desean,

| Libro
| cuando la docente de la sefial para poder empezar, ¢l nifio tendra |
| que tomar el objeto que esta al inicio del circuito y pasar |
saltando por encima de las latas enseguida tomara ¢l siguiente
objeto ¥ tendra que Pazar en zigzag entre las botellas, por ultimo
pasara por debajo de los tubos |
hasta llegar al final del circuito en |
donde colocara los objetos que I
lleva en sus manos v pondrd donde
que pertenece segin el peso pesa
mucho o pesa poco.

| Al finalizar la actividad los nifios devuelven los materiales que
| utilizaron v se ubican en sus posiciones de distanciamiento
completo.

| . Realizamos gjercicios de calentamiento: inclinaciones, caminar, | Boicllas

A cada nifio se le dard la libertad de tomar los materiales v lo | Mandarina

}thlajariﬁn

MICAELA BASTIDAS

CIERRE: (Relajacién):
@ Realizan los ejercicios para la relajacion v oxigenacion del

. _. : i Patio
cuerpo, echiandose en el suelo, estirando las piernas hacia

arriba y cerrando sus ojos.

| Sentados en el piso verbalizan las actividades realizadas.
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[ Expresion grafico | En una hoja de papel representan las actividades realizada de su |

plastico interés del nifo o ninda ‘
Hojas bond, plumones,
l crayones, plastibing
r . Yy T - - - ! !
Verbalizacion | Dialogamos con los mifios (as) como se sintieron en ¢l desarrollo |

‘ de las actividades, se expresan libremente '
|

MICAELA BASTIDAS
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SESION DE APRENDIZAJE N°13
NOMBRE DEL TALLER: “LA CAJA PREGUNTONA™
Edad: 5 anos

PROPOSITO: Calcula objetos segiin su cantidad (muchos, pocos y ninguno) v desarrolla su
movimiento.

» APRENDIZAJES ESPERADOS:

| AREA [ COMPETENC I CAPACIDAD | DESEMPENO !
| 1A

Psicomotricidad | “Se desenvuelve | | Realiza acciones y juegos de
de manera | e -Comprende sy | Manera auténoma combinando
habilidades motrices basicas
como correr, saltar, trepar, rodar,
deslizarse, hacer giros vy |
| volteretas en los que expresa sus
| emociones  explorando  las |
| posibilidades de su cuerpo con
| relacion al espacio, el tiempo, la
! superficie y los objetos; en estas
i acciones, muestra predominio y
L mayor control de un lado de su

autonoma a cuerpo.
traves de su e Se expresa
motricidad - corporalmente.

B cuerpo.
| Matemiitica “Resuelve | + Traduce cantidades a | * Usa diversas expresiones que
| problemas de | expresiones muestran su comprension sobre
cantidad™ numericas. | la cantidad, el peso y el tiempo —
| | { “muchos”, “pocos”, “ninguno”,
“mas que”, “menos que”, “pesa
| mas”, “pesa menos”, “ayer”,
! : "hoy" v  “mafiana’—  en |
!

situaciones cotidianas. Ejemplo: |
| Un nifio sefala el calendario y le
| dice a su docente: "Faltan pocos
| dias para el paseo”.

» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA | RECURSOS/MAT
" |

DIDACTICA (ESTRATEGIAS) ERIALES

{ asamblea o % Los nifios se sientan en media luna [‘!I.’i!::i que | Plumon

inicio establezcan sus normas, para ¢l desarrollo de la

- a 3
actividad y preparamos materiales. Papelote
% Ladocente recuerda las normas de la clase:

Hacer caso al profesor.

L __No pegar al compaiero. N ]

MICAELA BASTIDAS
e o
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[

| Venir con buzo.

I

5

' Desarrollo o
expresividad
corporal

INICIO: (Calentamiento)

. Salimos al patio o en el aula y delimitamos el espacio.

. Realizamos ejercicios de calentamiento: inclinaciones,
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies, ete.
DESARROLLO: (Ejecucién)

Se les presenta a los nifos y ninas todos los materiales que
se utilizara como: sogas, bloques, latas, tapas y ganchos de
ropa y calcula objetos segun su cantidad, muchos, pocos
ninguno.

se les indica de qué manera se jugara la actividad vy cuales
son los pasos que se debe seguir,

Cuando la docente de la senal el
nino tendra que tomar una hojita de
la caja preguntona y con la ayuda de
la docente se leerd cual es el reto o
la pregunta que le salid, es ahi
donde el nino tendra que realizar lo que le pide.

- 3 .
Cuando ¢l nifo cumpla la pregunta o ¢l reto, dara pase a su

companero,

Al finalizar la actividad los ninos devuelven los materiales
que utilizaron y se ubican en posiciones de
distanciamiento completo.

Sus

| Una caja mediana
Hojas de pequenas
Sogas

Bloques

Tapas

Ganchos de ropa

Relajacion

'CIERRE: (Relajacion):
© Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacion
del cuerpo, echandose en ¢l suelo, estirando las piernas
hacia arriba y cerrando sus 0jos.

Patio

Expresion
grafico plastico

En una hoja de papel representan las actividades realizada
de su interés del nifio o nifa.

Hojas bond,
plumones, crayones,
plastilina

Verbalizacion

Dialogamos con los nifios (as) como sc¢ sintieron en ¢l
desarrollo de las actividades, se expresan libremente.

,J| AVLCLl %

Firma
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SESION DE APRENDIZAJE N*14
NOMERE DEL TALLER: “EL TIEMPO™
Edad: 5 anos

PROPOSITO: Calcula objetos segun su tiempo, “ayer” “hoy" y “mafana” y desarrolla su
movimiento.

# APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA - | COMPETENC | CAPACIDAD DESEMPERO |
1A

! Psicomotricidad | “Se desenvuelve e -Comprende su“ Realiza acciones y juegos de
de manera cuerpao. | manera auténoma combinando
auténoma a . Se expresa habilidades motrices  basicas
través de su | corporalmente. | como correr, saltar, trepar, rodar,

deslizarse, hacer giros vy
volteretas en los que expresa sus
emociones explorando las
posibilidades de su cuerpo con |
relacién al espacio, el tiempo, la
superficie y los objetos; en estas
acciones, muestra predominio y
mayor control de un lado de su

| motricidad™

| cuerpo,
Matematica Resuelve * Traduce cantidades a | » Usa diversas expresiones que |
| problemas de CXpresiones muestran su comprension sobre
cantidad” numericas. la cantidad, el peso y el tiempo -

| [ “muchos”, “pocos”, “ninguno”,

| | | "mas gue”, “menos que”, “pesa

mas’, “pesa menos”, “ayer”,

*hoy" ¥  “maiiana”-, en

| situaciones cotidianas. Ejemplo:
Un nifio sefiala el calendario y le |

! dice a su docente: “Faltan pocos

| o ) - dias para el paseo”. |

» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA RECURSOS/MAT |
| DIDACTICA | (ESTRATEGIAS) ERIALES
“asamblea o % Los nifios se sientan en media luna para que | Plumon ]

inicio establezcan sus normas, para el desarrollo de la

Papelote

<+ La docente recuerda las normas de la elase:
Hacer caso al profesor,
| Nopegar al compaiicro. B L

‘ actividad y preparamos materiales.
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| | Venir con buzo. '
| : - ;
| Desarrollo o INICIO: (Calentamiento) Ruleta
expresividad . Salimos al patio o en el aula y delimitamos el espacio.
| corporal . Realizamos e¢jercicios de calentamiento: inclinaciones, | Fichas
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies, efte.
DESARROLLO: (Ejecucién) Siluetas medianas
| S¢ les presenta a los nifios y nifias todo los materiales que | Secuencias de
se utilizara como: ruletas, siluetas mediana y calcula | actividades

objetos segin su tiempo “ayer” “hoy™ y “mafiana”.
se les indica de qué manera se jugara la actividad v cuiles Caja mediana
son los pasos que se debe seguir.

| A cada nifio se le dara la libertad de tomar los | "

maleriales y lo puedan manipular experimentar como
ellos desean. i

' Cuando la docente de la sefial para empezar, el nifio

! tendra que girar la ruleta. Cuando la ruleta pare y la flecha

llegue a uno de las casillas, el nifio se aproximara a la caja

, donde tendra que tomar las siluetas que le aparecen en la

| casilla de la ruleta . .

| que le tp{:ﬂ. ﬂ'}'ﬂ' ! I'hf [m

| Enseguida tendra

! que ordenarlas de

| acuerdo al tiempo. 0

| e |

| Al finalizar la

| actividad los nifos

| devuelven los materiales que utilizaron y se ubican en sus
posiciones de distanciamiento completo.

Relajacién CIERRE: (Relajacién): R )
| © Realizan los ejercicios para la relajacion y oxigenacién

; . . | Patio
| del cuerpo, echindose en el suelo, estirando las piemmas |

hacia arriba v cerrando sus ojos.
| Expresion En una hoja de papel representan las actividades realizada
grafico plistico | de su interés del nifio o nifia.

| Hojas bond,
! plumaones, crayones,
! plastilina

h’erhalizatiﬁn Dialogamos con los nifios (as) como se sintieron en el
. | desarrollo de las actividades, se expresan libremente.

) S
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SESION DE APRENDIZAJE N*15
NOMBRE DEL TALLER: “YO PRIMERO™
Edad: 5 afios

PROPOSITO: Establecer posicion de objetos segun una sucesion ordenada y desarrollar su
movimiento

# APRENIMZAJES ESPERADOS:

| AREA | COMPETENC | CAPACIDAD DESEMPENO
1A
‘ Psicomotricidad | “Se desenvuelve ¢ -Comprende | Realiza acciones y juegos de manera
de manera SU cuerpo. autonoma combinande habilidades
‘ autdnoma a . e Se expresa matrices basicas cn.)r'nc:a correr, sal.l;ar,
ki dE wi | corporalmen | trepar, rodar, deslizarse, hacer giros |
AL | ¥ volteretas en los que expresa sus
| motricidad te, | . |
| emociones explorando las
‘pcsibilidades- de su cuerpo con
relacion al espacio, el tiempo, la
| Is.um:rfi::iuz y los objetos; en estas
| acciones, muestra predominio y
mayeor control de un lado de su
cuerpo.

Matem:tica “Resuelve *Traduce * Usa diversas expresiones qu;
| problemas de cantidades a | muestran su comprensién sobre la |
' cantidad™ expresiones cantidad, el peso y el tiempo -
| numericas. “muchos”, "pocos”, "ninguno”, "mas

gue”, “menas que”, “pesa mas",

| “pesa menos”, “ayer”, "hoy" vy
! | “mafiana”-, en situaciones
| cotidianas. Ejemplo: Un nifio sefiala
I el calendario vy le dice a su docente:
| | ) - “Faltan pocos dias para el paseo”.

» SECUENCIA DIDACTICA DEL TALLER DE APRENDIZAJE.

'SECUENCIA | DESCRIPCION DE LA SECUENCIA (ESTRATEGIAS) | RECURSOS/MA

| DIDACTICA | TERIALES |
|wf.'*:sﬁml.'rlirau | % Los nifios se sientan en media luna para que | Plumén T
inicio establezcan sus normas, para el desarrollo de la |

Papelote

actividad v preparamos materiales.
< Ladocente recuerda las normas de la clase:
Hacer caso al profesor.

_No pegar al compaiiero. )
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Venir con buzo.

Desarrollo o INICIO: (Calentamiento) 2 trenes
expresividad . Salimos al patio o en el aula y delimitamos el espacio,
corporal . Realizamos c¢jercicios de calentamiento: inclinaciones, | 2 sacos
caminar, trotar, balanceo, saltar en 2 pies. etc.
DESARROLLO: (Ejecucién) 10 latas pequenas

Se les presenta a los nifos y nifias todos los materiales que se |
utilizara como: los trenes, los sacos, las latas.

se les indica de qué manera se jugara la actividad y cudles son
los pasos que se debe seguir,

A cada nino se le dara la libertad de tomar
los materiales y lo puedan manipular
experimentar como ellos desean.

Cuando la docente de |a senal para empezar,
los nifos tendran que buscar un oponente
para que puedan competir. Saldran a la
cuenta de 3. Primero tendran que pasar por

ordenar las latas segun a su numero ordinal
de 1° a 5° tendran que ponerlo uno encima de
otro como una pequena torre. Enseguida
tendran que cerrar las tapitas segun el nimero
ordinal. Finalmente tendré que entrar en la
saca y saltar como conejos hasta llegar al final
el primero en llegar sera el ganador.

Al finalizar la actividad los nifios devuelven los materiales que
utilizaron y se ubican en sus posiciones de distanciamiento
completo.

Relajacion CIERRE: (Relajacién):

© Realizan los ¢jercicios para la relajacion y oxigenacion del
cuerpo. echandose en el suelo, estirando las piernas hacia
arriba y cerrando sus 0jos.

Expresion En una hoja de papel representan las actividades realizada de | Hojas bond,

grafico plastico | su interés del nifto o nifa. plumones,
crayones, plastilina

Patio

Verbalizacion Dialogamos con los nifos (as) como se sintieron en ¢l
; desarrollo de las actividades. se expresan libremente.

MICAELA BASTIDAS
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Anexo 11
Figura 5

Presentacion a los nifios y profesora

Figura 6

Evaluacion de pre test

MICAELA BASTIDAS

ZRIIDAD NAGIONAL
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Figura 7

Observacion primer y segundo grupo

Figura 8

Salto de colores
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Figura 9

Juego de hockey

Figura 10

Figuras a sus lugares

MICAELA BASTIDAS
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Figura 11

La serpiente enganchada

Figura 12

La serpiente y sus aventuras (tamano)

MICAELA BASTIDAS
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Figura 13

La serpiente y sus aventuras (longitud)

Figura 14

La serpiente enganchada (grosor)
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Figura 15

Secuencia de patron

Figura 16

La ruleta

1 parabiedy
deroni

IA _ .
RULETA | i ™ !

LA
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Figura 17

La caja preguntona (pocos, muchos, y ninguno)

Figura 18

Yo primero (circuito)

MICAELA BASTIDAS
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Figura 19

Sombras

Figura 20

Expresion grafico plastico (representacion de las actividades realizadas
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