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INTRODUCCION

Existen diversos ciclos en la vida del hombre, una de la ellas es la infancia, etapa donde el juego
se convierte en la actividad mas trascendental para el desarrollo integral de sus habilidades, ya
que satisface necesidades de accidn y expresion y por lo tanto el juego es: una herramienta que
crea lazos interpersonales, una fuente que despierta la imaginacion y la creatividad. En ese
sentido este trabajo tiene como objetivo ofrecer una herramienta de antafio que vienen a ser los
juegos tradicionales para poder desarrollar el pensamiento 16gico matematico en nifios de 5
afios de la LE.LN°225 “Miraflores” Tamburco-2019. Sabiendo que el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico es fundamental en el ser humano para la resoluciéon de
problemas numéricos o algebraicos desde su ingreso a la educacion basica regular hasta la vida

adulta, o cuales sean las circunstancias en las que se encuentre la persona.

El tema central del estudio se concentra en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
mediante los juegos tradicionales para poder desarrollar las dimensiones de seriacion,
correspondencia, clasificacion y localizacion, a través de una ensefianza entretenida en el marco
de enfoque de resoluciones de problemas en relacion docente-nifios, tomandose en cuenta las
teorias socio cognitivas que cimentan el desarrollo del pensamiento légico matematico y la
habilidad de los juegos tradicionales como actividad necesaria en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Por lo tanto para el diagndstico se tomé una muestra que comprende a 20 nifios/as de 5 afios
de edad de la LE.I N°225 “Miraflores” Tamburco, para la muestra se aplicara muestreo no
probabilistico o denominado también muestras dirigidas, ya que el tamafio de la muestra esta
constituido solo por todo los nifios de 5 afios de edad con verificacion de sus respectivas
partidas de nacimiento, el tipo de estudio del presente trabajo de investigacion es aplicada, y
es de nivel explicativo mientras que el método de la presente investigacion fue el método
deductivo, el disefio que se aplico es el Pre experimental, que “consiste en “aplicar a un grupo
una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, para luego administrar el tratamiento

y después de ello, aplicar la prueba o medicién posterior.
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RESUMEN

Este presente trabajo de investigacion se realizo en la 1.E.l. N°225 “Miraflores” Tamburco-
2019, en el distrito de Tamburco Provincia de Abancay, donde se pudo observar problemas de
aprendizaje de los nifios en el area de matematicas, entre ellas tenian dificultades, en la seriacion
de numeros, clasificacion, correspondencia y localizacion; en su mayoria tenian problemas con
un porcentaje alto en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, en un primer momento
se identifico las causas de estos problemas aqui como: la escasa de materiales para estimular el
pensamiento l6gico matematico, debilidad en el conocimiento o preparacion docente para poder
guiarles a los estudiantes a desarrollar ciertas habilidades ya que seran muy importantes para
su desarrollo integral y resolucién de problemas en su vida cotidiana, el limitado espacio donde
que los nifios puedan desenvolverse libremente sin interrumpir a otros nifios ms pequefios, en
vista de que observaron los puntos mencionados la investigacion tiene como objetivo general
demostrar de qué manera los juegos tradicionales coadyuvan a desarrollar el pensamiento

l6gico matematico de los nifios de la [.LE.I.N°225 “Miraflores” Tamburco- 2019.

La aplicacion del instrumento tuvo dos momentos un pre test, y un pos test, este tltimo despues
del tratamiento, los sujetos de la muestra estaban conformada por un grupo experimental de 20

nifios de 5 afos de edad de la Institucion en mencién.

Los resultados obtenidos reflejan que el 100% lograron un desarrollo calificado como bueno en
la variable loégico matemaética y de la misma forma en sus dimensiones de seriacion,
correspondencia, clasificacion y localizacion con un resultado del 100% bueno. De esta manera
se demuestra que los juegos tradicionales es una adecuada estrategia de aprendizaje para el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Palabras clave: Juego tradicional, desarrollo, pensamiento, l6gico matematico.
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ABSTRACT

This present research work was carried out in the LLE.I. N°225 “Miraflores” Tamburco- 2019,
in the district of Tamburco Province of Abancay, where it was possible to observe children's
learning problems in the area of mathematics, among them they had difficulties, in the seriation
of numbers, classification, correspondence and location; mostly they had problems with a high
percentage in the development of mathematical logical thinking, at first the causes of these
problems were identified here as: the scarce materials to stimulate mathematical logical
thinking, weakness in knowledge or teacher preparation for to be able to guide students to
develop certain skills since they will be very important for their integral development and
problem solving in their daily lives, the limited space where children can move freely without
interrupting other smaller children, since they observed The points mentioned in the research
have as a general objective to demonstrate how traditional games contribute to the development
of the mathematical logical thinking of the children of IEIN°255 “Miraflores” Tamburco- 2019.

The application of the instrument had a pre-test two moments, and a post-test, the latter after
the treatment, the subjects of the sample were made up of an experimental group of 20 5-year-

old children of the institution in question.

The results obtained reflect that 100% achieved a development qualified as good in the
mathematical logical variable and in the same way in their dimensions of seriation,
correspondence, classification and location with a result of 100% good. This demonstrates that
traditional games is an appropriate learning strategy for the development of mathematical
logical thinking.

Keywords: Traditional game, development, thinking, mathematical logic.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

El juego es la actividad mas trascendental y natural que realiza el hombre desde los
primeros afios de vida, y que ésta involucra o ayuda de manera inconsciente a desarrollar
la personalidad y en particular su capacidad creativa. Como actividad pedagdgica tiene
una amplia gama de elementos didacticos y los cuales cumplen con los elementos

intelectuales, practicos, comunicativos y valorativos.

Los nifios aprenden a desarrollar sus capacidades cuando se observan, manipulan objetos,
ponen en practica lo que se les ensefia, etc. Son entes de aprendizaje puro y a la edad de
5 afios sus experiencias son las que irdn formando para su futuro. El juego es parte de los
nifios incluso antes del nacimiento, ya que es algo que nace de ellos espontaneamente y

sin obligacion.

Actualmente Ilama mucho la atencion ver como nuestra sociedad apurimefia se encuentra
influenciada con la globalizacién y el avance tecnoldgico que ha llegado a nuestras vidas
y cOmo poco a poco se estd dejando de lado las actividades tradicionales. En este caso
nos referimos en particular a la modificacion de los juegos tradicionales y que ya nos
desarrollados por los nifios, 0 son modificados al estilo y forma occidental lo que estaria
generando un proceso de alienacion y por ende estamos perdiendo la identidad de nuestros

juegos tradicionales.

En el sector de educacion hay una serie de problemas siendo uno de ellos referidos al
aprendizaje del area de matematicas, la misma que forma parte del pensamiento l6gico
matematico, el cual se estructura desde los primeros afios de vida de forma sistematica y
gradual a través de las interacciones cotidianas. Los nifios al observar, manipular y

explorar su entorno establecen relaciones entre ellos; cuando realizan actividades
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concretas de maneras distintas usando materiales diversos en los distintos juegos

tradicionales.
Estos juegos tradicionales les permiten plantearse supuestos, encontrar regularidades,
hacer transferencia, representar y evocar aspectos de la realidad vivida interiorizarlos de

forma simbodlica.

Actualmente el Ministerio de Educacion (MINEDU), realiza la Evaluacién Censal de
Estudiantes (ECE), dirigido a los estudiantes del segundo y cuarto grado de educacion
primaria, Segun la evaluacion realizada en el afio 2018, se aplicé a méas de 1 millon de
estudiantes a nivel nacional, con un nivel satisfactorio de 61,50% en el area de
matematicas y en Apurimac el 45% de los evaluados tiene un promedio satisfactorio,
estas cifras estan en aumento con 17, 5 puntos porcentuales incrementados en el nivel
satisfactorio, asi demuestra una gran diferencia del 2016, es decir que estan desarrollando
sus capacidades logico matematicas satisfactoriamente, segun la pagina web del
Ministerio de Educacion (MINEDU) demuestra que siendo Ayacucho, Apurimac Yy
Huancavelica las regiones mas pobres son las que han logrado mejoras significativas en

matematica con diferencia de afios pasados.

En los nifios de 5 afios de la 1.E.l. N°225 “Miraflores” Tamburco se puede observar que
tienen un bajo nivel y lento desarrollo del pensamiento I6gico matematico; esto debido a
la inadecuadas estrategias y técnicas de ensefianza que no se ajustan al contexto del
desarrollo del nifio, o que son inadecuadas debido a que existen instituciones que
presentan escaso material para ejecutar las estrategias planteadas por el MINEDU.

Esta realidad fue el criterio impulsé la necesidad de investigar y actuar para resolver esta
problematica y contribuir en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de nuestros

nifios por medio de los juegos tradicionales.

Enunciado
1.2.1. Problema general

¢De qué manera los juegos tradicionales coadyuvan al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 225 “Miraflores” —
Tamburco 2019?
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1.2.2.Problemas especificos

¢De qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo del
pensamiento légico matematico resolviendo problemas de seriacion en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

¢De qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico resolviendo problemas de correspondencia en
los estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?
¢De qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico resolviendo problemas de clasificacion en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

¢De qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico resolviendo problemas de localizacién en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

1.3. Objetivos

1.3.1.Objetivo general

Demostrar de qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo del

pensamiento légico matematico de los estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 225
“Miraflores” — Tamburco 2019.

1.3.2.Objetivos especificos

Demostrar de qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo de
la seriacion en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.I. N° 225 “Miraflores” —
Tamburco 2019.

Demostrar de qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo de
la correspondencia en los estudiantes de 5 afios de la .E.I. N° 225 “Miraflores”
— Tamburco 2019.

Demostrar de qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo de
la clasificacion en los estudiantes de 5 afos de la .LE.I. N° 225 “Miraflores” —
Tamburco 20109.

Demostrar de qué manera los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo de
la localizacion en los estudiantes de 5 afos de la LE.I. N° 225 “Miraflores” —

Tamburco 2019.
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1.4. Justificacion e importancia de la investigacion

Es muy inminente el cambio que se observa en la actualidad, comparando el presente,
con los afios pasados, donde el acceso a la tecnologia era menos accesible a como es
ahora, la era tecnolodgica trajo muchos cambios y consigo se fueron perdiendo muchas
cosas; antes se podia observar las calles abarrotadas por nifios, jovenes y adultos, ya sea
para realizar actividades deportivas o jugar juegos tradicionales, hecho que hoy en dia es
muy raro observar, debido a que la mayoria de nifios tienen al alcance aparatos

tecnoldgicos que les llama mucho méas atencion.

Es por ello que se plantea los juegos tradicionales como una estrategia ludica y de
aprendizaje, pues la sociedad necesita nifios que piensen, razonen, sean criticos y
creativos , capaces de dar solucion a problemas de la vida diaria y que los lleven a ser
productivos, no nifios pegados a la pantalla de un teléfono o una computadora; en el
Curriculo Nacional documento oficial que rige el marco curricular de nuestro sistema
educativo actualmente; prioriza el juego como principal recurso de aprendizaje en el nivel

inicial, en ese entender.

La investigacion es practica porque permitié la participacion activa de los nifios y nifias
en un ambiente estimulante, facilitando la interiorizacion de los conocimientos. Ya que
los nifios al ejecutar un juego y manipular los diferentes materiales se sentian plenos,
realizados y sobre todo se estaba logrando desarrollar el propoésito de la investigacion, el
pensamiento l6gico matematico la cual es el problema principal de la investigacion, se
puedo trabajar por medio de las actividades planificas denominadas talleres de
aprendizaje paulatinamente en las dimensiones de seriacion, correspondencia,
clasificacion y localizacion con el objetivo de lograr el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico y demas capacidades que vienen asemejadas en el desarrollo del estudiante

de manera integral.

En la mencionada Institucion Educativa en el cual se realizo el trabajo de investigacion
se ha identificado que los nifios presentan dificultades en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico, lo cual estima problemas de aprendizaje, es por eso que se ha

planteado la posibilidad de ejecutar actividades lidicas para dar solucién al problema.

El presente trabajo de investigacion es muy importante debido a que tratamos de rescatar
practicas que se realizaron en la antigiiedad como son los juegos tradicionales y que por

Repositorio Institucional - UNAMBA - PERU



-12 de 93-
situaciones de la vida en la actualidad muy pocos lo llevamos a cabo, olvidando la

importancia que tienen estos, puesto que nos ayuda a descubrir nuevas destrezas o
habilidades que antes no estuvieron bien desarrolladas y que a la vez coadyuvan al

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Del mismo modo fue muy oportuno realizar la investigacion acerca del tema ya que nos
permitio desarrollar las capacidades para la utilizacién de medios alternativos que nos
ayudan a desarrollar el pensamiento l6gico matematico, por medio y la ejecucion de los
juegos tradicionales, asi despertando la creatividad de los estudiantes y de esta manera
solucionar el problema del poco uso de actividades ludicas para desarrollar el

pensamiento 16gico matematico en los nifios de la institucion.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Se considera como antecedentes a la verificacion de trabajos de investigacion que
preceden al que esta realizando, las cuales sirven de soporte y estas guardan mucha
coherencia con los objetivos que se estan planteando es decir son una remision para
analizar sobre un tema en cuestion.

En el marco de la problematica planteada por antecedentes ubicamos las siguientes

investigaciones que son importantes a las cuales las clasificamos.

2.1.1. A nivel internacional

Alvarez y Santa (2017), en su tesis “Desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en la primera infancia”, para optar el grado de licenciatura en pedagogia infantil,

luego de realizar su investigacion llegaron a las siguientes conclusiones.

A continuacion, se expone un grupo de conclusiones enmarcadas en la
sistematizacion de esta experiencia, esperando que este proceso sea el inicio de la
sistematizacion de varias experiencias enfocadas en el proceso l6gico matematico,
con el fin de hacer notar que esta materia hace parte de la vida cotidiana, por tanto,
debemos asociarla con ella. A continuacion, se exponen cada una de las
conclusiones:

El proceso de practica con los nifios y las nifias fue satisfactorio, ellos lograron
adquirir las competencias basicas de 16gico matematica, las cuales se llevaron a
cabo a través de actividades Iudico pedagdgicas, ya que gracias ellas se logré un
aprendizaje significativo.

Esta practica pedagdgica fue muy significativa para nosotras como maestras en
formacion, ya que se logré el objetivo de favorecer en los nifios el pensamiento

I6gico matematico, a través de actividades ludicas; a nosotras como maestras en
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formacion esta experiencia nos sirvio para pensarnos como verdaderas maestras,

pues el proceso que iniciaremos estara lleno de felicidad, pero también de angustias

y avatares.

En la evaluacion del impacto de las actividades pedagdgicas llevadas a cabo con los
nifios y las nifias, el cual se realiz6 a través de la observacion pues se quiso una
coherencia con todos los planteamientos establecidos, fue fructifera, pues los nifios
y las nifias lograron tener un impacto positivo y un aprendizaje significativo a través

de vivencias cotidianas, donde se trabajo el pensamiento légico matematico.

La planeacion de las actividades se realizé de forma satisfactoria, teniendo como
referente tedrico a un autor, sin embargo, al ser solo seis actividades Desarrollo del
pensamiento l6gico Matemaético en la primera infancia 50 nosotras nos sentimos un
poco limitadas, pues las actividades diarias de la sede hacian de nuestro trabajo una

limitacién, ademas de eso se debian vivir cada uno de los momentos del dia.

Las actividades 16gico matematicas se enlazan con la vida cotidiana de los nifios y
las nifias, lo cual fue muy significativo, por eso se hace un llamado para que nosotros
como maestras tanto en formacion como las que ya ejercen inicien a utilizar dichas
actividades con el fin de construir junto con los estudiantes aprendizajes

significativo.

Echevarria (2005) Presentd el trabajo de investigacion titulado ‘“Juegos
tradicionales como alternativas de ensefianza para el desarrollo integral de los
nifios de los preescolares del municipio de Antures de 4 a 6 afios, estado amazonas.
Venezuela”. El tipo de estudio es descriptivo, el disefio de la investigacion es no
experimental, basada en el uso de los juegos tradicionales, utilizaron la técnica de
la encuesta y el instrumento es un cuestionario. Llegaron a las siguientes

conclusiones del estudio:

En el marco tedrico del estudio se presentan diferentes teorias del aprendizaje
fundamentadas principalmente en la corriente constructivista de Piaget y Vigostky,
las cuales fueron de gran utilidad para planificar juegos tradicionales conducentes

al fortalecimiento del desarrollo integral del nifio en edad preescolar.
La informacion obtenida permiti6 identificar, la deficiente actualizacién docente en

materia de juegos tradicionales, escaso uso de los mismos para facilitar el desarrollo

integral de los nifios y nifias, los que desfavorecen el dptimo rendimiento escolar.
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Las docentes al inicio del afio escolar diagnostican en los nifios y nifias las pautas

de comportamiento en cada una de las areas del desarrollo integral, y toman en
cuenta las necesidades e intereses de los nifios y nifias para planificar las acciones
ludicas en el aula, aspectos que se consideraron como una de las fortalezas
detectadas en el diagnostico realizado, y razon para incorporar en este proceso los
juegos tradicionales como estrategia pedagdgica para facilitar el desarrollo integral

de los nifios y nifias .

La propuesta juegos tradicionales para fomentar el desarrollo integral del nifio de
Edad Preescolar (4 a 6 afios), es factible de ejecutar, por cuanto en la institucion
existen los recursos humanos (docentes, alumnos, padres y representantes),
materiales y financieros necesarios para planificar, ejecutar y evaluar los juegos
tradicionales propuestos. Los recursos que no se encuentren presentes, son factibles
de ubicarlos en la comunidad, por cuanto los padres y representantes entre otros
miembros e instituciones de la comunidad educativa los pueden aportar, tal como

se evidencid en la consulta realizada en este sentido.

2.1.2. A nivel nacional

Diaz y Neria (2018) Realiz6 la investigacion titulada: “Pensamiento logico
matematico en nifios de 5 afios del nivel inicial estatales del Pueblo Joven Nueve
de Octubre- Chiclayo ” para la obtencion de su maestria en Psicologia educativa en
la Universidad Cesar Vallejo - Perd, con disefio de investigacién descriptiva

comparativa, analisis cualitativo, llegando a la siguiente conclusion:

Entre las tres instituciones educativas de nivel inicial, fe y alegria presenta en sus
estudiantes el desarrollo del pensamiento l6gico matematico con un porcentaje

mayor en relacion con las otras dos instituciones educativas.

Despueés de haber aplicado el test a los nifios de las tres instituciones educativas de
inicial y observando los resultados podemos decir que el nivel de desarrollo 16gico
matematico en el que se ubican es alto, especialmente en la institucion educativa Fe
y Alegria.

En la dimension de conceptos basicos las tres instituciones educativas se encuentran
en un nivel bajo con un porcentaje de 55.9%, en las nociones de ancho- angosto;
mas que- menos que; alto- bajo; de lo cual deducimos que estos términos no son

conocidos por los nifios.
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En la dimension de Percepcion Visual se observa que los nifios se encuentran en un

nivel de desarrollo de pensamiento I6gico matematico alto con un porcentaje de
77.8%

En la dimension de reproduccion de figuras y secuencias todos han llegado al nivel
de desarrollo de pensamiento l6gico matematico alto con un porcentaje de 75% 81

En la dimensidn de Reconocimientos de nimeros los nifios y nifias se encuentran
en un nivel de desarrollo de pensamiento 16gico matematico también alto con un
porcentaje de 83.3% 7. En la dimension de Cardinalidad entre las tres instituciones
educativas se observa un resultado de 85.7% en un nivel de desarrollo de

pensamiento 16gico matemaético alto.

Barrios y Mufioz (2017) En su tesis titulada “Actividades lidicas en el desarrollo
del pensamiento l6gico-matematico en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
Sagrada Familia de Concepcion” para la obtencién del titulo, cuyo objetivo general
fue el de Determinar la influencia de las actividades lGdicas en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico en nifios de 5 afios en la Institucién Educativa
Sagrada Familia de Concepcion, con tipo de investigacion aplicada, nivel
explicativa, disefio cuasi experimental, contd con la aplicacion de un pre-test y un
pos-test a causa de que se realiz6 una observacion inicial y una observacion final y
después se compar6 la informacion obtenida para arrojar resultados haciendo uso

de tablas, concluyeron:

Se ha determinado la influencia de las actividades ludicas mediante la aplicacion de
diversos juegos que permitieron desarrollar el pensamiento I6gico matematico en

nifios de cinco anos.

Para la elaboracién del instrumento se utilizé una lista de cotejo en base a las
capacidades e indicadores del area légico matematico segun el disefio curricular
nacional DCN edad cinco afios, para medir el desarrollo del pensamiento logico

matematico.

Se ha elaborado las actividades ludicas en base a la lista de cotejo teniendo en
cuenta la edad de los nifios, lo cual permitié que el infante manipule, explore,
experimente mediante el material concreto para luego desarrollar el pensamiento

I6gico matematico.
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La aplicacion del instrumento para medir el pensamiento l6gico matematico en los

nifios de cinco afios, nos permitié conocer en el pre test el grado de conocimiento

previo y en el post test el aprendizaje logrado.

Después de la aplicacion de las actividades ludicas para medir el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico se observd que el grupo experimental tuvo un 80 a
90 % de aprendizaje logrado, mientras que en el grupo control se mantienen un
40%. Lo cual significa que las actividades ladicas estimulan el aprendizaje en el

area l6gico matematico.

Arias y Garcia (2016) Realizaron una investigacion titulada “Los juegos didacticos
y su influencia en el pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar de la
Institucion Educativa el Jardin de Ibagué — 2075 ” para optar el grado académico
de maestro en educacion con mencion en pedagogia, plantean como objetivo
general Determinar de qué manera los juegos didacticos influye en el pensamiento
I6gico matematico, en los nifios de preescolar de la Institucién Educativa Técnica
el Jardin de Ibagué — 2015, esta investigacion es de tipo aplicada, nivel explicativo,

disefio el disefio pre-experimental, concluyendo:

Los juegos didacticos influyen positivamente en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los estudiantes de preescolar, debido a que estimulan en ellos

la clasificacion, seriacion, concepto de nimero y conservacion de cantidad.

Lachi (2015), En su trabajo de investigacion titulada “Juegos tradicionales como
estrategia didactica para desarrollar la competencia de nimero y operaciones en
nifios (as) de cinco anios” para optar el grado académico de Maestro en Educacion
en la mencion en Didactica de la ensefianza de educacion inicial, llega a la siguiente

conclusion:

La competencia de niUmero y operaciones existe un bajo nivel de aprendizaje en los
nifos porque las docentes no aplican estrategias adecuadas y pertinentes para
resolver problemas referidos a la clasificacion, seriacion y conteo en situaciones de

la vida diaria.

Existe una deficiencia ensefianza de la matematica porque no tienen claro las

concepciones teoricas sobre las nociones basicas.
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Las teorias analizadas demuestran que el desarrollo de la competencia de nimero y

operaciones favorece el desarrollo del pensamiento critico, por lo tanto los nifios
aprenden a resolver problemas de cualquier indole en situaciones de la vida diaria.
La estrategia de juegos tradicionales es una forma de desarrollar la matematica de
manera divertida, porque involucra a los nifios en actividades ludicas y agradables.
Ademaés, ensefian a conocer y transmitir las costumbres y tradiciones de la
comunidad.

La propuesta de proyectos de aprendizaje es una alternativa cientifica para mejorar
el nivel de desarrollar de la competencia de nimero y operaciones porque abordar
la integralidad de areas de aprendizaje de los nifios ya que les permite interactuar
con diferentes elementos del contexto y situaciones de la vida diaria. Por lo tanto,
las docentes deben considerar los proyectos de aprendizaje a través de los juegos
tradicionales como una unidad didactica que demanda mayor planificacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Es una propuesta fundamentada con el enfoque socio cognitivo y el enfoque de
resolucion de problemas con los pasos de Brousseau situaciones didacticas.

La propuesta fue validada con juicio de experto en el area del nivel inicial y

conocedoras del tema de investigacion.

2.1.3. A nivel local

Nufiez y Nufiez (2011), En su tesis para optar titulo de profesor titulado: “Juegos
tradicionales en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios del Il ciclo
de la I.E. N° 54301 de Chuquinga, Chalhuanca-2071" llegaron a las siguientes

conclusiones:

Se comprobd que mediante la ejecucion de los juegos tradicionales se logra un
efecto significativo que se ve reflejado en el incremento de las habilidades sociales
en general en un 93,3% en nivel ALTO y un 6,7% en nivel MODERADO, dando
como resultado un incremento significativo. Estas disminuciones significativas se
logran a través de sus contenidos de aprendizaje, (logros de aprendizaje, métodos y
estrategias) que fueron los elementos principales para la obtencion de los resultados
esperados. Ubicandose el mayor ndmero de nifios en el nivel alto. Logrando
cambios significativos en las habilidades sociales basicas y avanzadas, de los nifios
de seis afios de edad de la I.E.1 N° 54301 de Chuquinga- Chalhuanca, 2011.
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En el grupo experimental a medida que se aplicaron los juegos tradicionales:

torotoro, patea tejo, chanca la lata y quiwi se logré desarrollar las habilidades
sociales de presentarse equivalente a un 93,3%, seguida de la habilidad social de

seguir instrucciones, en un 86,7%.

Se observa que también hubo un incremento significativo de las habilidades
sociales bésicas tales como: la de dar gracias en un 80% y finalmente la habilidad

basica que también se ha desarrollado de escuchar en un 66,7%.

Rivas y Sullca (2017) en su tesis para optar el titulo profesional de licenciada en
educacion inicial, Influencia de los juegos tradicionales en el logro de los
aprendizajes del pensamiento légico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial “Santa Teresita” San Jeronimo, Andahuaylas 2017.

Llegaron a las siguientes conclusiones:

PRIMERO.- Los estudios realizados en el Pais y en el extranjero, concuerdan y
recomiendan que los juegos tradicionales se utilicen como dinamica pedagdgica
para el nivel de Educacion Inicial con prioridad ya que son necesarios y practicos

para el desarrollo integral del nifio.

SEGUNDO.- Los Docentes de la especialidad de Educacion Inicial en el proceso
del desarrollo de la Psicomotricidad por recomendacidn pedagdgica deben priorizar
los juegos creados en el contexto social, orientados a su formacion integral
aplicados a las areas académicas y psicomotricidad.

TERCERO.- En la ensefianza-aprendizaje y evaluacion de Logica matematica
debe adoptar sus estrategias pedagogicas a los juegos del contexto social y/o medio
circundante

CUARTO.- Cada comunidad, distrito se encuentra en un contexto socio cultural,
crea sus juegos socio cultural con dimensiones Educativas para nifios, nifias y
adultos, como tal tiene aplicacion prioritaria en el contexto local y/o distrital en el
proceso Educativo.

QUINTO.- Los juegos como: Plic- Plac, Batisoga, Que pase el Rey, Tiros o
canicas, Yaces o Pispis y otros. Son aplicables en el desarrollo del proceso

Educativo de las diferentes areas académicas.

Existen los recursos humanos (docentes, alumnos, padres y representantes),

materiales y financieros necesarios para planificar, ejecutar y evaluar los juegos
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tradicionales. Los recursos que no se encuentren dentro de la Institucion Educativa,

son factibles de ubicarlos en la comunidad o alrededor de la Institucion Educativa,
por cuanto los padres de familia, residentes, vecinos notables, representantes entre

otros miembros e instituciones de la comunidad educativa los pueden aportar.

2.2. Marco tedrico

Morera (2008) Los juegos tradicionales son una excusa perfecta para aprender y
relacionarse como una prueba de demostracion de habilidades. Forman parte inseparable
de la vida de la persona y sobre todo, no es posible explicar la condicion social del ser
humano sin los juegos, ya que estos son una expresion social y cultural de la adaptacion

que ha protagonizado el ser humano en relacién con su entorno.

2.2.1.Juegos tradicionales

Reciben el nombre de juegos tradicionales todos aquellos conocidos por la gente de
un determinado lugar, llevados a la practica regularmente y que se conservan y

transmiten de generacion en generacion (Bustos, y otros, 1999).

Lavega, y Olaso (1999) Sostiene que los juegos tradicionales nos acercan a nuestro
pasado, a las costumbres, creencias y tradiciones, porque a través de ellos se
evocan hechos, vivencias y situaciones propias de nuestra cultura las cuales se
transmite de generacion en generacion, por ejemplo cuando los nifios juegan a la
“cocinita” preparan comidas a base de carne del monte, yuca, culantro ancho. Los
juegos tradicionales también recrean las fiestas y trabajos que realizan los
pobladores de una comunidad, como la agricultura, caza, siembra, bailes, danzas,

entre otros.

Los juegos tradicionales cumplen un desempefio social en el proceso del nifio ya
que satisfacen necesidades de cumplir los ideales de armonia humana, esta pauta de
actividad ludica es ciertamente una elaboracién para la vida, ya que son medios
fundamentales para conocer de un estilo dindmico las acciones de los individuos y

las relaciones sociales con los semejantes.
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Importancia de los juegos tradicionales

Se sabe que en la actualidad en el que estamos existen numerosos juegos mas
tecnificados gracias a la globalizacion que a los nifios les parecerd mas
interesantes, sin embargo la naturaleza de los juegos tradicionales esta en que
los permiten a los niflos conservar una concordancia de cordialidad vy
participativa con los demas miembros de la sociedad, es decir; que socializar es
muy importante en el pasar del tiempo y el orden de valores y la secuencia de la
civilizacion historica de los antepasados.

Maestro (2005) En su libro juegos tradicionales sefiala algunas de las
importancias de los juegos tradicionales, estas son:

e Los nifios pueden ser los protagonistas desde el principio, incluso en la
obtencién de la informacidon sobre los juegos a desarrollar.

e Se favorece la relacién transgeneracional, al favorecer la relacion con
personas de mayor edad.

e Favorecen la socializacion.

e Favorecen la coeducacion

e Estimulan la sana competencia, al igual que la cooperacion.

e Favorecen las relaciones interpersonales

e Favorecen el trabajo en parejas y en grupo

e Favorecen la comunicacion e insercion social.

e Propician el disfrute y la diversion

Vigostky hace mencion que los juegos tradicionales constituyen medios mas
trascendentes e importantes para trasmitir la cultura, a través del cual, los nifios
van acopiando hechos, modelos de su existencia, saberes populares que los
ayuden fortalecer sus conocimientos y el proceso de su habla. Toda vez que
realice de modo consciente, divertida y sin ningin problema, adentro de un

ambiente fraternal.

La préctica de dichos juegos mantiene en pie nuestra cultura, es indispensable
que nuestros nifios, a la temprana edad se agrupen para la practica de estas
actividades lldicas; asimismo es substancial revalorar los juegos de nuestra
colectividad para darle continuidad jugando en clase o replantearlos segun la

disposicion de aprendizaje de los nifios.
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Beneficios de los juegos tradicionales

Los juegos tradicionales benefician en satisfacer las necesidades bésicas de
ejercicio, ademas que “dan la posibilidad de que cada persona construya su
juguete poniendo en practica su ingenio y creatividad para utilizar el material

disponible a su alcance” (Maestro, 2005).

Sanchez (2000) En su libro El juego en la educacion fisica basica, juegos
pedagdgicos y tradicionales, reconoce el beneficio de los juegos tradicionales

desde varios aspectos:

En el aspecto cognitivo: facilita la observacion, anélisis, interpretacion y

resolucion de problemas; permite el aprendizaje como factor motivante de

primer orden -

En el aspecto motriz: desarrolla y mejora las capacidades perceptivas motrices

y las capacidades fisico deportivas; contribuye al desarrollo armonico e integral

del individuo -

En el aspecto afectivo: afirma la personalidad, el equilibrio emocional, la

autovaloracién; facilita el conocimiento y el dominio del mundo, incluido el
propio cuerpo que es vivido como parte integrante de un todo en el espacio en el
que se desarrolla el juego; constituye un elemento para evitar el fracaso sea
motivo de frustracion; integra el yo, los demas, las situaciones y posibles
relaciones entre los elementos; proporciona momentos de alegria, placer y
diversion. -

En el aspecto social: favorece el proceso de socializacion; facilita el

conocimiento de los otros, permitiendo la aceptacion de los demas; permite el
aprendizaje de las labores en grupo, en equipo, en colaboracion, en busca de un
objetivo comun; potencia la responsabilidad, como parte de la actuacion

individual en el juego. (p. 30)

Caracteristicas de los juegos tradicionales

Existen muchas particularidades de los juegos tradicionales las cuales han hecho
que estos pasen de generacion en generacion manteniéndose vigente has nuestros
dias, haciendo que los practiquen generaciones actuales y generaciones futuras

también; una de las caracteristicas méas imprescindibles es que la utilizacion de
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materiales para dichos juegos esta al alcance de todos e incluso los mismos

materiales sirven para varios juegos.

Segun Lavega y Olaso (1999) algunas de las caracteristicas de estos juegos son:

e Significan un medio de transmision de valores y cultura.

e  Son de muy facil comprensidon, memorizacion y acatamiento. Sus reglas son
flexibles.

e No requieren de material costoso.

e La gama es muy amplia y ofrecen muchas posibilidades para que todos y
todas puedan participar.

e Practicables en cualquier momento y lugar.

e Representan un patrimonio cultural irremplazable.

e Son un disfrute para la familia.

e Son una fuente de motivacion para grandes y pequefios.

e Facilitan y estimulan el desarrollo de la sociabilidad entre generaciones, con
nuestros pares y con el entorno mas préximo.

e Son la excusa para valorar y conocer otros juegos y tradiciones de otras
culturas.

e Favorecen la comunicacion y adquisicion del lenguaje.

Tipos de juegos tradicionales

Los juegos populares aportan figuras culturales de conducta y aprendizaje de
valores, como tareas frecuentes, patrones y conductas y de las cuales son un
pretexto perfecto para relacionarse y demostrar nuestras habilidades.

En el folleto SIDETUR (1997) titulado Juegos Tradicionales en Venezuela,

hacen la siguiente clasificacion:

Juegos de Iniciacion: Cuando un grupo decide empezar un juego, en primer

lugar debe ponerse de acuerdo sobre quién o quiénes iniciaran las acciones. Es
por ello que recurren a varios métodos utilizados universalmente, tales como:

Cara o Sello; Pares 0 Nones; Piedra, Papel o Tijera o El Bate.

Juegos de Fuerza y Destrezas: Estos comprenden en primer lugar, los juegos de

correr, como: El Escondido o Cuarenta Matas; la Perolita y la Ere, este ultimo
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con sus dos variantes: Agachada y Paralizada. Otros tipos de recreaciones donde

se exige movimientos veloces son el Gato y el Ratdn, etc.

Juegos de Socializacidn: Bajo esta denominacion se agrupa una serie de juegos

en los que se reclama menor esfuerzo fisico, si los comparamos con los de correr
y saltar. Tienen la particularidad de los/as nifios/as se alternan en la funcion
principal, por lo que el concepto de ganar o perder no tiene importancia. Entre
esos juegos se destacan los siguientes: Palito Mantequillero o Quemado; La
Gallinita Ciega; Las Cebollitas; Pasalo y los juegos de palmadas, muy populares

entre las nifas.

Juegos Graficos: Son habituales en el aula de clases porque requieren lapiz y

papel. Se destacan ElI Ahorcado, basado en el uso de la memoria y La Vieja,

practicado por los méas pequefios por la simplicidad de sus instrucciones.

Tomando en cuenta lo anterior exponemos los juegos infantiles tradicionales que

han sido motivo del presente estudio, los cuales son:

a) Eljuego de las frutas:

Material: pelota

Lugar: el patio

Organizacion: grupal e individual, a cada nifio se le asigna el nombre de una
fruta, acto seguido el conductor del juego se queda parado en el medio del
patio mientras que los otros participantes estan esparcidos por el patio,
entonces el director lanza la pelota hacia el cielo y menciona el nombre de
una fruta, el nifio o la nifia que fue asignada de la fruta mencionada debe
coger la pelota y decir “ESTOP” y debe lanzar o “matar” al compafero mas
cercano para que él sea la siguiente persona gque lance la pelota hacia el cielo
y continuar con el juego, se puede hacer grupos de acuerdo a la cantidad de

los participantes.

b) El Gatoy el Ratdn:

Lugar: patio

Material: mascaras de gato y raton
Organizacion: grupo segun la cantidad de participantes, las nifias y nifios

forman un circulo tomados de la mano. Se elige a un integrante para el
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Ratdn, y se le ubica dentro del circulo; y otro integrante seleccionado como

el Gato, el cual se coloca fuera del circulo, también se selecciona a otro nifio
mas y se le asigna “puerta”, el gato va en busca del Raton y se atraviesa con
la puerta, al tocar la puerta, la puerta le responde que el sr. Ratdn se
encuentra descansando y que el gato debe contar hasta 10 si quiere ingresar,
y volver més tarde luego de dar la vuelta por alrededor del circulo, el gato
regresa y toca la puerta. Luego prosigue El siguiente dialogo:

jRaton, ratén!

¢Qué quieres gato ladron?

jQuiero atraparte para comerte!

jAtrapame si puedes! jEstas gordito!

i'Ya veras que te atraparé!

Entonces es cuando el Gato persigue al Ratdn, intentando romper la cadena
del circulo y asi filtrarse entre los nifios hasta lograr escabullirse, el Ratén
huye. Mientras la cadena lo defiende, cuando el Raton es atrapado por el

4 2

Gato termina el juego que se reinicia con otro “gato” y otro “ratén”.

Plic- plac o Patea tejo :

Lugar: patio

Material: tiza o carbén, pedazos de ladrillos o pedazo de teja o piedra plana.
Organizacion: individual. Son multiples formas y estilos de juego, como
seria la tradicional rayuela de la semana, se dibuja siete cuadros en el suelo
los cuales representan los siete dias de la semana y se escribe un nimero en
cada casillero del uno al siete; para comenzar el juego se lanza la ficha al

menor numero, esta debe caer en el casillero correcto.

Si el lanzamiento de la teja no cae en el casillero correcto el jugador de turno
pierde y cede el turno a otro nifio o participante, los participantes deben
saltar en un pie pateando el tejo por los casilleros de manera ascendente en
orden hasta llegar al Gltimo dia o nimero dibujado en los cuadros, el que

Ilega primero gana el juego.

La Gallinita Cieqa:

Lugar: patio

Material: Pafiuelo.
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Organizacion: En este juego se venda los 0jos a un integrante seleccionado

el cual cumplira la funcién de la gallinita ciega y les buscaré para atrapar a
los otros integrantes, el resto de los integrantes van girando al concursante
y van cantando la siguiente cancion: Gallinita ciega que se te ha perdido,

Gallina: Una aguja y un dedal, Da la media vuelta y lo encontraras.

La gallina intentara buscar y tocarlos con la mano a algunos de los jugadores
mientras estos intentaran escapar, cuando uno de los jugadores es tocado

este pasara a ocupar el lugar de la gallina.

Brincar la cuerda o bati soga:

Lugar: patio

Material: soga

Organizacion: Este juego se realiza entre tres 0 mas personas, por lo que se
utiliza una soga o cuerda para ser sujetada por dos personas una en cada lado
y la hacen girar (batiendo) y una tercera persona brinca por medio de ella.
Generalmente se realizan los saltos al ritmo de alguna cancién como ya
conocido “chile, tomate y cebolla, mete la pata a la olla”, 0 cantar niUmeros
segun sea el caso, al terminar el coro se bate la soga con mas intensidad
hasta que pierda. Hay distintas formas de jugar y estas aumentaran de

complejidad segln a la edad y caracteristicas de los participantes.

Las Canicas o tiros:

Lugar: patio

Material: Canicas

Organizacion: Esta actividad ludica trata de un juego de punteria y precision
ya que debemos tocar a la canica del jugador contrario (blanco u objetivo)
o sacarla del interior del hoyo o circulo que antes fue dibujado segun sea el
tipo reto, con nuestro tiro que lanzaremos con el dedo pulgar. Ademas, no
estd permitido realizar el lanzamiento arrastrando la mano o hacer trucos u
otro tipo de movimiento que no sean permitidas dentro de las reglas. Existen
varias singularidades para llevar a cabo este juego, entre todas las que
existen estas son algunas de las mas interesantes: bombardero, tunel, circulo

u hoyo, cuartas.

Repositorio Institucional - UNAMBA - PERU



-27 de 93-
9) ElKiwi:

Lugar: patio
Materiales: Latas, pelotas pequefias
Organizacion: Después de ubicarnos en el patio donde se realizard la
actividad y de acuerdo a la cantidad de participantes, se distribuyen los
participantes a la misma cantidad para formar dos grupos, luego un grupo
armaran las latas en forma de una torre para que estas sean derrumbadas por
una pelota lanzada por el otro grupo, ya que tendran hasta tres opciones para
poder derrumbar las latas en su totalidad, el grupo encargado de armar la
torre de latas deberd armarlo sin hacerse coger por las pelotas que serén
lanzadas por el otro grupo, si en caso le haya cogido la pelota este jugador
se quedara en stop (muerto) y no podra mas ayudar a completar la torre hasta
que terminen o hayan muerto todos, se necesita que los jugadores de ambos

grupos estén muy atentos y dinamicos.

2.2.1.5 Teoria del juego segun Friedrich Froebel

Bien sabemos que jugar es uno de los momentos mas gratos en cuanto al sujeto
y en particular de un nifio ya que le permite sentirse liberado, feliz y pleno.
Friedrich Froebel y su ensefianza sobre el juego dieron una orientacion diferente

al sistema en analisis con la formacién popular.

La teoria del juego es el nlcleo de la ensefianza frobeliana, Soetard (2013) en su
Revista Padres y maestros menciona que para Froebel, el juego es la expresion
mas profunda de la existencia humana. En el juego, la vida toma forma en
libertad, es el medio por excelencia que relaciona el mundo interior y el mundo

exterior del nifio.

Barrios y Mufioz (2017) Indica que para Froebel el juego es el testimonio de la
inteligencia del hombre en esta edad de la vida. Es por lo general el modelo de
la vida del hombre generalmente considerado de la vida natural, interna y
misteriosa, es por ello que el juego origina gozo, libertad, satisfaccion y paz con
el mundo, mediante el juego y en el juego, el nifio practica una actividad, toma

conciencia del mundo y se apropia de los objetos externos de manera autbnoma.
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Esta técnica Froebeliana permite llevar al nifio de lo preciso a lo complejo.

Froebel introdujo la percepcion de “Trabajo libre” y en pie a sus observaciones
se dio cuenta de que los nifios son capaces de crear cosas jugando que no harian
si fueron obligados de manera autoritaria, los juegos estan hechos para ayudar el
desarrollo cognitivo del infante, pero les permiten justo a todos reflejarse a si
mismos en el modelo de la vida, la autoridad en el que se manifiesta en la
particularidad del nifio en su caracter mas pura. Y, por ultimo, la particularidad
de la persona: el mejor modo para desarrollar el proceso cognitivo es que el

adulto juegue con el nifio.

Los principios fundamentales de su método para la educacion pueden resumirse

en los siguientes puntos:

e Laeducacién debe basarse en la evolucion natural de las actividades del nifio.

El objetivo de la ensefianza es siempre extraer mas de un hombre, no poner

mas y mas en él.

El nifio no debe ser iniciado en cualquier materia nueva hasta que esté maduro

para ello.

El verdadero desarrollo proviene de las actividades espontaneas.

En la educacion inicial del nifio, el juguete es un proceso esencial

2.2.2.Pensamiento légico matematico

Barrios y Mufioz (2017) En su tesis cita a Piaget, sostiene que “el pensamiento
I6gico del nifio evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas cuando
el nifio manifiesta independencia al llevar a cabo varias funciones especiales como
clasificacion, simulacion, explicacion y relacion. Sin embargo, estas funciones se
van rehaciendo y complejizando conforme a la adecuacion de las estructuras l6gicas
del pensamiento, las cuales siguen un desarrollo secuencial.”

Es en ese orden, que el pensamiento del nifio concibe contenidos del campo de las
matematicas, y que su orden cognoscitiva puede llegar al conocimiento del
ambiente deductiva del pensamiento logico. Piaget, concibe la inteligencia como la
capacidad de adaptacion al medio que nos rodea. Esta adaptacion consiste en un
equilibrio entre dos mecanismos: la acomodacion y la asimilacion.

El pensamiento ldgico es aquel que se desprende de las relaciones entre objetos y

procede del propio proceso de la persona. Surge a través de la conexion de las
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relaciones que previamente ha elaborado entre objetos, es decir de las experiencias
previas.

2.2.2.1 Importancia del pensamiento l6gico matematico

2.2.2.2

Las primeras conductas hacia el conocimiento se asientan en la primera etapa de
la infancia; las capacidades de observacion, hacer supuestos y comprobarlas,
corresponden a una actitud cognitiva que se manifiestan en la vida diaria al
encontrase con una situacién problematica concreta. El nifio tiene la posibilidad
de ir desarrollando situaciones y abordar preguntas que le plantea la observacion
y accion en su entorno inmediato.

Pues el infante es un “aprendiz activo”, dotado de caracteristicas; que indaga,
conjetura, descifra, y edifica paulatinamente su realidad. Antes de acomodar su
lenguaje y verbalizarlas el nifio es capaz de hacer o formular hipdtesis sobre los

fendmenos que lo rodean y el devenir de los medios con que interactla.

“La actividad logico matematica contribuye también al desarrollo del
pensamiento creativo, la capacidad de analisis y de critica, y a la formacion de
actitudes como la confianza en sus propias habilidades, la perseverancia en la
busqueda de soluciones y el gusto por aprender. En la aproximacion a la realidad,
los nifios y nifias descubren y exploran los espacios vitales y van estableciendo
progresivamente relaciones de ubicacion con y entre los objetos” (Ministerio de
Educacion, 2017, p.59).

Desarrollo de las nociones basicas de matematica en los nifios

Las nociones basicas de la matematica se construyen siguiendo procesos légicos,
Stewart, (citado por Garcia, Serrano, y Diaz 1999), sostiene que los nifios y nifias
construyen las nociones basicas de la matematica a partir de sus vivencias. Por
ejemplo, cuando ven la television saben que numero o botén van a tocar, cuando
hacen uso del teléfono, identifican y diferencian formas, colores, dimensiones
entre otras propiedades. Estos conocimientos, permitird realizar actividades
sistematicas y ordenadas para apropiarse de la nocién de numero. Pero el proceso

de construccion del nimero pasa por una serie de nociones como la clasificacion,
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seriacion y el conteo, nociones basicas que a su vez desarrollaran la competencia

de nimero y operaciones.

a)

b)

Desarrollo de la nocion de seriacion en los nifios

Chamorro (2008) sostiene que la seriacion es la sucesion o serie ordenada
de los objetos segun determinados criterios. En la seriacion se ubican los
objetos unos a continuacion de otros y estos deben indicar una posicion
determinada. Para Piaget (1975), en la nocién de seriacion se hacen uso de
los conceptos de: “después de”, “detras de”, “siguiente”. En esta nocion es
donde los nifios dan inicio con mas claridad a la construccion de la nocion
de numero porque aprende a identificar cual es primero, cual es segundo,
tercero, cuarto, quinto, y cual de ellos es mayor que el otro. En la seriacién
se forman las series por comparacion o bien aumentando o disminuyendo,
estas comparaciones pueden ser de cantidad, tamafio, color, grosor, textura,

etc.

Desarrollo de la nocién de correspondencia en los nifios

El primer acercamiento a las correspondencias, segun las investigaciones
hechas se inicia en la primera infancia aproximadamente a los 4 afios Piaget
(1972), el desarrollo de la correspondencia es el emparejamiento de objetos
segun correspondan con el mismo namero de elementos que los demas, a
partir de un monton de objetos desordenados e intentar que cada nifio se
haga para solucionar un problema o una situacion como una actividad

cotidiana.

Piaget citado por Bautista (2013), es la capacidad del nifio de establecer
relaciones simétricas (de igualdad) entre un objeto y otro; es decir cuando
se le presenta al nifio un grupo de objetos el nifio elige uno y luego busca a
través de comparaciones encontrar ciertas equivalencias o igualdades en

cuanto a sus riesgos caracteristicos entre un objeto y otro.

Desarrollo de la nocion de clasificacion en los nifos

La clasificacion es una de las primeras formas y una de las primeras

capacidades que desarrolla el nifio para construir la competencia de nimero
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y operaciones, la clasificacion permite identificar las caracteristicas

individuales de cada objeto para después hacerlo agrupando por clases y
tipos. Vigotsky (1987), sefiala que el nifio antes de ir escuela construye
nociones matematicas en interaccion con su entorno y los adultos. A diario
va identificando y clasificando situaciones nuevas que le ayudaran a
diferenciar del uno del otro, lo malo de lo bueno; esos conocimientos
debemos aprovecharlo en el aula para promover una matematica para la vida

e interactuar en su entorno de manera exitosa.

Por otro lado, Chamorro (2008), sostiene que la clasificacion es el uso de
los sentidos para percibir las caracteristicas de los objetos para luego
seleccionarlos y agruparlos por sus caracteristicas. En consecuencia, en la
clasificacion, los nifios asimilan y relacionan objetos de acuerdo con sus
caracteristicas perceptuales como el color, la forma, tamafio, asimismo los
agrupan por similitud y separan, si éstas caracteristicas no corresponden al
comuln de todos los objetos. Cuando agrupan establecen relaciones de
pertenencia entre objetos de una coleccién, porque encuentran
caracteristicas comunes, esto les llevara a formar sub agrupaciones porque
van a encontrar otras caracteristicas dentro de aquellos que supuestamente

tienen una sola caracteristica.

Desarrollo de la nocién de localizacion espacial

La orientacion espacial es la aptitud para mantener constante la localizacion
del propio cuerpo tanto en funcion de la posicion de los objetos en el espacio
como para posicionar esos objetos en funcion de la propia posicion, el nifio
debe reconocer su propio espacio, que es el que envuelve su cuerpo en
cualquier accién que realice, el espacio préximo; propio del area o zona por
la que el nifio se mueve y el espacio lejano que es el entorno o paisaje en
que se encuentra y alcanza su vista. Alomar (1994), concluyé que una mala
orientacion en el espacio supondra la dificil localizacion del propio cuerpo,

y por tanto, se apreciara una irregular organizacion.
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2.2.2.3 Teorias de las matematicas y la didactica constructivista

La estrategia didactica con enfoque constructivista mejora la ensefianza de las
matematicas (al ser cualitativamente diferente del modelo tradicional): los
conceptos se construyen y se funcional izan mediante su uso cotidiano, y ademas

pueden generalizarse a otras competencias o asignaturas (Escoto, 2016).

a) El pensamiento l6gico matematico segun Piaget
Los seres humanos buscamos el equilibrio: incorporacion de las nuevas
vivencias en nuestros esquemas. Los nifios asimilan adecuadamente los

objetos una vez haberse acomodado a sus caracteristicas” (Martin, 2009)

Jean Piaget tuvo como proposito defender una teoria del desarrollo basado
en un planteamiento que postula que el nifio edifica el conocimiento por

distintos canales: lectura, escucha, observacion, exploracion, etc.

Por lo mismo plantea que el desarrollo cognoscitivo comienza cuando el
nifio o nifia asimila aquellas cosas del medio que les rodea, de manera que
antes de empezar la escolarizacion formal, la mayoria de los nifios adquiere
unos conocimientos considerables sobre contar, el nimero y la aritmética.
Este desarrollo va siguiendo un orden determinado, que incluye cuatro
periodos o estadios Piaget (1991), en Seis estudios de Psicologia., cada uno
de los cuales estd constituido por estructuras originales, las que se iran

construyendo a partir del paso de un estado a otro. Estos periodos son:

Periodo sensorio motor: Que se encuentra subdividido en sub estadios, en

cuanto se consideran los cambios intelectuales que tiene lugar entre el
nacimiento y los dos afos, espacio de tiempo en el cual, el nifio pasa por una
fase de adaptacion y hacia el final del periodo aparecen los indicios del

pensamiento representacional.

Periodo _pre operacional: Maéas conocido como el periodo de las

representaciones, va desde los dos a los seis 0 siete afios, en él se consolidan
las funciones semidticas que hacen referencia a la capacidad de pensar sobre
los objetos en su ausencia. Esta capacidad surge con el desarrollo de
habilidades representacionales como el dibujo, el lenguaje y las iméagenes.
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Piaget sefiala que los nifios pueden usar estas habilidades representacionales

solo para ver las cosas desde su propia perspectiva. En esta etapa los nifios
son egocéntricos. Las principales caracteristicas del pensamiento
egocentrico son: el artificialismo o el intento de reducir el origen de un
objeto a una fabricacién intencionada; el animismo, o intento de conferir
voluntad a los objetos; el realismo en la que los nifios dan una existencia

real a los fendmenos psicoldgicos como por ejemplo el suefio.

Periodo operacional concreto: Comprende entre los seis y doce afios; en

esta etapa los nifios pueden adoptar otros puntos de vista, considerando mas
una perspectiva y representacion de transformaciones. Tienen la capacidad
de operar mentalmente sobre representaciones del mundo que los rodea,
pero son inhabiles de considerar todos los resultados I6gicamente posibles,
y no captan conceptos abstractos; las operaciones que realizan son el

resultado de transformaciones de objetos y situaciones concretas

Periodo de las operaciones formales: En este periodo, los nifios son capaces

de pensar sobre su propio pensamiento, los que se convierten también en
objeto de pensamiento, es decir han adquirido habilidades meta cognitivas;
son capaces de razonar sobre la base de posibilidades tedricas, asi como
también sobre realidades concretas, son capaces de considerar situaciones

hipotéticas y pensar sobre ellas.

Piaget (1998), sefiala que las matematicas elementales son un sistema de
ideas y meétodos fundamentales que permiten abordar problemas
matematicos. Asi, por ejemplo el desarrollo de la comprension del nimero
y de una manera significativa de contar esta ligado a la aparicion de un
estadio mas avanzado del pensamiento, aparecen estos con el “estadio
operacional concreto”, los nifios que no han llegado a este estadio no pueden
comprender el nimero ni contar significativamente, mientras que los nifios
que si han llegado, pueden hacerlo, estando dentro de este grupo los nifios

de cuarto de basica.

Piaget citado por Santamaria (2002), explica que a medida que el nifio crece,

utiliza gradualmente representaciones mas complejas para organizar la
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informacidn del mundo exterior que le permite desarrollar su inteligencia y

pensamiento.
2.3. Definicion de términos
El juego
El juego es una actividad ludica innata que parte de la propia naturaleza y necesidad del
ser humano. Para Winnicott (1982) El juego resulta ser una experiencia de motivacion

creadora, y es una practica en el continuo espacio-tiempo. Es considerada como una forma

bésica en la vida del individuo.
Juegos tradicionales

Son juegos provenientes de una de una civilizacion tradicional que tienen una formidable
aproximacion con el mundo y habitualmente conservan pautas muy sencillas y de facil
evocacion, de ahi la superacidn de su popularizacion y constancia en su época. Reciben
el nombre de juegos tradicionales todos aquellos conocidos por la gente de un
determinado lugar, llevados a la practica regularmente y que se conservan y transmiten

de generacion en generacién (Bustos, M. y otros, 1999).
Desarrollo

Como concepto el desarrollo obtiene un importante significado y especifico al interior de
algunos de los enfoques explicativos del escenario social brotados a lo largo de las cinco
Ultimas décadas. Estas orientaciones o paradigmas concentran en buena medida las
contribuciones de las ciencias sociales y las practicas occidentales de industrializacién y
cambio social. Cabe recalcar las importantes interacciones entre la evolucién de la teoria
del desarrollo y el cambio de trama historico y geopolitico a nivel mundial, sobre todo en

momentos de dificultad. (Valcarcel, 2006).
Pensamiento

Dewey citado por Vera y Moyano (2018), el pensamiento se extiende en una analogia
entre lo que ya sabemos y lo que percibimos. Con esto damos significado a las cosas,
creamos, deducimos mas alla de los que nos viene dado y eso es el producto

“pensamiento”.
Razonamiento ldgico

Es la disciplina que concurre a los métodos de razonamiento. En un nivel primordial la
I6gica suministra reglas y criterios para establecer si es 0 no legitimo un argumento dado
(Ministerio de Educacion, 2017, p 59).
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CAPITULO 11l
DISENO METODOLOGICO

3.1. Definicion de variables
3.1.1.Variable independiente
Los juegos tradicionales: Los juegos tradicionales, son manifestaciones culturales,
costumbristas y recreativas que los nifios realizan de manera espontanea al reunirse
para divertirse, sin darnos cuenta que éstos son un legado de nuestros antepasados

y que son parte de nuestra cultura ancestral.

3.1.2.Variable dependiente

Pensamiento l6gico matematico: Es la capacidad que poseemos los seres humanos
para comprender todo aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que
existen entre las acciones, los objetos o los fendmenos observables a través del

analisis, la comparacion, la abstraccion y la imaginacion.

3.2. Operacionalizacion de variables
En esta investigacion la variable independiente y la variable dependiente se evaluaran en
el siguiente contexto en el que se desarrollan, para ello se tomara como base sus

dimensiones, indicadores e items.
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES
Los juegos tradicionales, son manifestaciones culturales,
costumbristas y recreativas que los nifios realizan de manera
espontanea al reunirse para divertirse, sin darnos cuenta que éstos son Juegos al aire libre
un legado de nuestros antepasados y que son parte de nuestra cultura
ancestral.

Variable Juegos
independiente Tradicionales

INDICADORES

Seriacién

] Correspondencia
Es la capacidad que poseemos los seres humanos para comprender

Variable . - - todo aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen
. Pensamiento l6gico mateméatico ; ! ] .
dependiente entre las acciones, los objetos o los fendmenos observables a través
del andlisis, la comparacion, la abstraccion y la imaginacion.

Clasificacion

Localizacion

color del objeto
tamario del objeto de manera ascendente

tamario del objeto de manera descendente

peso del objeto de manera ascendente
peso del objeto de manera ascendente

tamafio de los objetos
utilidad de los objetos
forma de los objetos
material de los objetos

uso personal de los objetos

Forma
Color
utilidad
material
tamafio

objetos encima de otro

ubican los objetos debajo de otro

ubican los objetos delante o atras de otro
ubican los objetos a la derecha o izquierda
de otro

ubican un objeto al medio de otros objetos

Fuente: elaboracidn propia, 2019
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3.3.  Hipotesis

3.3.1. Hipotesis general

Los juegos tradicionales coadyuvan a desarrollar significativamente el pensamiento

logico matematico de los estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 225 “Miraflores” —

Tamburco 2019?

3.3.2. Hipotesis especificas

Los juegos tradicionales contribuyen a desarrollar significativamente el
pensamiento l6gico matematico resolviendo problemas de seriacion en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Los juegos tradicionales contribuyen a desarrollar significativamente el
pensamiento l6gico matematico resolviendo problemas de correspondencia, en
los estudiantes de 5 afos de la LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Los juegos tradicionales contribuyen a desarrollar significativamente el
pensamiento l6gico matematico resolviendo problemas de clasificacion, en los
estudiantes de 5 afios de la L.LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Los juegos tradicionales contribuyen a desarrollar significativamente el
pensamiento 16gico matematico resolviendo problemas de localizacion, en los
estudiantes de 5 afios de la L.E.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019

3.4. Tipoy disefo de la investigacion

3.4.1.Tipo

El tipo de estudio del presente trabajo de investigacion es aplicado, segin Carrasco

(2009), “esta investigacion se distingue por tener propositos practicos inmediatos

bien definidos, es decir se investiga para actuar, transformar modificar o producir

cambios en un determinado sector de la realidad” p.43.
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3.4.2.Nivel de investigacion
El nivel es explicativo - causal ya que como explica Carrasco (2009), “con este
estudio podemos conocer el por qué un hecho o fendmeno de la realidad, tiene tales

y cuales caracteristicas, es decir por qué la variable como es.”

3.4.3. Método

El método de la presente investigacion fue el método deductivo, el mismo que
“consiste en el estudio, en la investigacion de la realidad, que partiendo de lo
general avanza a lo particular (...)” Es decir que partir de los conocimientos
generales, de los principios generas estudia los hechos o fendmenos particulares
(Efrain, 2009) p.79.

3.4.4.Disefio de investigacién
El disefio que se aplico es el Pre experimental, que “consiste en “aplicar a un grupo
una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, para luego administrar el

tratamiento y después de ello, aplicar la prueba o medicion posterior” (Carrasco,

2009) p. 64.

G 0;....X....0;

Donde:

G: Grupo/Estudio

O1: Aplicacién del pre test

X: Es el estimulo (juegos tradicionales)
0O2: Aplicacion del post test

3.5. Poblacion y muestra

La poblacion esta conformada por 70 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°

225 “Miraflores” Distrito de Tamburco; que representan al 100%.
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Tabla 2
Poblacién total estudiantil
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INSTITUCION  SECCION

PICAFLORES 3

ANOS
N° 225

“MIRAFLORES - OSITOS 4 ANOS

TAMBURCO” | A5 MARIPOSAS
5 ANOS

SEXO
\% M
12 13
11 14
10 10

TOTAL

25

25

20

%

100%

100%

100%

Fuente: ndminas de matricula 2019

3.5.2. Muestra

En la presente investigacion se utilizé la muestra no probabilistica o denominado

también muestras dirigidas, ya que el tamafio de la muestra estd constituido solo

por todos los nifios de 5 afios de edad con verificacidn de sus respectivas partidas

de nacimiento, el cual estd conformada por 20 nifios de la LE.I N° 225 “Miraflores”

Tamburco.

Tabla 3
Muestra estudiantil

GRUPO SECCION
LAS
EXPERIMENTAL MARIPOSAS
5 ANOS

SEXO
\Y M
10 10

TOTAL %

20 100

Fuente: néminas de matricula 2019

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.6.1. Técnica la observacién

La técnica de la observacién segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) es el

registro sistematico, valido y confiable de comportamientos y situaciones

observables, a través de un conjunto de categorias y subcategorias. La técnica de la
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observacion permitird recoger toda la informacion necesaria durante toda la

aplicacion de los juegos tradicionales en los nifios y nifias.

Instrumento

Lista de cotejo: Es una herramienta que nos permitird identificar actitudes con
referencia a habilidades y destrezas. La misma que contiene un listado de
indicadores de logros en la que se constatara en un solo instante la presencia o

ausencia de estos mediante el desempefio de los nifios y nifias.

La validacion del instrumento se obtendra por la evaluacion de opinidn de expertos
y la confiabilidad a través del coeficiente de fiabilidad de Stata 14.

La confiabilidad segun el célculo de Stata 14 que se obtuvo es 92,33, entonces se
dice que el instrumento de recoleccion de datos muestra una confiabilidad aceptable
por lo tanto los datos y la informacidn gque se obtengan en la investigacion también

reflejaran una confiabilidad adecuada.

Procesamiento y andlisis de datos

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, en adelante trataremos el procesamiento

de los datos. Utilizaremos en STATA 14 potente herramienta de tratamiento de datos y

analisis estadistico; la tabulacidn de datos serd manual ya que la investigacion es pequefia.

Para

el contraste de hipotesis se utilizara el método no paramétrico de tablas de

contingencia, al estadista denominado prueba de rangos con signos de wilcoxon.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Descripcion de los resultados del pre test

4.1.1. Anélisis descriptivo de la variable pensamiento l6gico matematico
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Tabla 4
Distribucién de frecuencias del pensamiento l6gico matematico.

] . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje

vélido acumulado
Deficiente 13 65,0 65,0 65,0
Regular 7 35,0 35,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Pensamiento légico matematico (Pre test)

Porcentaje

Deficiente Regular

Pensamiento logico matematico (Pre test)

Figura 1 Distribucion porcentual del variable pensamiento I6gico matematico (pre test)-

Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Latabla 4y figura 1, refleja que el 65% que corresponde a 13 nifios de la muestra presentan un
deficiente desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en los cuales se observé cdmo antes
del tratamiento realizaban la seriacion, correspondencia, clasificacion y localizacion; mientras

que un 35% que corresponde a 7 nifios, reflejaron un desarrollo regular.
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4.1.1.1 Descripcion de la dimension seriacion
Tabla 5
Distribucion de frecuencias de la dimension seriacion (pre test)
) . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
vélido acumulado
Deficiente 11 55,0 55,0 55,0
Regular 9 45,0 45,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Seriacion (Pre test)

Porcentaje

Deficiente Regular
Seriacion (Pre test)

Figura 2 Distribucion de frecuencias de la dimension seriacién (pre test)- Elaboracién

propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 5 y figura 2, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que antes de la
aplicacion del tratamiento el 55% que representa a 11 nifios desarrollan de manera deficiente la
dimensidn seriacion observando que existen dificultades en seriaciones segun su color, segun
el tamafo de manera ascendente y descendente, segun su peso de manera ascendente y
descendente; el 45% que representa a 9 nifios desarrollan de manera regular la dimension

seriacion.
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4.1.1.2 Descripcion de la dimensién correspondencia
Tabla 6
Distribucion de frecuencias de la dimension correspondencia (pre test)
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje L)
vélido acumulado
Deficiente 11 55,0 55,0 55,0
Regular 9 450 45,0 100,0
Total 20 100,0 100,0
Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14
Correspondecia (Pre test)
Figura 3

Porcentaje

Deficiente Reglular
Correspondecia (Pre test)

Distribucién porcentual de la dimensién correspondencia (pre test)- Elaboracién propia, en

base al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 6 y figura 3, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que antes de la
aplicacion del tratamiento el 55% que representa a 11 nifios desarrollan de manera deficiente la
dimensidn correspondencia observando que existen dificultades en correspondencia del objeto
de acuerdo al tamafio, utilidad, forma, material, y uso personal y el 45% que representa a 9

nifios desarrollan de manera regular la dimensién correspondencia.
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4.1.1.3 Descripcion de la dimension clasificacion
Tabla 7
Distribucion de frecuencias de la dimension de clasificacion (pre test)
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ]
valido acumulado
Deficiente 11 55,0 55,0 55,0
V
Regular 9 45,0 45,0 100,0
Total 20 100,0 100,0
Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14
Clasificacién (Pre test) Figura
4

S0

30

Porcentaje

Deﬁcliente Regular
Clasificacion (Pre test)

Distribucién porcentual de la dimensidn clasificacion (pre test) - Elaboracion propia, en base

al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 7 y figura 4, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que antes de la
aplicacion del tratamiento el 55% que representa a 11 nifios desarrollan de manera deficiente la
dimension clasificacion observando que existen dificultades en la clasificacion del objeto segun
su forma, su color, su utilidad, segtn el material, y segln su tamafio, y el 45% que representa a

9 nifios desarrollan de manera regular la dimension clasificacion.
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4.1.1.4 Descripcion de la dimension localizacion
Tabla 8
Distribucion de frecuencias de la dimension de localizacion (pre test)
Frecuencia Porcentaje Pc,)(centaje Porcentaje
vélido acumulado
Deficiente 15 75,0 75,0 75,0
Regular 5 25,0 25,0 100,0
Total 20 100,0 100,0
Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14
Figura 5

Localizacion (Pre test)

I
(=]

Porcentaje

T
Deficiente Regular

Localizacion (Pre test)

Distribucién porcentual de la dimension localizacion (pre test) - Elaboracion propia, en base

al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 8 y figura 5, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que antes de la
aplicacion del tratamiento el 75% que representa a 15 nifios desarrollan de manera deficiente la
dimensién localizacion observando que existen dificultades en la localizacion del objeto encima
de otro, debajo de otro, delante o atrds de otro, derecha o izquierda de otro, medio de otros
objetos; el 25% que representa a 5 nifios desarrollan de manera regular la dimension

localizacién
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4.2. Descripcion de los resultados post test

4.2.2 Andlisis descriptivo de la variable pensamiento l6gico matematico

Tabla 9
Distribucion de frecuencias del pensamiento 16gico matematico (post test)

] ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado

Bueno 20 100,0 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Pensamiento logico matematico (Post test)

Porcentaje

Bueno

Pensamiento logico matematico (Post test)

Figura 6 Distribucion porcentual del variable pensamiento l6gico matematico (post test) -

Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 9 y figura 6, refleja que el 100% que corresponde a 20 nifios que es el total de la
muestra han realizado en su conjunto el pensamiento I6gico matematico; esto después de la
aplicacion del tratamiento (pre test). En las dimensiones seriacion, correspondencia,

clasificacion y localizacion considerablemente.
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4.2.3 Descripcion de la dimensidn seriacion
Tabla 10
Distribucion de frecuencias de la dimension seriacion (post test)
) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Regular 2 10,0 10,0 10,0
V Bueno 18 90,0 90,0 100,0
Total 20 100,0 100,0
Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14
Figura7

Seriacion (Post test)

Porcentaje

T
Regular Bueno

Seriacion (Post test)

Distribucién porcentual de la dimension seriacion - Elaboracion propia, en base al tratamiento
estadistico con STATA 14

La tabla 10 y figura 7, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que después de la
aplicacion del tratamiento (pre test) el 90% que corresponde a 18 nifios de la muestra desarrollan
la dimensidn seriacion de manera eficiente y el 10% que corresponde a 2 nifios desarrollan de
manera regular la seriacion segun su color, segin el tamafio de manera ascendente y

descendente, seglin su peso de manera ascendente y descendente.
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4.2.3.1 Descripcion de la dimension correspondencia
Tabla 11
Distribucion de frecuencias de la dimension correspondencia (post test)
) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ]
valido acumulado
Bueno 20 100,0 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Correspondencia (Post test)

Porcentaje

Bueno

Correspondencia (Post test)

Figura 8 Distribucién porcentual de la dimensién correspondencia - Elaboracién propia, en

base al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 11 y figura 8, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que después de la
aplicacion del tratamiento (pre test) el 100% que corresponde a 20 nifios de la muestra
desarrollan la dimension correspondencia de manera eficiente. Es decir que se ha observado
que los nifios lograron las capacidades de correspondencia considerando el tamafio, la utilidad,

forma, material y uso personal del objeto.
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4.2.3.2 Descripcion de la dimension clasificacion
Tabla 12
Distribucion de frecuencias de la dimension clasificacion (post test)
) ) . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
acumulado
Bueno 20 100,0 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Clasificaciéon (Post test)

Porcentaje

Bueno

Clasificacion (Post test)

Figura 9 Distribucion porcentual de la dimension clasificacion - Elaboracion propia, en base

al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 12 y figura 9, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que después de la
aplicacion del tratamiento (pre test) el 100% que corresponde a 20 nifios de la muestra
desarrollan la dimensién clasificacion de manera eficiente. Es decir que se ha observado que
los nifios lograron las capacidades de clasificacion considerando la forma, el color, la utilidad,

el material, y el tamafio.
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4.2.3.3 Descripcion de la dimension localizacion
Tabla 13
Distribucion de frecuencias de la dimension localizacion (post test)
) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ]
valido acumulado
V
Bueno 20 100,0 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Localizacién (Post test)

Porcentaje

Bueno

Localizacion (Post test)

Figura 10 Distribucion porcentual de la dimension localizacion - Elaboracion propia, en base

al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 13 y figura 10, de acuerdo al procesamiento de los datos, se observa que después de la
aplicacion del tratamiento (pre test) el 100% que corresponde a 20 nifios de la muestra
desarrollan la dimension localizacion de manera eficiente. Es decir que se ha observado que los
nifios lograron las capacidades de localizacion en la localizacion del objeto encima de otro,
debajo de otro, delante o atras de otro, derecha o izquierda de otro, medio de otros objetos.
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4.3. Contrastacion de hipotesis

4.3.1. Hipdtesis estadistica general

Ho: Los juegos tradicionales no desarrollan el pensamiento I6gico matematico en
los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
Ha: Los juegos tradicionales si desarrollan de manera significativa el pensamiento

l6gico matematico en los nifios de 5 afios de la N° 225 “Miraflores” Tamburco.

Tabla 14
Rangos de valores obtenidos del variable pensamiento l6gico matematico

N Rango Suma de
promedio rangos
. . Rangos negativos 02 ,00 ,00
Pensamiento 16gico
matematico (Post test) -  Rangos positivos 20° 10,50 210,00
Pensamiento légico Empates 0c
matematico (Pre test)
Total 20

a. Pensamiento l6gico matemaético (Post test) < Pensamiento l6gico matematico (Pre test)
b. Pensamiento 16gico matematico (Post test) > Pensamiento l6gico matematico (Pre test)

c. Pensamiento l6gico matematico (Post test) = Pensamiento 16gico matematico (Pre test)

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Tabla 15
Estadistico de prueba obtenido del pensamiento 16gico matematico

Pensamiento légico matematico (Post test) - Pensamiento
I6gico matematico (Pre test)

4 -4,072°

Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

La tabla 14, claramente sefiala que 20 nifios después del tratamiento a través de los juegos
tradicionales han desarrollado sus capacidades del pensamiento l6gico matematico. Mientras
que la tabla 15 considerando que p valor (0,000) es menor al nivel de significancia (0,05) no

permite tomar la decision de rechazar la Ho y aceptar la Hy, por tanto, se afirma que los juegos
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tradicionales si desarrollan de manera significativa el pensamiento I6gico matematico en los

nifios de 5 afios de la N° 225 “Miraflores” Tamburco.

4.3.1.1 Hipotesis estadisticas especificas

a) Dimensién Seriacidn.

Ho: Los juegos tradicionales no desarrollan la dimension seriacion en los nifios de 5
anos de la L.E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
Hi: Los juegos tradicionales si desarrollan la dimension seriacion de manera

significativa en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.

Tabla 16
Rangos de valores obtenidos de la dimensidn seriacion
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos 08 00 .00
negativos ’
Seriacion (Post test) - Rangos 19b 10,00 190,00
L positivos '
Seriacion (Pre test)
Empates 1°
Total 20

a. Seriacion (Post test) < Seriacidn (Pre test)
b. Seriacién (Post test) > Seriacion (Pre test)

c. Seriacion (Post test) = Seriacion (Pre test)

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14
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Tabla 17
Estadistico de prueba obtenido de la dimensidn seriacion

Seriacion (Post test) - Seriacion (Pre test)

y4 -3,938°

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

En la tabla 16, se refleja que 19 nifios que han recibido el tratamiento a través de los juegos
tradicionales han logrado desarrollar sus capacidades de la dimensién seriacion, mientras que
1 nifios no ha sufrido cambio alguno. La tabla 17, indica que el p valor (0,000) es menor al nivel
de significancia (0.05). Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna;
de tal manera se afirma que, los juegos tradicionales si desarrollan la dimension seriacion de

manera significativa en los nifios de 5 afios de la .E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.

b) Dimensién correspondencia.

Ho: Los juegos tradicionales no desarrollan la dimension correspondencia en los
nifos de 5 afios de la .E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
Ha: Los juegos tradicionales si desarrollan la dimension correspondencia de manera

significativa en los nifios de 5 afios de la .E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
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Tabla 18
Rangos de valores obtenidos de la dimension correspondencia
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 0? ,00 ,00
Correspondencia (Post RangOS pOSitiVOS 20b 10,50 210,00
test) Correspondencia .
(Pre test) Empates 0
Total 20

a. Correspondencia (Post test) < Correspondencia (Pre test)
b. Correspondencia (Post test) > Correspondencia (Pre test)
c. Correspondencia (Post test) = Correspondencia (Pre test)

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Tabla 19
Estadistico de prueba obtenido de la dimension correspondencia

Correspondencia (Post test) - Correspondencia (Pre
test)

z -4,041°

Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

En la tabla 18, se refleja que 20 de los nifios que han recibido el tratamiento a través de los
juegos tradicionales han logrado desarrollar sus capacidades de la dimension correspondencia.
Latabla 19, indica que el p valor (0,000) es menor al nivel de significancia (0.05). Por lo tanto,
se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipotesis alterna; de tal manera se afirma que, los
juegos tradicionales si desarrollan la dimension correspondencia de manera significativa en los

nifios de 5 afios de la L.E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.

Repositorio Institucional - UNAMBA - PERU



-56 de 93-

c) Dimensidn clasificacion.

Ho: Los juegos tradicionales no desarrollan la dimensién clasificacion en los nifios de
5 afios de la LLE.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
Hi: Los juegos tradicionales si desarrollan la dimension clasificacion de manera

significativa en los nifios de 5 afos de la LE.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.

Tabla 20
Rangos de valores obtenidos de la dimension clasificacion

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 02 ,00 ,00
e Rangos positivos 20° 10,50 210,00
Clasificacion (Post test) -
Clasificacion (Pre test) Empates 0°
Total 20

a. Clasificacion (Post test) < Clasificacion (Pre test)
b. Clasificacion (Post test) > Clasificacion (Pre test)

c. Clasificacion (Post test) = Clasificacion (Pre test)

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

Tabla 21
Estadistico de prueba obtenido de la dimension clasificacion

Clasificacion (Post test) - Clasificacion (Pre test)

z -4,041°

Sig. asintoética (bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

En la tabla 20, se refleja que 20 de los nifios que han recibido el tratamiento a través de los
juegos tradicionales han logrado desarrollar sus capacidades de la dimension clasificacion. La
tabla 21, indica que el p valor (0,000) es menor al nivel de significancia (0.05). Por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna; de tal manera se afirma que, los juegos
tradicionales si desarrollan la dimension clasificacion de manera significativa en los nifios de 5

afos de la L.E.l. N° 225 “Miraflores” Tamburco
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d) Dimension localizacidn.

Ho: Los juegos tradicionales no desarrollan la dimensién localizacion en los nifios
de 5 afios de la I.LE.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
Hai: Los juegos tradicionales si desarrollan la dimension localizacion de manera

significativa en los nifios de Safios de la L.LE.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.

Tabla 22
Rangos de valores obtenidos de la dimension localizacion
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 02 ,00 ,00
o Rangos positivos 20° 10,50 210,00
Localizacion (Post test) -
Localizacién (Pre test) Empates o°
Total 20

a. Localizacion (Post test) < Localizacién (Pre test)
b. Localizacién (Post test) > Localizacién (Pre test)

c. Localizacion (Post test) = Localizacion (Pre test)

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14
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Tabla 23
Estadistico de prueba obtenido de la dimension localizacién

Localizacion (Post test) - Localizacion (Pre
test)

VA -4,134°
Sig. asintoética (bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Elaboracion propia, en base al tratamiento estadistico con STATA 14

En la tabla 22, se refleja que 20 de los nifios que han recibido el tratamiento a través de los
juegos tradicionales han logrado desarrollar sus capacidades de la dimensién localizacién. La
tabla 23, indica que el p valor (0,000) es menor al nivel de significancia (0.05). Por lo tanto, se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna; de tal manera se afirma que, los juegos
tradicionales si desarrollan la dimension localizacién de manera significativa en los nifios de 5
aflos de la I.E.I. N° 225 “Miraflores” Tamburco.
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4.4. Discusion de resultados

Al realizar los juegos tradicionales mediante talleres pudimos darnos cuenta que a los
nifios les agrada mucho participar en cada juego, y que a su vez mediante los juegos
desarrollan la practica valores, roles, y sobre todo el pensamiento l16gico matematico ya

que es problema a tratar con la investigacion

(NuUfez, A y Nufiez, D, 2011) En su tesis para optar titulo de profesor titulado: “juegos
tradicionales en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios del Il ciclo de la
I.E. N° 54301 de Chuquinga, Chalhuanaca-2011” afirma que los juegos tradicionales
influyen en el desarrollo de las habilidades sociales en un 93,3% de manera general,
mientras que los juegos tradicionales para el desarrollo del pensamiento logico
matematico logran un mayor afianzamiento en los nifios y nifias de la I.E.l Miraflores-
Tamburco 2019.

Mientras que (Rivas, F y Sullca, R, 2017) en su tesis para optar el titulo profesional de
licenciada en educacion inicial, influencia de los juegos tradicionales en el logro de los
aprendizajes del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial “Santa Teresita” san jerénimo, Andahuaylas 2017.
Recomiendan que los juegos tradicionales se utilicen como dindmica pedagogica para el
nivel de Educacién Inicial con prioridad ya que son necesarios y précticos para el
desarrollo integral del nifio, mientras que en la investigacion de los “juegos tradicionales
en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de 5 afios de la 1.E.I.
Miraflores- Tamburco-2019” podemos afirmar y reafirmar que se incluya en el disefio
curricular como practica en las instituciones, ya que los resultados obtenidos de los

cuadros estadisticos afirman o concluyen en un 99,9% de manera significativa.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES

Primera

El valor del tratamiento estadistico (p=0,000), demuestra qué los juegos tradicionales
contribuyen de manera significativa en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

en los nifios de 5 afios, y se refleja que el 100% logré un desarrollo calificado como bueno.
Segunda

El resultado de p=0,000, demuestra que los juegos tradicionales contribuyen de manera
significativa en el desarrollo de la dimension seriacion en los nifios de 5afios, y se reflejan
que el 90% que representa a 19 nifios logro un desarrollo calificado como bueno y el 10%

que representa 1 nifio muestra un desempefio regular.

Tercera

Considerando que p valor = 0,000, entonces, demuestra qué los juegos tradicionales
contribuyen de manera significativa en el desarrollo de la dimension correspondencia en
los nifios de 5 afos, y se refleja que el 100% logro un desarrollo calificado como bueno.
Cuarta

Se cumple que p valor = 0,000, entonces se demuestra qué los juegos tradicionales
contribuyen de manera significativa en el desarrollo de la dimension clasificacion en los
nifios de 5 afos, y se refleja que el 100% logro un desarrollo calificado como bueno.
Quinta

Los valores obtenidos en el tratamiento estadistico (p=0,000), demuestran qué los juegos
tradicionales contribuyen de manera significativa en el desarrollo de la dimensién

localizacion en los nifios de 5 afios, y se refleja que el 100% logro un desarrollo calificado

como bhueno.
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RECOMENDACIONES

Al final de nuestra investigacion tomamos la atribucion de realizar las siguientes

recomendaciones:
Primera

Todos los profesionales con especialidad de Educacion Inicial deben tener informacion de la
estructura social y cultural del contexto de las comunidades y/o regiones, para asi reconocer y
valorar los juegos tradicionales y ejecutarlas como una actividad ludica. Para asi fortalecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios y nifias de la comunidad educativa, a partir de
los juegos tradicionales ya que contribuye en el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento
I6gico Matematico de los nifios y nifias de Educacion Inicial.

Segunda

Del mismo modo la recomendacion a los padres de familia participar activamente en eventos
deportivos relacionados a los juegos tradicionales organizadas por diversas instituciones, ya

que estos coadyuvan en el desarrollo de la dimension seriacion.
Tercera

Las maestras deben utilizar como una estrategia los juegos tradicionales para el desarrollo de
la dimensidn correspondencia ya que a los nifios les permite aprender las matematicas jugando,

de tal modo que el nifio sienta que la matematica es una actividad divertida y esperada por ellos.
Cuarta

Los docentes beben ejecutar proyectos de aprendizaje en todas las instituciones educativas
interculturales o bilinglies mediante los juegos tradicionales, ya que a los nifios les permiten
construir la nocion de la dimension clasificacion desde situaciones concretas e interesantes, en

las que se puede involucrar los diferentes elementos de su realidad.

Quinta

El docente debe conocer y analizar las teorias sobre el juego para desarrollar y tener un
proposito claro de qué es lo que se quiere lograr al realizar una actividad ludica mediante los

juegos tradicionales, especialmente si se quiere desarrollar la nocion de nimeros y la dimension

localizacién en los nifios.
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JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LE.I N° 225 “MIRAFLORES”

TAMBURCO - 2019

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢;De qué manera los juegos tradicionales
coadyuvan al desarrollo del
pensamiento l6gico matemaético de los
estudiantes de 5 afios de la I.E.I. N° 225
“Miraflores” — Tamburco 2019?

OBJETIVO GENERAL

Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales coadyuva al desarrollo del
pensamiento légico matemético de los
estudiantes de 5 afios de la .E.I. N° 225
“Miraflores” — Tamburco 2019.

HIPOTESIS GENERAL
Los juegos tradicionales coadyuvan a desarrollar
significativamente el pensamiento légico
matematico de los estudiantes de 5 afios de la
LE.L. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019.

Variable Independiente
Juegos tradicionales

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢;De qué manera los juegos tradicionales
contribuyen  al  desarrollo  del
pensamiento légico  matematico
resolviendo problemas de seriacion en
los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N°
225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

¢ De qué manera los juegos tradicionales
contribuyen  al  desarrollo  del
pensamiento légico matematico
resolviendo problemas de
correspondencia en los estudiantes de 5
afios de la LE.L. N° 225 “Miraflores” —
Tamburco 2019?

¢;De qué manera los juegos tradicionales
contribuyen  al  desarrollo  del
pensamiento l6gico matematico
resolviendo problemas de clasificacion
en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.
N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

¢;De qué manera los juegos tradicionales
contribuyen al  desarrollo  del
pensamiento légico matematico
resolviendo problemas de localizacién
en los estudiantes de 5 afios de la L.E.I.
N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales contribuyen al desarrollo de la
seriacion en los estudiantes de 5 afios de la
1.E.1. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019.

Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales contribuyen al desarrollo de la
correspondencia en los estudiantes de 5 afios
de la LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco
2019.

Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales contribuyen al desarrollo de la
clasificacion en los estudiantes de 5 afios de
la LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco
2019.

Demostrar de qué manera los juegos
tradicionales contribuyen al desarrollo de la
localizacion en los estudiantes de 5 afios de
la LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco
2019.

HIPOTESIS ESPECIFICAS
Los juegos tradicionales contribuyen a
desarrollar significativamente el pensamiento
l6gico matematico resolviendo problemas de
seriacion en los estudiantes de 5 afios de la I.E.1.
N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Los juegos tradicionales contribuyen a
desarrollar significativamente el pensamiento
l6gico matematico resolviendo problemas de
correspondencia, en los estudiantes de 5 afios de
la LE.L N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Los juegos tradicionales contribuyen a
desarrollar significativamente el pensamiento
l6gico matemético resolviendo problemas de
clasificacion, en los estudiantes de 5 afios de la
LE.L N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Los juegos tradicionales contribuyen a
desarrollar significativamente el pensamiento
l6gico matematico resolviendo problemas de
localizacion, en los estudiantes de 5 afios de la
L.E.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019?

Variable dependiente
Pensamiento I6gico

matematico

Dimensiones

Seriacion

Correspondencia

Clasificacion

Localizacién

Tipo: Aplicada

Nivel: Explicativo

Disefio: Pre-experimental

Ge: 0, X0,

Poblacién:

Los 70 nifios de la LE.I. “Miraflores”
Tamburco.

Muestra:

Muestreo no probabilistico, técnica de
muestreo intencionado, 20 estudiantes.

Técnica: Observacion

Instrumento: Lista de cotejo

Estadigrafo: Prueba de

Wilcoxon

rangos
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Anexo 2: Validacion de Instrumentos.

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L DATOS GENERALES
L1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: JUEGOS TRADICIONALES EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA
LE.IN° 225 “MIRAFLORES" TAMBURCO - 2019

1.2 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo,
13 RESPONSABLE: Bach. Everzon Encalada Achaica
Bach, Elias Palomino Barrientos

e INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular
Forma | 1-REDACCION Los indicadores e items estéan redsctados
considerando los elementos necesarios

2.CLARIDAD Esta formulado con un lenguaje apropiado,
3.OBJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable,

Contenid | 4-ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la ‘

o tecnologia

S SUFICIENCIA Los {tems son adecuados en cantidad vy

!

6INTENCIONALIDAD | El instrumento mide perunentemente las '
variables de investigacion. l

Estructur | T.ORGANIZACION Existe una organizacion logica.

{

4 8.CONSISTENCIA | Se basa en aspectos tedricos cientificos de la
investigacion educativa

—_—

| 9.COHERENCIA Existe  coherencia  entre  los  items,
|

| indicadores, dimensiones y variables

10.METODOLOGIA La estrategin responde al propdsito del
diagnostico. ’

X
X
X
X
A —
claridad. X ‘
X
X
X
X
X

11, Omwos '

I APORTE Y/O SUGERENCIAS:

..... f[../.’::.-?/fkmﬁ.'z.’fe....ﬁzfa...aazc.‘/g....e\...é‘.. X 7SO v
.......... "ﬁ.&m/f("(’t(/é/m..

IL. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion a7 / No procede
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I DATOS GENERALES
Responsable : Bach. Everzon, Encalada Achaica
Bach. Elias Palomino Barrientos
Fecha - 26 de septiembre de 2019
Titulo de Ia tesis + JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LEI N* 225 “MIRAFLORES”
TAMBURCO - 2019

. OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:
Aosindiedasen, b cten .I......‘J{..’.[ o ((J&C/?s.‘é(...
..... I oot s s

2. CONTENIDO:

L onstyments. .m.p«/< .//mwémmé. A/z
o Veanblea. A la tnect b8 dia. fd« St /d/wﬁ\d: .....
IR AT AT .[46//24«..,.. ULt (PR L P -

3. ESTRUCTUR

...... & 105 nirien. m:. “1‘./2:??;< :a—/ 4 *’/e
/wxﬁf/zmr ...... caditiden, ok Lot LN ”"'11"1 /"-
ol m:nc./ﬁ“ /m/.z..té/efh..m...,.. m/. .

I LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion M 95 b

Debe corregirse D
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Proyecto de tesis: JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO EN NINROS DE 5 AROS DE LA LEI N° 225 “MIRAFLORES"
TAMBURCO - 2019

CUESTIONARIO
Fecha: /

Las preguntas que se han elaborado con cada una de las dimensiones, buscan demostrar que los juegos tradicionales
desarrollan ¢l pensamicnto légico matematico,

Lista de cotejo, serd dnicamente lienado por los responsables del proyecto.

VARIABLE DEPENDIENTE: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

S
Di l"l‘EMi. Seriacidn Deficiente | Regular | Buena

1 | De qué manera el nifio realiza una seriacién segiin el color del objeto?

(De qué manera ¢l nifo realiza una seriacion segin el mmado del objeto de manera

ascendente?

3 De qué manera el nifio realiza una seriacion segin cl tamafio del objeto de manera
descendente?

(De qué manera ¢l nifio realiza una senacion segan el peso del objeto de maners

ascendente?

(De qué manera ¢l nifio realiza una seriacion segin el peso del objeto de manera

ascendente?

Dimensi mnci?:ts‘mu Deficiente | Regular | Buena
¢De qué manera el nifio realiza la correspondencia segln tamafio de los objetos?
(De qué manera el nifo realiza la correspondencia segin la utilidad de los objetos?
¢De qué manera el nifio realiza la correspondencia segin su forma de los objetos?
(De qué manera el nifio realiza la correspondencia segin el material de los objetos?
De qué manera el nifio realiza la correspondencia segin su uso personal de los
objetos?

OimiNs

ITEMS
Dimensiéa: Clasificacidn Deficiente | Regular | Buena

11 | ;De qué manera realizan Jos nifos una clasificacion de los objetos segin su forma?

12 | zDe qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin su color?
(De qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segan su

13 | utilidad?

(De qué manera realizan los niflos una clasificacién de los objetos segin el

material?

¢{De qué manera realizan los nifios una clasificacién de los objetos segin su

tamafio?

14

15

Dm:cnnér:al:csdmcoén Deficiente | Regular | Buena
16 | . De qué manera los nifios ubican los objetos encima de otro?

17 | ;De qué manera los nifios ubican los objetos debajo de otro?

18 | ;De qué yuanery los nifos ubican los objetos delante o atrds de otro?

19 | ;De qud manezh los nifios ubican los objetos a la derecha o izquierda de otro?
20 | ;De qué Yoapéra los nifios ubican un objeto al medio de otros objetos?

Tamburco, de del 2019

Firma del profesjonal que valida el Instrumento
DNIN®: 422
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TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: JUEGOS TRADICIONALES EN EL

L1

VALIDACION DEL INSTRUMENTO
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DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA
LE.I N° 225 “MIRAFLORES” TAMBURCO - 2019

\

12 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.
L3 RESPONSABLE: Bach. Everzon Encalada Achaica
Bach. Elias Palomino Barrientos
b INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular | Bueno
Forma L.LREDACCION Los indicadores e items estan redactados
considerando los elementos necesarios
2.CLARIDAD Esti formulado con un lenguaje apropiado. /
3.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable. /
Contenid | 4 ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la
o tecnologia. /
5.SUFICIENCIA Los items son adecuados en cantidad y
clanidad. 4./
6INTENCIONALIDAD | El instrumento mide pertinentemente las
variables de investigacion. /
Estructur | 7ORGANIZACION Existe una organizacion logica. /
a 8.CONSISTENCIA Sc basa en aspectos tednicos cientificos de la
investigacion educativa, ¢
9.COHERENCIA Existe coherencia entre los  items,
indicadores, dimensiones v variables I/
10.METODOLOGIA la estrategia responde al proposito del /
diagnéstico.
11. Otros /
............... i

-----------------------------

IL LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacién B 9 07 No procede

Tamburco,Seda e  del 2019

[]

DNI : 41/1//3.73

------------------------------------------------- .
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

l. DATOS GENERALES
Responsable : Bach. Everzon, Encalada Achaica
Bach. Elias Palomino Barrientos
Fecha : 26 de septiembre de 2019
Titulo de la tesis : JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LE.I N* 225 “MIRAFLORES”
TAMBURCO - 2019

IL. OBSERVACIONES EN CUANTO A:

é, -

R AR S e e e e

eeee EECELE R BER AR RRS AN SR S R SR RS AR RS R R RS T R SRR R e e e e

i T T T AP

. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacion E 9 0, /

Debe corregirse D

Firma
ONI: AL2LL3L2
N° de Celular . 9493/ 8618
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Proyecto de tesis: JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE § ANOS DE LA LEJ] N° 225 “MIRAFLORES”
TAMBURCO - 2019

CUESTIONARIO

Fecha: / /

Las preguntas que se han elaborado con cada una de las dimensiones, buscan demostrar que los juegos tradicionales
desarrollan el pensamiento logico matemdtico

Lista de cotejo, serd dnicamente llenado por los responsables del provecto

VARIABLE DEPENDIENTE: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

| ITEMS
Dimension: Seriacién

| {De qué manera el nifio realiza una serincidn segin el color del objeto?

(De qué manera el nifio realiza una seriacion segan el tamafio del objeto de manera
niccndcmc = =
(De qué manern el nifio realiza una seriacion segun el tamafio del objeto de manera
descendente? S ‘

LDe qué manera el nifo realiza una senacion segun un el peso del objeto de manera |
| gggndcnlc \
i :De qué manera el nifio realiza una seriacion segin el peso del objeto de manera |
| ascendente?

|
’ Deficiente ] Regular | Buena

111

| 2

| Deficiente | Regular | Buena

ITEMS

| Dimension: Correspondencia
(De qué manera el nifio realiza la wrrupondcncm segin  tamado de los oblclm L i
(De qué manera el nifio realiza la correspondencia segin la utilidad de los objetos?
(De qué manera el nifio realiza la correspondencia sepin su forma de los objelos?
| (De qué manera el nifio realiza la correspondencia segun el material de los objetos? |
Dc qué manera el nifio realiza la correspondencia segin su uso pcmmal de los

obscms"

0w~

—

I

—
(=]

B ITEMS
! Dimension: Clasificacion
}ll ¢De qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin su forma?
Dc qué manera realizan los mifios una clasificacion de los objetos segan su color?
(De qué mancra realizan los nifios una clasificacion de los ob;cm\ segun su
| wilidad?
(De qué manern realizan los nifos una clasificacion de los objetos segin el !
~ | material?
H ] +De qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin su
" | tumafio?

:Deﬂclcuu' Regular Bucnu!

ITEMS
- Dimension: Localizacion
16 | ;De qué manera los mifios ubican los objetos encima de otro?

17 | ;De qué manera los nifios ubican 1 los of objetos deba)o de otro?
18 | ;De qué manera los nifios ubican los objetos delante o atris de otro?

Deficiente | Regular | Buena

19 | (De qué manera los nifios ubican los objetos u In derecha o izquierda de otro? |

20 | ;De qué manera los nifios ubican un objeto al medio de otros objetos? [ 1
UNMERLON INCOW STVAS LB Ay
o SACION ¥ Ca Tamburco,  de del 2019

T .- A
DOCENTE & ke

AACADE
FMOFESIONA, OF Ele INICIAL 1D
Firma del profesional que valida el Instrumento

DNIN: 412/137o
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L DATOS GENERALES

L1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: JUEGOS TRADICIONALES EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA
LE.IN® 225 “MIRAFLORES” TAMBURCO - 2019

1.2 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo.
L3 RESPONSABLE: Bach. Everzon Encalada Achaica
Bach. Elias Palomino Barrientos
N INDICADORES CRITERIOS Deficiente | Regular | Bueno
Forma I.LREDACCION Los indicadores ¢ items estin redactados
considerando los elementos necesarios x
2 CLARIDAD Estd formulado con un lenguaje apropiado.
X
3.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable.
x
Contenid | 4-ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la
o tecnologia. > g
5.SUFICIENCIA Los items son adecuados en cantdad y
claridad >
G6.INTENCIONALIDAD El instrumento mide pertinentemente las
variables de investigacion. p |
Estructur | 7-ORGANIZACION Existc una organizacion logica. "
. 8.CONSISTENCIA Se basa en aspectos tebricos cientificos de fa
investigacion educativa. x
9.COHERENCIA Existe coherencia entre Jos  items,
indicadores, dimensiones y variables x
10.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del
diagndstico. )(
11. Otros
X
L APORTE Y/O SUGERENCIAS:
ol T STRULLEHTR.. ST, AGRRPE. .. A L0 SUE. FE.
..... LRBTRIQE LM EES LB owisosvisivvisivuismmininsinsrsivsiiisisiniaiins
IL LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacién [2 9 24% No procede

Tamburco, ;é ng S Eed

Ly, T s

.........

Nt : . 20092992 e
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I, DATOS GENERALES
Responsable : Bach. Everzon, Encalada Achaica
Bach. Elias Palomino Barrientos
Fecha : 26 de septiembre de 2019
Titulo de la tesis + JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA L.E.I N* 225 “MIRAFLORES"
TAMBURCO - 2019

Il. OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1. FORMA:

kO35 TN RUICARORES. . L ETELLS. .. . LESTBY. X,prc/‘;qpoJ
. ﬂﬁfcmm LIENTE...

2. CONTENIDO:

Ll TNETRULA LT AVRE... PERTINEN TEMENTE
éﬂps MARLABLES. . DELA. TUES TGl OYE SE.

RELENRE. /Z FALZAL,...

3. ESTRUCTURA

/.’l. LLSTRMLUEMTC. . TLEN . e L ECENCIA Y.
SN T LR MR Las. LT EMS, J.A/P/m.fa/lﬁ

B TELLS.... A MARLBEES... au/ SE. //lfffzvocf

(. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacion E y14 /

Debe corregirse []

DN : .. 3. t?"‘i‘{ v ’L
N° de Celular QL ‘@? “f 3 27’5
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Proyecto de tesis: JUEGOS TRADICIONALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 5 ANOS DE LA LEI N° 225 “MIRAFLORES"
TAMBURCO - 2019

CUESTIONARIO

Fecha: / /

Las preguntas que se han elaborado con cada una de las dimensiones, buscan demostrar que los juegos
tradicionales desarrollan el penssmiento l6gico matemitico

Lista de cotejo, serd dnicamente llenado por los responsables del proyecto

VARIABLE DEPENDIENTE: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

ITEMS

Dimensidn: Serincidn
1 |/ De qué manera el nifio realiza una seriacién segun el color del objeto? | |
| 1De qué manera ¢l nifio realiza una seriacion segin el amaiio del objeto de manera
ascendente? 4
(De qué manera ¢l nifio realiza una seriacion segan el tamafio del objeto de manern
descendente? N
:De qué manera el nifio realiza una seriacion segan el peso del objeto de manera
nscendente?
JPe qué maners el nifio realiza una senacion segan el peso del objeto de manera
ascendente?

Deficiente | Regular | Buena ]

2

4

5

ITEMS
Dimension: Correspondencia e

6 | (De qué maner el nifio realiza la correspondencia segun tamadio de los objetos?

7_| (De qué maneru el nifio realiza la correspondencia segin la utilidad de los objetos?
8 | (De qué manera ¢l nifo realiza la correspondencia segln su forma de los objetos? |
9 | 4De qué manera el nifo realiza In correspondencia segin el material de los ob_j-;los'.’
(De qué manera el niflo realiza la correspondencia segin su uso personal de los
objetos?

Deficiente | Regular | Buena

10

 —

ITEMS

Dimension: Clasificacidn :
11 h,l)e qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin su forma? |
12 | ;De qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin su color?
13 ¢De qué manera realizan los nifos una clasificacién de los objetos segin su
| ™ | utilidad? .
' 14 (De qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin el
material?
(De qué manera realizan los nifios una clasificacion de los objetos segin su
tamaho?

Deficiente | Regular | Buena |

15

ITEMS
Dimension: Localizacidn
16 | ;De qué manera los nifios ubican los objetos encima de otro?
17 | ;De qué manera Jos nifios ubican los objetos debajo de otro?
18 | ;De qué manera los nifios ubican los objetos delante o atris de otro?
19 | ;De qué manera los nifios ubican los objetos a la derecha o izquicrda de otro?
20 | ;De qué manera los nifios ubican un objeto al medio de otros objetos?

Deficiente § Regular | Buena

RWAD NACION AL MCAELA Tamburco, de del 2019

BASTIDAS OF &)
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Anexo 3: Talleres de Aprendizaje.

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 1

"4
P — e —— ———— -
I DENOMINACION : APRENDEMOS A JUGAR KIWI
I DATOS INFORMATIVOS
2.1. LEL :LE.L N" 225 MIRAFLORES TAMBURCO
2.2. EDAD :5 ANOS
m, INFORMACION CURRICULAR,
AREA |  COMPETENCIA CAPACIDAD || DESEMPENOS 1
| I
| se desenvueie ce s e 3
PSICOMOTRI | manera auténoma a Se expresa corporalmente R oy |
2 motrices basicas como correr explorondo
QoAD" | i e 59 i las posibilidodes d f a |
motricidad po # S € SuU cuerpo co

relacion al especio y el tiempo

Establece relaciones entre los objetos de
Sy entorno segun sus coracteristicas
perceptuaies al comparar y agrupar |

— S—

[ MATEMATIC | Resuelve problemas

Usa estr. as rocedimientos
A de cantidad strategias y p imient

de estimacion y calculo

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.
DESARROLLO DE LOS PROCESOS | ey ‘
MATERIALES

‘ MOMENT PROCESO DE LOS
1 o otioneron s ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Organizamos los espacios y materiales 2 necesitar en el
desarrolic del taller

- ANTES DEL
TALLER

INICIO

Dejamos que los nifios exploren los materiales gue se han -~ ‘
preparado

Explicamos cual sera Ia secuencia del taller

- Establecemos nuestras normas de convivencis I

- Mencionamos que el dia de hoy aprenderemos a jugar un nuevo

| - JUEGO MOTRIZ Juego(KIwWi) - LATAS DE
| - Informamos sobre las reglas que deben tener en cuenta. COLORES
' Hacemos una demostracion y Organizamos equipos de juego
- Observamos como se desarrollan las situaciones de juego, para J - PELOTA
| brindar el acompafiamiento respectivo

- HOJAS

PROCESO

Indicamos que tenamos unas hojas y colores para que dibujen
- EXPRESION respecto a la actividad realizada | ’
' GRAFICO -

‘ | PLASTICA

'

- Dialogamos: |
{Qué fue io que les gusto? ¢ Les gustaria aprender juegos
similares? ¢ Como se sintieron durante la actividad?

CIERRE

£
s:l:#élf’ »
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TALLER DE PSICOMOTRICID

———————————— e —— ——— e ———— -

DENOMINACION : HOY JUGAMOS UN NUEVO JUEGO

DATOS INFORMATIVOS

2.1. LEJA

LE.L. N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO

2.2. EDAD :5 AROS

INFORMACION CURRICULAR.

-81 de 93-

-

ADN' 2

AREA

PSICOMOTRICIDAD

[ competencia | CAPACIDAD =T DESEMPENOS w |
| Il |
SE DESENVUELVE DE I :e::da’.:a occiones by. /l.:,(ngS :e 70""0
MANERA AUTONOMA (o] u .omo combinando abilidodes

corporalmente motrices basicas como correr explorando |

A TRAVES DE SuU
MOTRICIDAD

las posibilidades de

su  cuerpo con

| relocion ol especio y el tiempo.

.

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio

DE FORMA, |
MOVIMIENTO

i RESUELVE PROBLEMAS |
.}, Y LOCALIZACION

| para desplazarse.

Se ubica a si mismo en el espacio en el i
Que se encuentra; a partir de elio
organiza sus movimientos y acciones

DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.
] MOMENT | PROCESO DE LOS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS ¥
os MOMENTOS MATERIALES
- ANTES DEL - Organzamos los espacios y materiales a necesitar en el
‘ TALLER desarrolio del taller
=] - <
o « Dejamos que los nifios exploren los materiales que se han
z preparado.
~ Explicamos cusl sers la secuencis del maller
- Establecemos nuestras normas de convivenca
- Dialogamos: {Que podemos hacer con los materiales que les
-« JUEGO MOTRIZ mostré? (Codmo creen que los utilizaremos? - VARIEDAD DE
‘ - Mencionamos que el dia de hoy aprenderemaos a Jugar un nuevo FRUTAS
9 Juego(PAISES); EN ESTA OCASION SE APLICARA UNA VARIANTE L'::gf“s EN
o DEL JUEGO QUE ES CON FRUTAS
2 ' - Informamos sobre las reglas que deben tener n cuenta - PELOTA
a
' « Hacemos una demostracion y Organizamos equipos de Juego.
- Dbservamos como se desarrollan las situaciones de juego, para - PATIO
brindar el acompafiamiento respectivo
- Conversamos
E | {Como se sintieron durante la actividad? {Les gustaria jugar otra
- | ver? ¢Les gustaria aprender mas juegos?
o
!
| 1

A
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 8 >

L DENOMINACION : APRENDEMOS JUEGOS TRADICIONALES

In. DATOS INFORMATIVOS
21, LEL :LEL N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO

2.2. EDAD :5AROS

. INFORMACQON CURRICULAR.
. Amea | comperencA | caeacoad | pesemeeNos
Reok €903 non
e DESENVURLVE DF Se expresa a:fo:n::cm::n;nwndo i:b::r;:
MANERA AUTONOMA o i
PSICOMOTRICIDAD A TERAVSU D:o U corporaimente motrices basicas como soltar explorando
MOTRICIDAD. las pqszbmdcdn de su cuerpo con
. R | | refocion ol especio y el tiempo
RESUELVE PROBLEMAS Traduce cantidades a :’;;’:::LCO"?:: —— 9‘" e
MATEMATICA DE CANTIDAD nt S N I0s que requiere contor,

expresiones numeéricas empieando material concreto o su
propio cuerpo

) S —

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.

DESARROLLO DE LOS PROCESOS | MEDIOS ¥

MOMENT | PROCESO DE LOS
MOMENTOS
os ESTRATIGIAS METODOLOGICAS
—— e —
ANTES DEL - Drganitamos los espacios y mateniales a necesitar en el =
TALLER desarrolio del taller N %) -
7 o e
2 Y788
§ Dejamos que los mifios exploren los materiales que se han - L&:
= preparado m
Expiicamos cual serd la secuencia del taller adodnd b
Establecemos nuestras normas de convivencia LA
Menconamaos que el dia de hoy aprenderemos a jJugar un nuevo
NEGO MOTRIZ Juego{PATIATEND) « TRAO
- informamos sobre las reglas que deben tener en cuenta CONTAS DE
g Hacemos una demostracdn y Organizamos equipos de jJuego COLOR
& Observamos como se desarrollan las situaciones de juego, para TEO

brindar ol acompafiamiento respectivo

I)ueogar?zos
£Qué fue lo que les gusto? {Les gustaria aprender juegos
similsres? ¢ Como se sintieron durante la actividad?

CIERRE
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 4

L DENOMINACION : HOY JUGAMOS UN NUEVO JUEGO
I DATOS INFORMATIVOS
2.1. LEL :LEL N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO
2.2. EDAD :5ANOS

. INFORMACION CURRICULAR.

AREA COMPETENCIA ] CAPACIDAD DESEMPENDOS |
i . SE DESENVUELVE DE | Reconoce sus sensaciones corporoles e i

MANERA AUTONOMA | Comprende sucuerpo | /dentifica los necesidades y combios en el |

PSICOMOTRICIDAD A TRAVES DE SU | estado de Su cuerpo, como lo respirocidn
! | MOTRICIDAD | ¥ sudorocién,
| : —e
| RESUELVE PROBLEMAS ; Prueba diferentes formas de resolver
Usa estrategias Y| Y
o DE FORMA, X una determinoda situacién relacionada
MATEMATICA _ procedimientos para | .
MOVIMIENTD .. | con la ubicacitn, desplazamiento en el
- orientarse en el espacio _
| YLOCALIZACION | espacio.

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.

—
!

| MOMENT ‘ PROCESO DE LOS TN T MEDIOS Y
0s I MOMENTOS =2 % - = MATERIALES |
- ANTES DEL - Organizamos los espacios y materiales 3 necesitar en el ’
| TAUER desarrolio del talier | a
o L%
§ - Dejamos que los nifios exploren los materiales que se han ¥ ) "Y"
o preparado P | g
- Explicamos cual serd I3 secuencia del wller :_- f'A " P
' « Establecemos nuestras normas de convivencia o &
|
- Mencionamos que el dia de hoy sprenderemos a jugar un nuevo F
- JUEGO MOTRIZ juego{EL GATO Y EL RATON) - MASCARAS
- Informamos sobre las reglas que deben tener &n cuenta DE PAPEL:
8 - Hacemos una demostracion y Organizamos equipos de juego GATO Y
’ 8 | - Observamos como se desarrollan las situaciones d¢ juego, para ‘ RATON
E brindar ¢l acompafamiento respectivo
. EXPRESION ‘ - PATIO \
! GRAFICO - - Facilitamos hojas bond, indicamos que dibujen lo que maés les ‘ '
PLASTICO gusto del juego j
| i - Dialogamos: ‘ j
w ¢les gusto el juego de hoy? (Cull de los juegos que les
= ensefiamos les gusta més? ¢Por qué?
o

Ay
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 5
L DENOMINACION : PONEMOS EN PRACTICA LO APRENDIDO

2.2. EDAD : 5 AROS

n. INFORMACION CURRICULAR.

[ AREA COMPETENCIA CAPACIDAD ! S 9_{§§@!§@9_§ :__ sl
Realizo occiones y movimientos de
coordinacion dculo-manuol, que

SE DESENVUELVE DE
| MANERA AUTONOMA Comprende su cuerpo
| A TRAVES DE SU

MOTRICIDAD

requieren moyor precision. Lo hoce en
diferentes situociones cotidianos, de
Juego austandose ¢ los imites espociales
y ¢ los corocteristicns de. los objetos,
matericles gue utilizan segun su interés.
Establece relociones entre los objetos de
RESUELVE PROBLEMAS | Usa estrategias y | su entorno segun sus caoracteristicos
MATEMATICA DE CANTIDAD procedimientos de | perceptugles ol comparar y agrupor, y
estimacion y calculo dejor algunos elementos sueltos. El nifio
| dice el criterio Que uso paro ogrupar

PSICOMOTRICIDAD

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.

DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS Y ‘

MOMENT PROCESO DE LOS
| e T,
) Meiinl e

ANTES DEL - Organizamos los espacios y materiales & necesdar en el

| o) B -
TALLER ‘ desarrolio de taller W )
Oy S .
e HEGP
g f:-,"» L:“'ﬁn‘.‘
£ Mostramos a los nifos los materiales i3
Explicamos cual serd la secuencia del taller
L R
Recordamos nuestras normas de convivencia ] |
-t Adn s |
— _ e — - A‘ *I
‘ Mencionamos gue ¢! dia de hoy jJugaremos KIW!, pero esta vez
JUEGO MOTRIZ serd diferente, armaran 2 torre seleccionando los colores, por | LATAS Di
ejemplo color rojo en la base, luego amarilio y asl sucesivamente COLORES ‘
2 informamos sobre lss reglas que deben tener en cuenta ‘ PELOTA
-
; Hacemos una demostracion y Organizamaos equipos de juego PATIO

Observamos cOmMo se desarrollan las situaciones de juego, para
beindar el acompafiamiento respectivo

- Dalogamos
{Les gusto esta version del juego? ( Qué colores tenis la torre y
como la armaron? {COMO se sintieron durante I actividad?

CIERRE

Fetr

)
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 6
- - M S —— T e s
I DENOMINACION : JUGAMOS EN EQUIPOS
I, DATOS INFORMATIVOS
2.1, LE.L :LEI N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO
2.2. EDAD :5AROS
(R INFORMACION CURRICULAR.
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS il
SE DESENVUELVE DE Rca{nza acclones y juegos de (rjanero
Se expresa autonoma  combinando  habilidades
MANERA AUTONOMA .
PSICOMOTRICIDAD A TRAVES DE SU corporalmente motrices basicas como correr explorando
MOTRICIDAD. los pos:h/hdade; de su cuerpo con
A e | relacidn al especio y el tiempo,
' RESUELVE PROBLEMAS | Comunica su | Usa diversas expresiones que muestran
MATEMATICA DE CANTIDAD cqmprens:dn sobre los | su c?mpﬂrens:on sob/eﬁla cantidad- “mas
numeros y las | que®, “"menos que™ en situcciones
| operaciones cotidianas,

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.

4

DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS ¥

MATERIALES

MOMENT PROCESO DE LOS
os MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

- Organizamos los espacios y materiales a necesitar en el ;
desarrolio del taller

ANTES DEL
TALLER

- Dejamos que los nifios exploren los materisles que se han s
preparado

- Damaos o conocer culles serdn los pasos & seguir durante el

taller

Recordamos nuestras normas de convivencia

INICIO

Menclonamos que ol dis de hoy nos divertiremos Jugando,
« JUEGO MOTRIZ PAISES en otra version (con frutas), para 1a cual nos agruparemos - DIVERSAS
segun la fruta que nos toque FRUTAS
- Informamos sobre las regias que deben tener en cuenta y de IMPRESAS EN |
Incumplirias, serdn sanclonados restdndoles puntos, PAPEL
Hacemos una demostracion y Organizamos equipos de juego
Observamos comao se desarrollan las situaciones de juego, para PELOTA
brindar el acompafamiento respectivo.
- Nos cercloramos de que el juego se lleve de la mejor manera v - PATIO

respetando las reglas establecidas

Dialogamos

¢Qué fue lo que les gusto? (Qué frutas hablan en el juego?
¢Qué fruta habla més y cual menos? ¢Les gusto &l juego?

PROCESO

—— —_—

CIERRE

A
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N* 7 >

L DENOMINACION : QUE DIVERTIDO JUGAMOS PATIATEIOS

L. DATOS INFORMATIVOS
2.1 LEL :LEL N™ 225 MIRAFLORES - TAMBURCO
2.2. EDAD :5ANOS

. INFORMACION CURRICULAR,

| COMPETENCA |  CAPACIDAD _DESEMPEROS

et ettt R S ..

- — == Reoliza ocdones y rmovimientos de
coordinocidn dcudo- monvual y dculo- podal
SE DESENVUELVE DE | que requieren mayor preciiée. Lo hoce en
" | diferentes situociones cotidionas, de juego o
PSICOMOTRICIDAD rAervE:U???C \ Comprende su cuerpo representocidn grofico pldstico ajustdndose o
MOTRICIDAD los limites espociofes y las corecterfsticas de
’ | los objetos, matericles y/o herramientas que
utiizon, segun sus necesidodes, intereses y
| - | | posibilidades |
RESUELVE PROBLEMAS | Resuelve problemas de Extoblece rejociones entre los formos de los
MATEMATICA DE CANTIDAD | forme, movimiento v objetos que estdn en su entorno y las formas

geométricos gque conoce wtillzondo matenol

‘ localizacién | concreto

A ——

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.

DESARROLLO DE LOS PROCESOS | MEDIOS Y

v —_—— -

| momenT I PROCESO DELOS - |
|

| os MOMENTOS ; » I ST MATERIALES
ESTRATEGIAS METOOOLOGICAS
— ——————— Jr— -
ANTES DEL Organizamos los espacios y materiales a necesitar en of
TALLER ' desarrolio del taller
2 ™ 1
b 1
< Mostramos y dejamos que los niflos exploren los materiales que ‘
‘ se han preparado
1 - Explicamos cual serd ks secuencha del taller
1 e
| | | Recordamos las normas de trabajo para la hora del taller 1
Mendonamos gue ¢l dia de hoy jugaremos PATIATEND, esta vez TEZA O ONTAS
JUEGO MOTRIZ o harén solos y se organizaran por tumos Df COLDOR
« Informamos sobire las reglas que deben tener en cuenta: saltar THo
PAT
con un solo ple, N apoyarse al piso para recoger el tejo ATO
3 FIGURAS
Observamos como se desarrolian las situaciones de juego, para GEOMETRICAS
g brindar ol acompafiamiento respective > i:\z}tu:vn
[ s Nos aseguramos de que so respeten las reglas de juego y los RECTANGULO ¥
| turnos asignados ORQUND
Ponemos énfasis en las figuras geométricas y trazos gque tiene o
juego
4 4 . - 4 —
Dialogamos

{Qué Niguras observan en el juego? {Pueden asignar que figuras
son iguales y cuales son diferentes? (COmo se sintieron durante
la actividad?

CIERRE

/
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N' 8 >

I DENOMINACION : HOY JUGAMOS UN NUEVO JUEGO
i DATOS INFORMATIVOS
2.1. LEL :LEIl N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO
2.2. EDAD :5AROS

. INFORMACION CURRICULAR.

AREA | comPeTENCIA | CAPACIDAD DESEMPENOS ]

Recliza occlones y juegos de manera
outénoma combinande hobilidodes motrices

SE DESENVUELVE DE bosicas como correr, en los que expresa sus
TRicioan | MANERA AUTONOMA | S epwn emociones explorando les posibilidodes de
| PSicOMOTRICH A TRAVES DE SU corporaimente 5U cuerpo con reiocidn o espocio, el tiempo y \
MOTRICIDAD. lo superficle, en estos acciones muestro
predominio y moyor control de un lodo de su
| | — Cuerpo L
RESUELVE PROBLEMAS Wtilize los ndmeros ordinales “primero”, 1
DE FORMA, | Comunica su | "segundo”, “tercero®, “cuarto” vy
MATEMATICA MOVIMIENTO cqmprensnbn sobre los | ‘qufnlr'o' parc estoblecer el lugar o
Y LOCALIZACION numeros y las | posicion de wun objeto persona
operaciones empleando material concreto o sus |
1 | cuerpo. |
IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.
—————— Ey— x - P —
l MOMENT | PROCESO DE LOS DFSARROIDO DELOS FROCENS l MEDIOS ¥
i ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
. ANTES DEL Otganizamos los espacios y materiales a necesitar en ol
TALLER desarrolio del taller previamente : a
| | :
e
S - . I: ‘ ‘
s - Mostramas a los nifios los materiales a utilizar | "“ % 4"'f
- Recordamos las normas de trabajo para la hora del taller SANN I S
Explicamos cual serd Ia secuencia del taller | (3 .[x.' ) »&
- lh C’
— t — +
' | |
| - Comunicamos que «f dia de hoy jugaremos al “EL GATO Y L
I JUEGDO MOTRIZ RATON® para lo cual preguntamos segun lo aprendido - MASCARAS
’ | anteriormente DE PAPEL
| - ¢Qué funcion cumple ¢l gato? ¢Que hace el ratdn? {Qué puerta GATO Y
a se 10ca primero? RATON
- - Informamos sobre las reglas que deben tener en cuenta y
§ asignaremos las funciones para el desarrollo del juego - PATIO
L - Eegimos de la sigulente manera
Primero: el gato, segundo-. £l ratdn, tercero: la puerta
- EXPRESION vigja y cuarto la puerta nueva
GRAFICO Facilitamos hojas bond, indicamos que dibujen lo que mids Jes
PLASTICO gusto del juego |
| |
Dialogamos
w ¢A quién elegimos primero: al gato o al ratén? ZEn qué lugar
g | clegimos a la puerta nueva? lles gustos el juego? (Qué
} o aprendimos hoy?
| S —

Ly /
x"'7
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N* 9

I DENOMINACION : APRENDEMOS A JUGAR KIWI

I DATOS INFORMATIVOS
2.1. LEL :LEl N" 225 MIRAFLORES TAMBURCO
2.2. EDAD :5ANOS

.  INFORMACION CURRICULAR.
AREA | COMPETENCA | caPacDAD DESEMPENOS

Realiza occiones y movimientos de
coordinacion Geulo- monucl y dculo- podal ,
que requieren moyor precision. Lo haoce en 1

Se desenvuelve de

. | dy t it :
PSICOMOTRI | manera autdnoma a Se expresa corporalmente Yarptes o YOI m?'d'a"m' o8 inglo &
CIDAD trula de s representocion grafico pléstica ajusténdose a
’ los limites espacioles y las corocteristices de
motricidad. los objetos, moterioles y/o herramientos que
utilizan, segdn sus necesidodes, Intereses y
! . = | posibilidodes.
| MATEMATIC Resuelve problemas ) Reoliza seriaciones por tamaho,
. Usa estrategias y procedimientos 2 é .
A de cantidad % longitud y grosor hasta con cinco objetos
de estimacidn y calculo

IV. DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD,

| o5 T s |
DESARROLLO DE LOS PROCESOS | MEDIOS ¥ |

- Qrganizamas los espacios y materiales a necesitar en ef

- ANTES DEL
desarrolio del taller

TALLER

- Mostrames a los nifios los materiales: ¢ Encuentran alguna
diferencia entre los materiales?, {Cudles son?

- Establecemaos nuestras normas de convivencia

| - Explicamoes cual sera la secuencia del taller

INICIO

— - + —

Dialogamos: anunciamos gue el dia de hoy jugaremos KIW para
- JUEGO MOTRIZ lo cual se trajeron diversos matertales, pero se trabajara con las - LATAS DE
latas de colores COLORES

- Informamaos sobre las reglas que deben tener en cuenta vy | }
explicamos c©omo es que se desarroflara el  juego < LATAS |
estableceremos que para armar las torres bo hardn primere un PEQUERNAS
nifio luego una nifia en ese orden hasta culminar el juego
Hacemos una demostracion y Organizamos equipos de juego - PELOTA l

PROCESO

Dulogam&s.
¢{Como armamos las torres? { De qué otra manera se podria
‘ Jugar? Qué fue lo que les gusto?

CIERRE

4’%‘? )
7’ ).
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 10

I DENOMINACION : APRENDEMOS A TRABAIAR EN EQUIPO

" DATOS INFORMATIVOS
2.0, LEL, LEL N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO
2.2, EDAD 5 ANOS

1] INFORMACION CURRICULAR,

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

| Realiza acciones y juegos de manero
SE  DESENVUELVE DI d

MANERA  ALUTONOMA )
PHICOMOTRICIDAD caorporalmeantea molrices basicas como correr explorondo
A TRAVES DI sU

MOTRICIDAD

Se expresa auwtonoma combinondo habilidades

las  posibilidades de su cuerpo  con |

relacion ol especio y el iempo

I RESUELVE PROBLEMAS [ Prueba diferentes formas de resolver
ol FORMA, ‘ una determinada situacion relocionado
MOVIMIENTO Usa vstrateglas y | con la ublcocion, desplaramiento en ¢!
MATEMATICA Y LOCALIZACION procedimientos para | espacio y la construccion de objetos con
| ‘ orientarse en eof espacio matenal concreto. Elige monero uno

paca lograr su proposito y dice por que Jo

uso

v DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD

DESARROLLO DE LOS PHOCESOS | MEDIOS ¥

MATERIALES

MOMENT PHROCESO DE LOS
| s MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Crganmzamas los espacios y materiales o necesitar en el

AFETES DEX
} lesarrolio del tallar

TALLER
o |
(;r ‘ Mastramaos a los nifos os materiales con los que se desarrollard
-
= ol juego ‘
Hecordamaons nuostras normas de convivencia
Feplicamos conl serd a secuencia del talles
+
Mencionamos gue el dia ge h Iy jugaremos (PAISES), explicamons
JUEGO MO TR ‘ GO Se Juegs de la misma maners que el jJuego de 1as frutas ’
o ‘ nlormamaos sobre s reglos que deben tener en cuents PELOTA [
:f; formamos 1 equipos de juego de 6 Integrantes, a las cusles se
o PATIO
g‘} les avignara a cada integrante un nombre de un pals que se l
a Nage mas conocida, deberan recordar que pals se los asignd
Hacemos una demaostracion y Organizamos equlpos de juego ’
‘ Observamos como se desarrollan las situaciones de juego, para
brindar el acompafamiento respectivo
" ‘ Convernamos |
-] (LAMO se sintieron durante ks actividad? ¢ Fue Yacil recordar o)
} ff. Pais que s nos Indicd? fLes gustd e Juogo ?
o
\

\
)

A Yort
I‘ L /
gl
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N* 11

| DENOMINACION : QUE DIVERTIODO ES JUGAR Y APRENDER

" DATOS INFORMATIVOS
2.1. LEI] LE.L N™ 225 MIRAFLORES - TAMBURCO

2.2. EDAD :5 ANOS

m INFORMACION CURRICULAR
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS
v O ¢ ) Y U 1 MU
MANERA .. | .'- M T o 08 . ar ex
MOTY : , pora 1 posibilidodes d o
- A5 ‘ HaOon ol espx y el t § en el
peCIOnes m predominio y may
nitrol de 10 e erp
4 ) ner d «
: { A ¢ v [ y
suice vt fe 0 ¢ poro .
. . J hist f
n DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.
MOMENT | PROCESO DE LOS DESARROLLO D LOS PROCESOS MEDIOS ¥
0s MOMENTOS MATERIALES
ESTRATEGIAS METOOOLOGICAS -
as s q * y mateniales 2 necestar o
! Al A o
o Y A
. J ' ‘ 2la Jel e ' 3
. .
a v
[ | | )4 ]
. . .
o
Lt ‘ - i i ¢ ! ¢ . P
x ¢ ersefa g0 A
'l
i

DOCENTE DE AULA

MICALLA GAST
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N° 12

| DENOMINACION ;: ELGATO Y EL RATON

] DATOS INFORMATIVOS
2.1, LEA LEL N" 225 MIRAFLORES - TAMBURCO
2.2. EDAD 5 ANOS

I, INFORMACION CURRICULAR.

AREA | COMPETENCIA { CAPACIDAD DESEMPENOS

sE DESENVUELVE DE Reconoce sus sensaciones corporales e

MANERA AUTONOMA Camprende su Cuerpo identifico Jos necesidades y combios en

PSICOMOTRICIDAS ' ’ o] pstado ¢ . f
A TRAVES  DF SU el estado de su cuernx como ko

MOTRICIDAD FESPINRCION y sudoracion

RESUELVE PROBLEMAS | Usa y | Estoblece correspondencia uno @ uno ¢n

MATEMATICA DE CANTIDAL procadimientos de | sttuationes cotidionas

estimacion y calculo

v DESARROLLO Y ORGANIZACION DEL TALLER DE PSICOMOTRICIDAD.

MOMENT | PROCESD DE 1OS DESARROLLO DE LOS PROCESOS MEDIOS ¥

0s MOMENTOS
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATENALES

ANTES DEL 13 ESPACI0S y materiales a necesitar en el

TALLER BeLare Yol tanlles "
| '

o
o ' ‘
z . y
Ex Cual sOa 13 setuencia del talier ’]' '
Ke NUSSITas NONmas de convivencia o] ‘
4
Mencionamaos que hoy jugaremos EL GATO Y EL RATON
1L ) MO TRIZ Informamos sabwe las feglas que deben tener en cuenta. los MASCARAS
NINDS 5 pongdran de dnera anter OeCir un nifo una nifa Df PAMY
s at esivamente GATO
O )
:‘: O et personajes hay e el RATON
()
bt COMpane(os neCeslamos para que & =5 asgne
& 4 P S {
 ~ Hatemos una de HTACIONn y Ofganzamos equipos e juego PATIO
Observamos como se desarrolian fas situaciones de juego para
beindar ¢l aco fanamiemo respeciivo
NOs aseguramos de que se cumplan las reglas establecidas
) e {
:_.: . IR Luamos companesros ELCogam Pata i
& P y
] L f ( LIf
o
v -
SPT
WY
;.
X

DOCENTEDE AULA
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Anexo 4: Fotografias.

Foto N° 1: Presentacion con la docente y nifios. Foto N° 2: Evaluacion pre test.

Foto N° 3: Jugando al gato y el raton. Foto N° 4: Jugando el mundo de

las frutas.
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¥

Foto N° 5: Los nifios jugandb el quiwi. Foto N° 6: Jugando el juego del

patea tejos.

X :
Foto N° 7: los nifios realizando la dimension de  Foto N° 8: Evaluacion post test.

Seriacidn y Clasificacion.
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