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INTRODUCCION

El presente informe de tesis tuvo como finalidad demostrar como el juego de roles contribuye
al desarrollo de la creatividad en los nifios (a) de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°155 Bancapata, Tamburco -2024. Para ello, se estructurd el trabajo en seis capitulos
fundamentales. En el primer capitulo se presenta el planteamiento del problema, donde se
describe la realidad problematica, asi como el problema general y los problemas especificos.
Se fundamenta en autores como Cobo y Valdivia (2017) quienes sostienen que el juego de roles
permite a los nifios asumir distintos personajes, imitar caracteristicas y actitudes, y expresar
experiencias de su vida cotidiana. Esta variable se aborda a través de las siguientes dimensiones:
contextualizacion del juego, organizacion de la clase para el juego, desarrollo del juego y cierre

del juego.

Asimismo, se incorpora como segunda variable el desarrollo de la creatividad, respaldado por
Torrance (1965) quien la considera una capacidad esencial que permite al nifio analizar, recrear
ideas y resolver problemas mediante soluciones innovadoras. Esta variable se analiza a través
de tres dimensiones fundamentales: flexibilidad, fluidez y originalidad. EIl segundo capitulo
expone los objetivos e hipétesis de la investigacion, detallando el objetivo general, los objetivos
especificos y su correspondiente operacionalizacion en base a indicadores, dimensiones e items
claramente definidos. El tercer capitulo desarrolla el marco teorico, en el que se revisan los
antecedentes nacionales e internacionales, ademas de las bases conceptuales y teoricas sobre el
juego de roles y la creatividad infantil. En el cuarto capitulo se detalla la metodologia,
enmarcada en un enfoque cuantitativo, con un disefio preexperimental de pre test y pos test en

un solo grupo.

También se describe la muestra, los instrumentos utilizados (como la ficha de observacion) y
el procedimiento aplicado. En el quinto capitulo se presentan los resultados y la discusion,
destacando el impacto positivo del juego de roles en el desarrollo de la creatividad de los nifios,

comprobado estadisticamente mediante la prueba de rangos con signos de Wilcoxon.
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Finalmente, en el sexto capitulo se exponen las conclusiones y recomendaciones, reafirmando
la importancia del juego de roles como estrategia pedagdgica fundamental en la educacién

inicial, al fomentar el pensamiento creativo, la expresion libre y la interaccion social.

MICAELA BASTIDAS

H
o
H
H
H
H
i
(&
0
%

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

-3 de 143-

RESUMEN

El objetivo del presente informe de tesis fue determinar de qué manera el juego de roles
desarrolla la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°155
Bancapata Tamburco 2024. En lo que respecta al tipo de estudio corresponde una investigacion
de tipo aplicada, pertenece a un enfoque cuantitativo, nivel de investigacion explicativa con un
disefio pre experimental de pre test y post test con un solo grupo. La poblacién de la L.E.I esta
conformado por 60 nifios que se encuentran distribuidos en tres salones, y se trabajo con las edades
correspondientes de 4 y 5 afios respectivamente, se utilizo la ficha de observacion el cual nos
sirvio para registrar dentro y fuera del aula centrandose en el juego de roles. Se llegaron a los
siguientes resultados en la prueba de hip6tesis general para la diferencia entre la Creatividad
Post Test y Creatividad Pre Test en la Tabla N°16 fue realizada utilizando la prueba de rangos
con signo de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,606, y el valor p (sig. bilateral) fue 0,000.
Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipétesis nula, lo que indica que hay una
diferencia estadisticamente significativa entre la creatividad en el Pre Test y el Post Test. Este
resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un impacto positivo en el desarrollo
de la creatividad de los nifios. Un 87,8% de los nifios alcanzaron el desempefio en proceso, lo
que indica que la mayoria de los nifios han logrado un avance considerable en el desarrollo de
su creatividad tras la intervencion del juego de roles, aunque ain no han alcanzado el nivel
méaximo de creatividad. Ademas, un 12,2% de los nifios alcanzaron el desempefio de logro

esperado, lo que sugiere que una pequefia proporcién logré un nivel adecuado de creatividad.

Palabras clave: juego de roles, creatividad, flexibilidad, fluidez, originalidad.
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ABSTRACT

The objective of this thesis report was to determine how role-playing develops creativity in 4-
and 5-year-old children at Initial Educational Institution No. 155, Bancapata, Tamburco, 2024.
The type of study corresponds to applied research, with a quantitative approach, explanatory
level of research, and a pre-experimental design with a pre-test and post-test with a single group.
The L.E.l. population is made up of 60 children distributed across three classrooms,
corresponding to the ages of 4, and 5, respectively. An observation sheet was used to record
both inside and outside the classroom, focusing on role-playing.The following results were
obtained from the general hypothesis test for the difference between Post-Test Creativity and
Pre-Test Creativity in Table No. 16, which was performed using the Wilcoxon signed-rank test.
The Z-value obtained was -5.606, and the p-value (two-tailed) was 0.000.Since the p-value was
less than 0.05, the null hypothesis was rejected, indicating a statistically significant difference
between creativity at the Pre-Test and Post-Test. This result suggests that the role-play
intervention had a positive impact on the development of children's creativity. 87.8% of the
children achieved progress, indicating that most children have made considerable progress in
their creativity development after the role-play intervention, although they have not yet reached
the maximum level of creativity. Furthermore, 12.2% of the children achieved the expected
achievement level, suggesting that a small proportion achieved an adequate level of creativity.

Keywords: role-playing, creativity, flexibility, fluency, originality..
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

En la actualidad, se reconoce que el juego cumple un rol fundamental en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la educacion inicial, siendo el juego de roles una de las
estrategias mas efectivas para el desarrollo integral de los nifios. Sin embargo, se ha
observado que en muchas instituciones educativas como en la I.E.I. N°155 Bancapata de
Tamburco, el juego de roles no se implementa con suficiente intencionalidad pedagdgica,

lo cual limita el desarrollo de habilidades creativas en los nifios de 4 y 5 afios.

Durante la observacion en el aula, se identificaron diversas limitaciones: uso restringido
de materiales didacticos, escasa estimulacion del lenguaje simbdlico, y poca motivacién
hacia el juego espontaneo. Estas condiciones restringen la posibilidad de que los nifios
expresen libremente sus ideas, imaginen nuevas situaciones o resuelvan problemas de

manera original, elementos clave del pensamiento creativo.

Cobo y Valdivia (2017) destacan que el juego de roles permite a los nifios asumir
personajes, recrear experiencias cotidianas, desarrollar la empatia y construir
aprendizajes significativos. Por su parte, Torrance (1965) sostiene que la creatividad es
una capacidad que debe cultivarse desde la infancia, mediante experiencias que fomenten

la imaginacion, la exploracion y la expresion simbdlica.

En este contexto, surge la necesidad de estudiar como el juego de roles puede ser utilizado
como una estrategia pedagdgica eficaz para potenciar la creatividad infantil, entendida
desde sus dimensiones: flexibilidad, fluidez y originalidad. Este estudio busca atender
dicha necesidad en el marco de una educacion pertinente, lidica y respetuosa de la

diversidad cultural, propia del enfoque intercultural bilingue.

Asimismo, se considera que el uso del juego de roles no solo permite desarrollar
habilidades cognitivas, sino también valorar y preservar la identidad cultural de los nifios.

Al representar situaciones familiares, personajes propios de su entorno y roles sociales

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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locales, los estudiantes afianzan su autoestima, su lengua materna y su sentido de

pertenencia.

Ortiz (2021) advierte que, tras la pandemia, muchas poblaciones del Peru vieron limitadas
sus condiciones de acceso a una educacion integral especialmente en la primera infancia,
lo que hace urgente reforzar propuestas pedagdgicas que incluyan el juego, la creatividad
y el respeto por la diversidad cultural. Por ello, esta investigacion representa un aporte
relevante tanto en el ambito pedagdgico como en el fortalecimiento de una educacion con
enfoque intercultural, inclusiva y significativa desde la primera infancia. Ademas, el
impacto de la pandemia por la COVID-19 acentu6 esta problematica al reducir las
oportunidades de socializacion y juego libre, afectando el desarrollo cognitivo y

socioemocional de los mas pequefos.

1.2 Enunciado del Problema
1.2.1  Problema general
¢De qué manera el Juego de roles desarrolla la creatividad en los nifios (a) de 4

y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024?

1.2.2  Problemas especificos
e ;De qué manera el Juego de roles desarrolla la flexibilidad en los nifios de 4
y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-
20247

e ;De qué manera el juego de roles desarrolla la fluidez en los nifios de 4y 5
afios en la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco- 2024?

e ;De qué manera el juego de roles desarrolla la originalidad en los nifios de 4
y 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-
20247

MICAELA BASTIDAS
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Justificacion de la investigacion

Justificacion practica

Torrance (1965) La investigacion aporta diferentes aspectos fundamentales
teoricos sobre el Juego de roles como desarrolla la creatividad para el soporte
a la practica pedagdgica. Y crear personas competentes capaces de tomar
decisiones y actitudes para que puedan trabajar en equipo, resolviendo
conflictos, cambios constantes, manejo de emociones y dar a conocer sus
necesidades, en ese sentido es fundamental desarrollar a que los nifios y nifias
tengan valores y habilidades sociales como la solidaridad, empatia y la
asertividad, lo cual esto requiere potenciar con una formacion de los nifios
desde los primeros edades, siendo asi la educacion es la herramienta primordial

para la formacion integral del ser humano.

Justificacion tedrica

Ministerio de Educacion (2012) el juego de roles viene a ser un factor primordial
en el desarrollo con los nifios, donde el sujeto llega a conocer o a plasmar
experiencias vividas de la vida diaria y estos lo relacionan en el momento del
juego al momento de escenificar a: mama, padre, doctor y heladero, o distintos
roles que se dan en a interaccion social con otros nifios y una de las
caracteristicas de este tipo de juego es que tienen en comun la imitacion vy el
juego se ve reflejado en sus caracteristicas y tipos son esenciales: el imitar un
personaje da el placer de jugar y es posible decir cuando los nifios imitan o
escenifican un personaje estdn viviendo sus vidas con una estructura y
pensamiento claro de la vida cotidiana hasta incluso de como se viste la madre
que gestos, miradas, sonrisa la personalidad del personaje que se ve reflejado en

su lenguaje verbal o no verbal.

Justificacién metodoldgica

De acuerdo con los resultados de nuestra practica profesional se observd y se
llevé materiales adecuados para fortalecer la creatividad en el juego de roles
en la institucion Educativa Bancapata Tamburco donde nos sirvié de gran
utilidad para el futuro y para ver que el juego de roles es el mejor desarrollo

para un nifio.
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CAPITULO I
OBJETIVOS E HIPOTESIS
2.1 Objetivos de la investigacion
2.2.1 Objetivo general
Comprobar como el Juego de roles desarrolla la creatividad en los nifios de 4 y 5

afios de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco- 2024.

2.2.1 Objetivos especificos
e Demostrar como el juego de roles desarrolla la flexibilidad en los nifios de 4 y
5 afos de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco- 2024.

e Comprobar como el juego roles desarrolla la fluidez en los nifios de 4 y 5 afios

de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

e Demostrar como el juego de roles desarrolla la originalidad en los nifios de 4 y

5 afios de la Institucion Educativa N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

2.2 Hipotesis de la investigacion
2.2.2 Hipdtesis general
El Juego de roles desarrolla de forma positiva la creatividad en los nifios de 4 y

5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

2.2.2 Hipdtesis especificas
e Eljuego de roles desarrolla de manera positiva la flexibilidad en la creatividad
en los nifios de 4 y 5 afios en la Institucion Educativa N°155 Bancapata,
Tamburco-2024.

e El Juego de roles desarrolla de manera positiva la fluidez en la creatividad en
los nifios de 4 y 5 afios en la Institucion educativa N°155 Bancapata,
Tamburco-2024.

e EI Juego de roles desarrolla de manera positiva la originalidad de la
creatividad en los nifios de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa N°155

Bancapata, Tamburco-2024.

MICAELA BASTIDAS
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Variables Dimensiones Indicadores Items
Variable 1: Independiente ®  Seorganizan en los sectores. 1. Los nifios se organizan en los sectores por si mismos.
Juego de roles Contextual
De acuerdo con Cobo & 1zar el ® Elijeel sector para interpretar los juegosderoles. 2. Los nifios eligen un sector para interpretar los juegos de roles.
Valdivia (2017), al desempefiar juego
el papel de un personaje, se logra . o .
pap P J g ®  Establece normas en el momento del juego. 3. Los nifios establecen normas en el momento del juego.
emular sus caracteristicas y
actitudes, lo que ayuda a los . . . . . o . .
o ® Logra identificar los personajes en cada sector. 4. Los nifios logran identificar los personajes en cada juego del sector.
participantes a reconocer las
debilidades y fortalezas del Organizaci6
. Juega al personaje libremente de acuerdo 5. Los nifios juegan al personaje libremente de acuerdo a su creatividad.
personaje. nde las clases .
] a su creatividad.
parael juego
® Usa la imaginacion para vestirse del 6. Utiliza la imaginacion para vestirse del personaje.
personaje.
® Usa los materiales de un personaje de 7. Utiliza materiales de un personaje de acuerdo a la realidad.
acuerdo a la realidad.
e Desarrollo Nuevas situaciones para ser un personaje. 8. Utiliza nuevas situaciones para ser un personaje
de juego
® Usao realiza expresiones de lenguaje al igual 9. Realiza expresiones de lenguaje al igual que un personaje.
que un personaje
® Interactta como el personaje que se va a 10. Los nifios interactlian como el personaje que se va a interpretar.
interpretar.
® Logra identificar los personajes de cada sector. ~ 11. El nifio logra identificar los personajes de cada sector.
e Cierredejuego ® Participa con todos los personajes interpretadas.

12. El nifio participa con todos los personajes interpretadas.




Variable 2: dependiente
Desarrolla la creatividad. De
acuerdo con Torrance (1965), la
creatividad y laeducacién de las
personas estan estrechamente
vinculadas. Un pueblo bien
informado, con habilidades para
utilizar esa
informacion, se considera
creativo y competente en la
resolucion de sus
problemas. Por lo tanto, la
creatividad se convierte en un
elemento fundamental de la
educacion en un sentido amplio,
y en la resolucion de los
problemas més criticos de la

sociedad.

Flexibilidad

Fluidez

Originalidad

Realiza movimientos de su cuerpo simulando al

personaje.

El nifio se desplaza como un personaje en el sector.

El nifio simula ser un personaje en el juego de roles.

Utiliza el lenguaje para comunicarse y conocer al

personaje.

Pronuncia palabras fluidas como un personaje.

Mueve las manos al desenvolverse en el rol del

personaje.

El nifio piensa y actia como un personaje en el

juego.

Es un personaje Unico al realizar actividades del

juego de rol.

Se viste de un personaje para reconocer

coémo es esa profesion.
El nifio cree que es un personaje.

El nifilo crea materiales del personaje con

material reciclable.

El nifio cuenta a los otros nifios su historia o

anécdotas en el sector determinado.
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1. El nifio realiza movimientos simulando al personaje.
2. El nifio se desplaza como un personaje en el sector.
3. El nifio simula ser un personaje en el juego de roles.
4, El nifio utiliza el lenguaje para comunicarse yconocer al personaje.
5. El nifio pronuncias palabras fluidas como un personaje.
6. El nifio mueve las manos al desenvolverse en el rol del personaje.
7. El nifio piensa y actlia como un personaje en el juego.
8. El nifio es un personaje Unico al realizar actividad del juego de
rol.
9. El nifio se viste de un personaje para reconocer cOmo es esa
profesion.
10. El nifio cree que es un personaje al que va a interpretar.

11. El nifio crea materiales del personaje con materiales reciclados.

12. El nifio cuenta sus historias o anécdotas a los otros nifios en el sector
determinado.
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CAPITULO 11l
MARCO TEORICO REFERENCIAL

3.1 Antecedentes

Internacionales

a) Ortega (2024) en su investigacion sobre "Juegos de construccion en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios" en la Escuela de Educacion Inicial y Basica
"TESLA" en Riobamba, el objetivo principal del estudio fue determinar los beneficios
de los juegos de construccion en el desarrollo de la creatividad en dicha institucion
educativa. La metodologia utilizada tuvo un enfoque cualitativo, con un disefio de
investigacion experimental donde se manipularon las variables planteadas, y fue de
tipo aplicada porque se trabajo con la cantidad precisa y béasica al acercarse a los nifios
para comprender los juegos de construccion y el desarrollo de la creatividad. Ademas,
el estudio fue transversal, ya que se aplicaron instrumentos y se recolectaron datos para
obtener informacion. La poblacion y muestra estuvo compuesta por 12 nifios de la
institucién mencionada, y se utilizaron técnicas de observacion con una ficha de
observacion estructurada que contenia 10 preguntas relacionadas con el tema
investigado. Después de aplicar este instrumento, se pudo identificar problemas y
necesidades. Luego, se procedid a recolectar, tabular y representar graficamente los
resultados, asi como a analizar e interpretar los datos obtenidos, utilizando graficos y
tablas para demostrar la problematica. Finalmente, se llegaron a conclusiones y

recomendaciones que respondieron a los objetivos planteados en la investigacion.

b) Vera (2018) en su estudio titulado "Estrategias para fomentar la creatividad en nifios
preescolares del centro de educacion inicial el Chavelito durante el afio lectivo 2016-
2017", se propuso como objetivo general seleccionar diferentes estrategias para
estimular la creatividad en nifios de nivel inicial en dicho centro educativo. La
metodologia empleada fue de tipo experimental, utilizando como técnicas el uso de
cuentos, juegos y actividades que fomentaran la creatividad e imaginacion de los nifios.
Se identificaron deficiencias en las habilidades de los nifios y nifias dentro del aula,
principalmente la falta de motivacion. Como conclusion, se observo que, mediante el

uso de juegos, los nifios lograron expresarse y manejar sus emociones, permitiendo que

MICAELA BASTIDAS
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la creatividad surgiera de manera natural durante las actividades implementadas.

c) Merchan y Navarro (2015) en su articulo titulado “Efectos del juego en el desarrollo
de la creatividad en los nifios y nifias de 3 y 4” plantearon que el objetivo general fue
desarrollar la creatividad disponiendo juegos para obtener cualidades en desafios en
los nifias y nifios de 3 y 4 afos en la educacién bésica nivel inicial segunda infancia
I.E. Vargas del Cantén Milagro, la provincia del Guayas en 17 el afio lectivo 2014-
2015. Se denomina tipo de investigacion no experimental descriptiva cualitativa y
cuantitativa. La muestra consiste en 30 nifios, 3 maestros y 1 director; los métodos de
evaluacion utilizados fueron la observacion y las encuestas. Los hallazgos de este
estudio resaltaron la importancia de considerar los juegos en las actividades de nivel
inicial. El autor concluyd que, si los maestros no implementan juegos, los nifios pueden
perder interes en el didlogo, sentirse inseguros y tener dificultades para desarrollar su
creatividad. Esto sugiere a los maestros la necesidad de innovar y actualizar sus

métodos de ensefianza para beneficiar a sus estudiantes.

Nacionales

a) Alvarado (2022) en su investigacion se centro en el tema del juego y el pensamiento
creativo en la educacion, tuvo como objetivo principal de verificar la relacion entre el
juego vy la creatividad en nifios de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Policia
Nacional del Pert "Virgen de Fatima" en el Distrito del Rimac, Lima, 2019. Se utilizd
una metodologia experimental de corte transversal a un alcance correlacional y un
enfoque basico o fundamental, aplicando el método hipotético-deductivo. Se dio la
evaluacion las variables de juego y creatividad en una poblacion de 65 nifios y nifas,
que también constituyo6 la muestra no probabilistica. Para medir el juego, se empleé la
técnica de observacion sistémica con una ficha de observacion, mientras que la
creatividad se midi6 mediante una encuesta y un cuestionario adaptado para la edad de
los nifios con los items. El analisis estadistico se realiz6 de manera descriptiva e
inferencial utilizando el programa SPSS version 2 en espafiol, y la prueba de hipotesis
se realizo con el estadistico Rho de Spearman. Los resultados mostraron una
correlacion significativa (rs = 0,683, p < 0,05), lo que permitié rechazar la hipbtesis
nula y aceptar la hipétesis alterna. En conclusion, se encontrd evidencia suficiente para
afirmar que el juego y la creatividad se relacionan o tienen relacion en los nifios de 4 y

5 afos de la institucion educativa mencionada.

MICAELA BASTIDAS
4 e L

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-13 de 143-

b) Sosa (2016) en su tesis de "Actividades recreativas centradas en el enfoque
colaborativo para fomentar la creatividad en nifios de 5 afios en la educacion inicial, en
la LLE. N° 604 de Talara durante el afio 2014."en su objetivo absoluto se determino el
uso de actividades recreativas basadas en un enfoque cooperativo 19 puede promover
el desarrollo de la creatividad en el nifio de 5 afios I.E. alumnos de educacion inicial.
N° 604 - Talara - 2014 Aunque experimental, el estudio involucrd a 32 nifiosde 4 a 5
afios utilizando la observacion como técnica y una lista de verificacion como
herramienta. Por ello, realizamos un pretest que permitio comprobar el nivel de
actividades de ocio de los nifios, el 35% de los nifios desarrollé el juego, el 65% no, el
53,3% desarroll6 la creatividad y el 46,7% no. el 56,3% de las personas ha hecho
ejercicio, el 43,8% no lo ha hecho, el 47,9% ha hecho suficiente construccion, el 52,1%
no lo ha hecho; tras realizar pruebas tras su uso, el 85,8% ha desarrollado juegos, el
14,2% de las personas no; El 82,1% de las personas desarrollo la creatividad, el 17,9%
de las personas no; Las acciones fueron realizadas por el 84,2% de las personas, no
realizadas por el 15,83% de las personas y realizadas por el 82,5% de las personas.
Construccion, 17,5% ninguno. A juzgar por los resultados, la mayoria de los estudiantes
tuvieron un bajo nivel de desarrollo de la creatividad en la prueba previa, pero despues
de aplicar la prueba posterior, los nifios de 5 afios lograron buenos resultados en el
desarrollo de la creatividad.

c) Yana (2019) en su presente investigacion titulado “El juego libre en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 217 Nifio Jesus de Praga del Distrito
de Pilcuyo, Puno 2019”. El principal propdsito de la investigacion: Determinar si hay
relacion entre los diversos juegos y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5
afios de la L.E.I. N° 217 Nifio Jesus de Praga del distrito de Pilcuyo—Puno, 2019.en el
desarrollo de la recopilacion de datos es importante que la investigacion sea aplicada
con un disefio no experimental, siendo nivel descriptivo correlacional. La metodologia
es adecuada este presente estudio cuenta con una muestra de un total de 60 nifios siendo
asi se aplicaron diversas técnicas y instrumentos apropiados para la aplicacion. Se
obtuvo un resultado con relacién de las variables y sus dimensiones de la investigacion

son correspondientes a cada variable.

d) Tenazoa (2019) en su trabajo de investigacion titulado: “Los juegos de roles como
estrategia para desarrollar el lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 afios de educacion
Inicial No 1145 Gervasio del Distrito de Juanjui, Provincia Mariscal Céaceres

Departamento de San Martin —2019” El método utilizado en este estudio es un método
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cuantitativo que utiliza un disefio preexperimental y realiza una prueba previa y
posterior en un grupo. En el estudio participaron 14 nifios. Para el analisis de los datos
se utilizé Microsoft Excel version 2010; para las pruebas de hipotesis se realizaron
pruebas en la Universidad Catolica de Chimbote, Peru; Objetivos propuestos:
Determinar si el juego de roles como estrategia puede capacitar a 11 nifios de 5 afios en
educacion primariaenel condado de Huanyuen 2019. Habilidades del lenguaje oral para
nifios y nifias, nim.1145 Gervasio. El estudio corresponde a un estudio cuantitativo con
un disefio preexperimental, las herramientas y técnicas utilizadas para la recopilacién
de los datos son la lista de cotejo, la observacién y la muestra es de 20 nifios. Concluy6
que el juego de roles como estrategia puede desarrollar habilidades del lenguaje oral en
nifios y nifas de 5 afios de la escuela primaria no. 1145 Gervasio, Distrito de Huanyu,

Céceres, Mariscal de San Martin, 2019.

Pereda (2013) el método utilizado en este estudio es un método cuantitativo que utiliza
un disefio pre experimental y realiza una prueba previay posterior en un grupo. En
el estudio participaron 14 nifios y nifias. Para el andlisis de datos se utiliz6 Microsoft
Excel version 2010 y para la prueba de hipotesis se utilizo la prueba de Wilcoxon.
Los resultados de las previsiones muestran que el éxito de los estudiantes en los
estudios es bajo, el 57% de los estudiantes recibieron una calificacion de "C". Con base
en estos hallazgos, se utilizaron estrategias de ensefianza de juegos de roles en 15
sesiones de ensefianza. Luego se realizd un post prueba y los resultados fueron los
siguientes: el 86% obtuvo una “A”, el 7% una“B” yel 7%una“C”. Al procesar
los datos de la prueba mediante la prueba estadistica de Wilcoxon, se concluy6
que la aplicacion del juego de rol, basado en el enfoque sociocognitivo de

mufiecos, mejord significativamente el rendimiento académico de nifios y nifias.

Local

a)

Aguilar y Pinares (2024) en su investigacion titulado juego libre el sector de
construccion para fortalecer la creatividad en nifios de 5 afios de la I.E.I1. N°1090 Sefior
de Huanca, Abancay - 2023.El cual La metodologia de esta investigacion fue tipo
aplicada, nivel explicativo. Enfoque cuantitativo y disefio pre experimental
significativamente la muestra consta por 20 nifios asi trabajando una propuesta y
tratamiento pedagogico con talleres de aplicacién y también la técnica fue la
observacion y por lo cual el mismo fue el instrumento la observacion mediante el cual

fue evaluado y validados por expertos del tema del estudio. Por lo cual se determind
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que juego libre en el sector de construccion fortalece significativamente en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios de la I.E.l. N°1090 Sefior de Huanca,
Abancay- 2023. Esto se sustenta en la tabla N°18 donde se muestra que 0,01 <o= 0,05
se permite aceptar una hipoétesis alterna y rechazar totalmente la hipotesis nula es decir
que el juego libre en sectores de construccion fue fortalecer positivamente en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios de la I.E.l. N°1090 Sefior de Huanca,
Abancay - 2023.

3.2 Marco tedrico
3.2.1 Juego de roles
“El juego de rol es un juego no reglado, sin reglas a seguir, y nadie impone
comportamientos ni normas especificas, al contrario, es un juego muy abierto y
espontaneo, aunque es un juego que representa un tema o una situacion cotidiana que
no esta escrita., s decir, que no existe un guion que seguir o que el nifio debe actuar”
(Bravo, et al., 2018, p. 53).

El juego es un concepto que se interpreta desde diversas perspectivas y cuya
construccion tetrica ha sido influenciada por disciplinas como la filosofia, la
psicologia y la pedagogia. Estas disciplinas se centran en analizar el comportamiento
natural de los seres humanos en un entorno compartido, caracterizado por la
imitacion de conductas que suelen ser precursoras del desarrollo evolutivo social del
individuo dentro de una comunidad establecida. En este contexto, la sociedad, a
través de sus practicas diarias y la especializacion de actividades que forman la idea
de comunidad, moldea consciente o inconscientemente los primeros referentes de
aprendizaje para nifios y adolescentes. Desde la infancia, el juego, guiado por el

docente, facilita los procesos de ensefianza-aprendizaje

Cobo (2020) menciona gque curiosamente, los nifios son educados para convertirse en
adultos integros, lo que, segun la oposicién mencionada, implica que con cada afio que
pasa, dejan de aprender jugando. En este contexto, la relacion entre los adolescentes
y el juego ha sido recientemente explorada por especialistas a través de la ludificacion
o gamificacion describe el juego de rol como una actividad ludica en la que los
participantes adoptan las identidades de personajes dentro de un universo ficticio.

“Los jugadores tienen la tarea de interpretar a sus personajes siguiendo ciertas reglas

MICAELA BASTIDAS
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y una narrativa que guia sus acciones a través de un proceso estructurado de toma de

decisiones, lo cual contribuye al desarrollo del caracter del personaje” (p. 166).

3.2.1.1 Laimportancia del juego de roles
“El juego se ha convertido una esencia herramienta para el ser humano como
son los nifios. Mientras juegan, los nifios aprenden cosas nuevas
explorando, experimentando emociones y comportamientos especificos de
su entorno” (Muelas & Delgado, 2004, p. 56)

3.2.1.2 Tipos de juego de roles
Marciel (2015) menciona siete tipos de juegos de roles para que los nifios

puedan prescindir de él y conformar historias a través de distintos temas.

Recreacion historica:

Para juegos como los de roles, donde cada nifio interpreta a un personaje
historico y de la actualidad, y ademas puede vestirse al mas puro estilo
dramatico, no solo ayudara a disfrazarse e interpretar a los personajes, sino

que también ayudara a comprender muchas razones, con fines educativos.

Juego de rol detectivesco:

En la forma maés pura de Sherlock Holmes, un juego de rol puede centrarse
en resolver el caos, guiado por un narrador, con los nifios siguiendo
pistas para descubrir al villano. De esta forma, el nifio encontrard emocion

en la historia.

Conquista de animales:

Los personajes de los juegos de roles no tienen por qué ser humanos a menos
gue tengas mucha imaginacion. Con el poder, las posibilidades son infinitas:
un elefante, una jirafa, un ledn o, ¢por qué no, un dragén? La historia debe
tener sentido y cada personaje debe saber por qué hace lo que hace en su

interpretacion.

Mundos en miniatura:
Si tienen coches, un pequefio zoologico o animales de granja, un garaje,

establos, gente de juego, empezaran a organizarlos y pronto empezaran a
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crear y personificar sus historias en miniatura los personajes o los objetos

no tienen que ser grandes ni extensos para la interpretacion.

Jugar a la casita:

Las tareas domeésticas pueden resultarle agotadoras, pero es una de las
pocas actividades para adultos que los nifios pequefios pueden comprender,
compartir o imitar sencillamente. Los Muifiecos Yy cocinas, peluches. No
rechaces juguetesy peluches porque creas que son demasiado infantiles, ni
tampoco rechaces mufiecas porque no creas que son apropiadas para una

determinada edad o género del nifio.

Jugar a disfrazarse

Unade las formas mas importantes de juego de simulaciones el juego
de roles o pretender ser otra persona. Su hijo intentard imitar a todos los
gue observe, tal como imita las actividades de su familia. Disfrazarse es (til
en este tipo de juego, aungue el nifio no necesita usar un "disfraz", como un
uniforme de bombero o de enfermera cuidadosamente confeccionado y solo

necesite la imaginacion para ser el personaje.

Configurar el escenario

Para una sesion efectiva de juego de roles, permita que el nifio se sumerja
completamente en el rol o roles que esta interpretando. Puede comenzar
creando un escenario ficticio utilizando cualquier juguete y "accesorios"
que tenga en casa, y deje que el nifio lo desarrolle. Puede ser sencillo o
complejo, no importa. Lo importante es que los nifios representen sus roles
como prefieran y disfruten de la actividad. LIamelos por su nuevo rol
(médico, enfermera, jefe de bomberos, conductor de camion, chef, etc.).
Es beneficioso ofrecerles opciones. Frecuentemente llevamos a nuestro
pequerfio a un popular parque infantil cubierto que cuenta con alrededor de
una docena de "estaciones™ de juego de roles, y ella se mueve de una a

otra; es bueno permitirles explorar.

Cocinero
Este juego cuenta con todos los accesorios necesarios: chaqueta de chef,

gorro, guante de cocina, tres utensilios de madera, cucharas medidoras de
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plastico y una etiqueta personalizable con el nombre. Fabricado con
material de primera calidad y duradero, es apto para lavar a maquina, lo

que facilita su limpieza.

Jefe de bomberos

Aqui tienes otra excelente opcion de compra para el futuro jefe de
bomberos. Este set de disfraz para juegos de rol de jefe de bomberos
incluye todo lo necesario para que el nifio interprete el papel. Incluye una
chaqueta, un casco, una insignia, un extintor de incendios, un megéafono y
una etiqueta reutilizable con un aspecto auténtico. Tal vez también puedas
regalarles un camién de bomberos de juguete y otros accesorios para hacer

la experiencia aun mas divertida.

Estilista

Si el nifio muestra interés en el cabello o el peinado, entonces este set de
disfraces de peluqueria es ideal para él. Incluye siete accesorios de estilista
realistas, como un secador de pelo que sopla aire, tijeras que no cortan,
una diadema, un espejo de mano de plastico, un disfraz lavable a maquina
y una etiqueta de nombre reutilizable para hacer que el juego de rol sea
mas auténtico. jCombine esto con algunas mufecas, peluches o
compafieros de juego pacientes, y su pequefio estara listo para comenzar

su negocio!

Cientifico

Para el futuro cientifico, este set de juego de roles de cientifico contiene
todos los elementos esenciales para trabajar en un laboratorio. Su nifio
tendrd una bata de laboratorio estandar y una etiqueta con su nombre,
ademas de un tubo de ensayo, un vaso de precipitados, cucharas
medidoras, seis tarjetas de experimentos y una tarjeta de hipotesis. Sin
duda, sera un regalo magnifico para cualquier nifio interesado en el juego

de roles, estimulando su imaginacion y creatividad.

Médico
Para los nifios interesados en descubrir como es ser médico, este conjunto

de disfraces de juego de roles es la eleccion ideal. Su hijo podra
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experimentar la sensacién de llevar una chaqueta y una maéscara de
médico, asi como utilizar una mascara médica, un estetoscopio, un
martillo de reflejos, un endoscopio y jeringas. El estetoscopio emite
sonidos similares a los de un dispositivo real. Es una actividad divertida en
la que otros miembros de la familia (jlos pacientes, jaja!) pueden

participar.

Policia

El juego de serel policia esuna excelente opcion para que su hijo asuma el
rol de un policia o una mujer policia. Incluye todos los accesorios que las
fuerzas del orden utilizan en su trabajo diario. Al desempefiar este papel,
el nifio experimentara lo que significa portar una placa de policia, hacer
cumplir la ley vy, si es necesario, utilizar las esposas y dar ordenes con el

megéafono. Los materiales son no toxicos y muy resistentes.

Pirata

Los nifios (as) pueden revivir los tiempos en que los piratas gobernaban
los océanos. Este disfraz de pirata para juegos de rol infantil incluye una
camisa y chaleco de pirata, pantalones, un parche para el 0jo, una espada
tipo machete, un mapa de aventuras, una brdjula y una bolsa de monedas.
Al adquirir este conjunto de disfraces, tu pequefio podra transformarse en
un intrépido aventurero listo para explorar mares desconocidos. Todos los
accesorios son seguros para que los nifios los utilicen y jueguen. Esta
disponible en varias tallas para nifios de tres a ocho afios. Imagina la
diversion y las emocionantes aventuras en las que se embarcaran sus

mentes creativas con este juego de roles.

Ingenieros

Los nifios entusiastas de la construccion estardn encantados con este set de
disfraces de trabajador de la construccion. El disfraz incluye nueve
accesorios que utilizan los auténticos profesionales del oficio. Entre estos
se encuentran un martillo, una sierra, un destornillador, dos pares de
alicates, un chaleco de nailon, un cinturén de herramientas y un coche de

ingenieria.
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Los nifios experimentaran una sensacion de logro al reparar algo en casa
y expandiran su imaginacion mientras asumen el papel de trabajador de la
construccion.
3.2.1.3 Teorias que sustentan el juego de roles

Teorias constructivistas

Piaget (como se cita en Morrison, 2017) “relacionar las organizaciones
primordiales del juego con momentos de evolucién del pensamiento del
ser humano: y es vista como una actividad basica instintiva de los
animales; el juego simbolico es de naturaleza abstracta e imaginativo y el
juego regulado disefiado colectivamente, que es el resultado del acuerdo
grupal, los nifios y nifias dan significado al jugar, especialmente

cuando lo hacen con experiencias su entorno”. (p. 13).

Vygotsky (1995) mencidon que las emociones son necesarias para
experimentar las ideas en desarrollo, ya que consideran situaciones tanto
de la vida real como de la fantasia. Esto ayuda a los nifios a comprender,
interpretar y recrear el mundo en el que viven. Su imaginacion les permite
ponerse en el lugar de los demés y crear un entorno intimo en el que

interactlan tanto nifios como adulto.

3.2.1.4 Ventajas y desventajas del juego
Existen diversas recomendaciones en las que se deben tomar en cuentaen la
aplicacion del juego de roles: a. las situaciones de los personajes no deben
de ser imitadas. Se sugiere tener un papel de un personaje realista de su
entorno que refleje dificultades de la vida diaria. b. no se deben imponer
dialogos predefinidos bajo ningunas circunstancias, es preferible que todos
los nifios y nifias tengan espontaneidad y una creatividad. Es proporcionar
un cierto nivel de ambigiiedad que se asemejen y cumplan las condiciones de
la vida cotidiana c. la descripcién debe se objetiva evitando sin incluir
ningun tipo de evaluaciones que deban influir en la interpretacion de
sus personajes asi generandose espontaneamente con libertad propia en sus
comportamientos y actitudes. Antes de la interpretacion en la escenificacion,
los nifios que escoger que personaje escenificaran y seran observados por la

docente o acompafiante

MICAELA BASTIDAS
4 e B

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-21 de 143-

Ventajas del juego de roles
Quicios (2015) indica que las ventajas de los juegos de roles en los
estudiantes son de los méas variados. Entre ellos se puede podemos

encontrar:

a) Laempatia:
Este es una de las principales ventajas que encontramos, ya que permite a
los nifios pequefios ponerse en el lugar delos demas, explicando

sus sentimientos y acciones.

b) Laimaginacion:
Cuando cada personaje se desarrolla con un cierto de habilidades sociales y
una relacion del grupo al escenificar los roles. Se aprende trabajando en
equipo integrandose, socializando y compartir. Analizar problemas como los
nifos se relacionan. Investigar posibles soluciones a experiencias negativas
o0 traumas de cada nifio o nifia y se entrena para afrontar conflictos negativos
de la vida diaria. Incrementar la socializacion de otros nifios mediante la
adaptacion de los diversos papeles que asumen las actitudes vy
comportamientos del personaje de la vida real. Lograr la identidad personal

con valores y con determinadas condutas.

Desarrollar habilidades del lenguaje en los nifios al comunicarse unos con
otros Brinda diferentes soluciones a un problema sin la necesidad de ponerse

en peligro al cometer errores de la vida cotidiana.

Desventajas:
a) La falta de organizacion en el aula puede generar un método perjudicial en

los resultados.

b) La tecnologia como los celulares en el momento de la escenificacion

disminuye los logros y los objetivos.
¢) Los nifios y nifios pueden no tener un interés en el método.

d) Se podria afectar la autoestima de las personas involucradas
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e) Para algunos nifios la capacidad de alternar diferentes facetas de su

personalidad puede ser un desafio.

f) Muchos nifios pueden tener temores al publico al momento de la

escenificacion, como también hacerlo mal.

g) Se puede emplear un completo de aprendizajes teéricos y representar la

dimensién emocional en el analisis de datos.
h) No se puede aprender haciendo.

i) Esun camino efectivo para cambiar las actitudes.

3.2.1.5 Beneficios del juego de roles
Birkenbihl (2008) menciona que el juego de roles es excelente para
desarrolla 'y reforzar los patrones de comportamiento d e los nifios, donde
se sienten méas seguros, menos miedo al fracaso que en la realidad y pueden
aprender repitiendo sin miedo. Ademas, permite a los participantes
comprender mejor el comportamiento de las personas de su entorno
poniéndose en su lugar. Para los nifios, interpretar el hecho de que un
personaje se encuentra en una situacion distinta a la suya puede darles una
idea de como es desempefiar ese papel y por qué sus acciones pueden

tener un impacto positivo o negativo en la vida de otras personas.

Principios fundamentales respecto al juego de roles.
Birkenbihl (2008) menciona de tres principios fundamentales a cerca del

juego de roles.

e Los nifios necesitan saber el papel que tienen que desempefiar, por eso

debe haber un lugar donde tengan tiempo.

e Antes de comenzar el juego, comprueba que los nifios entienden los

personajes con los que jugaran.

e Cuando comienza el juego, los adultos no pueden intervenir, salvo en

casos extremos en los que los nifios no pueden encontrar una solucion
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porque no estan actuando segun sus roles.

Los juegos de rol suelen tener un limite de tiempo, y se debe avisar al
lider del grupo unos minutos antes de finalizar para que pueda avisar a

sus comparieros que el juego llega a su fin.

Pensamientos y consideraciones finales

Como se puede observar, el juego de roles y de simulacion ofrece
numerosos beneficios y resulta muy entretenido. Cuando tu hijo participa
en estas actividades, realmente ejercita y desarrolla su imaginacién y
creatividad, ademas de adquirir muchas habilidades esenciales. Ayudalos
a descubrir las maravillas del juego de roles presentandoles un nuevo
papel o escenario y permitiendo que lo interpreten (jueguen). Deja que
utilicen juguetes que se asemejen a las versiones reales que usan los
adultos, como teléfonos, llaves, ollas, sartenes, etc. jY no olvides

mantener la seguridad y divertirte!

Dimensiones del juego de roles
Ministerio de educacion (2016) “menciona que en el ciclo |1, todos los
nifios y nifias desarrollan habilidades sociales, aprenden allevarse bien

con los demas y cuidan los espacios y recursos publicos que utilizan.”
(p.18).

A esta edad, los nifios mejoran sus habilidades al ingresar a un ambiente
escolar formal donde comparten experiencias con un grupo de
compafieros, y por lo tanto conocen el concepto de reglas y el significado

de estas reglas en un ambiente compartido.

Contextualizacion del juego

Cobo y Valdivia (2017) indican que es muy importante exponer las
circunstancias que caracterizan la situacion y distinguir entre
circunstancias que los personajes pueden cambiar y circunstancias que
no pueden cambiar. “Ademas, los docentes deben identificar a los
participantes y sus caracteristicas y cuidar contextualizando sus

percepciones, valores e intereses. Donde se requiere identificar el poder
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y los recursos que tienen los diferentes actores y proponer las reglas del
juego. En esta etapa importante no perder de las habilidades que
queremos que desarrollen los estudiantes, para que los elementos

contextuales apoyen su desarrollo” (p. 74).

Organizacion de la clase para el juego

Cobo y Valdivia (2017) mencionan que “Una Vvez que la situacion
se intensifica, es importante determinar quién se jugaran e involucraran
roles”. Como audiencia, ellos dan analizado la situacién y adaptarse a ello
y al papel que desempefian. El mejor representante es posible en una
habitacion separada. Es importante transmitir el siguiente mensaje a los
estudiantes: Un papel no se trata s6lo de desempefiar un papel; siente su
corazén, por otra parte, es importante estudiantes que participaran y los
observadores analizan la situacion actual basado en estandares y guias de
estudio. (p. 21).

El desarrollo del juego

“Estar presente con buena actitud: significa centrarse en las necesidades
del nifio y nifias proporcionando un entorno seguro gque promueva su
autonomia y las respete proceso, promover sus oportunidades y respetar
su propio ritmo de madures y segun su eleccion del nifio” (Minedu, 2014,
p. 87).

Cierre del juego

“Va acompafada de una postura positiva: significa prestar atencion a las
necesidades de los nifios y nifias, crear un ambiente seguro, promover
su autonomia, observar sus procesos, promover sus oportunidades y

respetarlos en su propio ritmo de maduracion” (Minedu, 2014, p. 88).

Los roles y los personajes

Gonzales y Moreno (2016) la exploraciéon del espacio compartido se
realiza a través de personajes ficticios. “Cada jugador puede manejar uno
0 varios personajes dentro de la historia, y en algunos juegos, estos
pueden cambiar de jugador. Lo fundamental es que, mientras un jugador

controla un personaje, tiene la autoridad para decidir sus acciones,
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reacciones y emociones dentro del mundo imaginario” (p. 18).

Los jugadores enfocan su narracion en los eventos y situaciones clave
para la historia de sus personajes. Por ello, el personaje es la herramienta
principal con la que exploran el mundo imaginado. Al narrar o interpretar
la evolucién de un personaje en este espacio imaginario, el jugador
adopta su rol, lo que da nombre a este tipo de juegos. Sin embargo, asumir
un rol no significa necesariamente actuar de forma teatral ni sumergirse
completamente en la personalidad del personaje. Basta con captar su
esencia y relatar de manera fluida y entretenida cémo interact(ia con su

entorno.

Creacion de un espacio imaginario y creativo

Gonzales y Moreno (2016) mencionan que un juego de rol establece un
conjunto de reglas que permite a los jugadores explorar un mundo
imaginario compartido, el cual se construye a medida que juegan.
Durante la partida, narran, describen o relatan acontecimientos,
situaciones y acciones ficticias, agregando asi informacion a ese
universo. Este espacio es compartido porque todos los jugadores
escuchan e imaginan las mismas narraciones. Aungue cada uno pueda
visualizarlo con distintos matices y detalles, los conceptos y eventos
esenciales son los mismos para todos. Una analogia adecuada seria
comparar el juego con la lectura en voz alta de fragmentos de un mismo
libro frente a los demés jugadores. A medida que cada uno recrea el
mundo imaginario a través de esa lectura, la esencia de la historia sigue

siendo la misma para todos.

3.2.2 Creatividad
De la torre et al. (2003) menciona que la creatividad es una cualidad de la
ser humano de cada en mayor cantidad en nifios porque ellos tienen la
habilidad de imaginar, crear y modificar las soluciones de la sociedad.
Diversas evidencias de la creatividad en las épocas antiguas reconoces
como un reconocimiento. “Gran ejemplo es en pais de china que la
creatividad la asocian con una energia muy vital con unas cualidades

importantes de las personas en la vida diaria garantizando desarrollo y
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crecimientos de actualizadas y especificas soluciones a diversos problemas

ya sea grupal o individual” (p. 15)

Morales et al. (2017) determino que en la actualidad el gran interés de la
creatividad debido al reconocimiento e importancia en distintos entornos de
cantidades de la vida diaria de las personas. En distintos articulos de
distintos autores dan certeza que la creatividad es muy amplio y multiple
con diversas dimensiones se involucran muchos conflictos cognitivos en
diferentes ambientes o espacios con un logro esperado pero este proceso
conlleva acabo cuanto distintos factores se involucran. los autores y autoras
sefialaron que los inmensos desafios fueron construida a consecuencia, su

evaluacion y definicion operativa.

Chévez (2008) indica estudio cientifico de la creatividad en psicologia
comenz6 en 1950, cuando Guilford la incorpor6 a su Modelo
Tridimensional como una operacion intelectual asociada al pensamiento
divergente. Posteriormente, sus ideas fueron retomadas y ampliadas para
desarrollar una metodologia de evaluacion que permitiera comprender. su
manifestacion en distintos productos. “Como resultado, se disefié una
bateria de pruebas para medir el pensamiento creativo, conformada por
diversos instrumentos que evalGan el potencial creativo a través de la

musica, el dibujo y el lenguaje verbal” (p. 16).

Torrance et al. (2008) indica que la creatividad se ha definido como un
proceso individual que permite a las personas detectar problemas,
identificar deficiencias y reconocer vacios en la informacion. En otras
palabras, la capacidad creativa facilita la identificacion de dificultades, la
formulacién de preguntas clave, la generacién de hipotesis, la
implementacion de soluciones y la comunicacién de los resultados.
“Partiendo de esta idea, Torrance desarrollo su bateria de pruebas, la cual
incluye diversas tareas especificas, como aquellas enfocadas en la

evaluacion de habilidades escritas” (p. 30).
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Krumm y Lemus (2018) menciona que el pensamiento creativo y sus
dimensiones son las mas utilizadas a nivel internacional estd considerado
en grafica y verbal llamadas escalas Ay B estas dos formas se aplican de
forma individual y grupal ya que es una ventaja, se aplican para comprobar
Ay B una de las alternativas féaciles para conocer el nivel de creatividad en

dos expresiones admitidos las habilidades escritas y los dibujos.

3.2.2 Importancia de la Creatividad
La importancia de la creatividad se enfatiza desde el inicio de la educacién en
su relacion con el arte e incluso con los propios guiones utilizados para
interpretarlo. “Pero para evitar que nuestra sociedad se estanque, debemos
preparar a la humanidad para que nuestra sociedad pueda avanzar” (Summo
etal., p. 62).

Ademas, la creatividad se define como un vinculo que tenemos todas las
personas, a traves del cual somos capaces de afrontar cualquier situacion
dificil que se presente en la sociedad, asi como deshacernos de los malos
habitos y adaptarnos al cambio. Ademas, ser una persona con creatividad es
importante asi, nos guia a tomar buenas decisiones, encontrar buenas
respuestas a los problemas y, lo mas importante, alcanzar las metas que nos

esforzamos por alcanzar algun dia.

Diaz (2018) menciona la importancia de desarrollo del pensamiento creativo
en nifios y nifias, por lo que aparece mas en la infancia y es el inicio de la
formacion de su personalidad. Ademas, utiliza el juego y la imaginacién
como recursos importantes para desarrollar la creatividad de los nifios.

Niveles de la Creatividad.

Taylor (2022) planted que existen cinco niveles de creatividad, algunos de
estos niveles se manifiestan en la vida cotidiana y otros en producciones de
todo tipo, incluidas las artisticas, las cientificas y las de tipo tecnolégico, por

lo que el autor propone cinco niveles:
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Creatividad expresiva

Dentro de los niveles de creatividad propuestos por A.E. Taylor, la
creatividad expresiva ocupa el primer lugar. La creatividad expresiva describe
el nivel de creatividad que corresponde al mundo que nos rodea. Podriamos
decir que es la espontaneidad e improvisacion que utilizamos para

comunicarnos con nuestro entorno e identificarnos.

Se caracteriza por la capacidad de producir nuevas ideas y enfoques, asi como
la capacidad de comunicarlas de manera efectiva. La creatividad expresiva es
una habilidad que se puede desarrollar y mejorar con el entrenamiento y la

practica.

Este nivel de creatividad se relaciona con la espontaneidad y la
improvisacion, la autoidentificacion y la comunicacion con el entorno.

Visualiza en expresiones lo que no siempre podemos poner en palabras.

La creatividad expresiva tiene como fin la expresion de una idea, un
sentimiento o cualquier estado interno del creador. Este nivel de creatividad
es el que utilizan los artistas que quieren plasmar una emocion y, a través de

sus creaciones, liberan y comunican emociones desde su interior.

Creatividad productiva

Es el nivel de creatividad aplicado para lograr un objetivo, normalmente la
obtencion de un producto que sea Util para otros. Este nivel de creatividad es
conocido por su caracter practico, a que implica el desarrollo de aptitudes, que
distinguiran al individuo. Este tipo de creatividad ayuda a mejorar la forma y
contenido de lo que se hace. Esta se fija en el objetivo a alcanzar y el resultado

es una realizacion valiosa por su originalidad.

El objetivo de obtener un producto que sea Util para los deméas hace que la
creatividad productiva se diferencie de otras formas de creatividad, como la
artistica, que puede no tener un objetivo o resultado explicito. La creatividad
productiva suele darse en profesiones como la de arquitecto o desarrollador

de productos, donde la necesidad de crear algo nuevo y Util es constante.
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Este segundo nivel de creatividad es el nivel académico y técnico. A nivel
artistico, en este nivel se aprenden habilidades y técnicas, desarrollando una
competencia que le permite expresarse creativamente de muchas maneras. El

artista académico agrega poder a la expresion a través del dominio del oficio.

Creatividad inventiva

Es un tipo de creatividad en la que se establecen nuevas relaciones entre
elementos. Es aquella en la que las ideas que se generan, surgen de la
experiencia y conocimientos ya adquiridos con anterioridad, de manera
original. Por lo tanto, sirve para desarrollar nuevas ideas y realidades. En este

nivel de creatividad se despliega ingenio con materiales, métodos y técnica.

La finalidad de la creatividad inventiva es descubrir esos aspectos de la
realidad que adn no se han descubierto. Por ese motivo, es imprescindible que
haya flexibilidad de pensamiento. Esto puede hacerse mediante el
establecimiento de nuevas premisas ldgicas, o encontrando nuevas relaciones
entre elementos existentes. Los productos de este tipo de creatividad suelen

ser innovadores y originales. Los cientificos que elaboran nuevas teorias son

un claro ejemplo de creatividad inventiva.

Creatividad innovadora

Es una habilidad muy valiosa en la actualidad. La capacidad de pensar de
manera creativa e innovadora puede ayudar a las personas a resolver
problemas de manera eficiente y original. También puede ayudar a las
personas a tener éxito en sus carreras, ya que les permite pensar de manera

diferente y encontrar soluciones nuevas e inteligentes a los problemas.

En este nivel de creatividad innovadora hay mejora a través de la
modificacion que involucra habilidades de conceptualizacion. El creador se
vuelve més original, introduciendo materiales y métodos fuera de lo comun,
rompiendo los limites. La base académica permanece como una subestructura
del pensamiento inconsciente que guia estos esfuerzos creativos. Podriamos
decir que la creatividad innovadora es aquella caracterizada por un nivel de

abstraccion que le permite modificar, mejorar o crear un nuevo proceso tanto
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como en las ciencias como en las artes. Este nivel de creatividad con nivel

social se manifiesta en descubrimientos cientificos.

Creatividad emergente

Es un tipo de creatividad que se refiere a las innovaciones extraordinarias o
de gran alcance que surgen como resultado de la capacidad necesaria para
crear algo nuevo dentro de una realidad existente. Es una de las mas
complejas, ya que conduce al desarrollo de principios, fundamentos e ideas
totalmente innovadoras. Se suele decir que la creatividad emergente es la
responsable de la creacién de una nueva escuela o tendencia, puesto que se
necesita un nivel extraordinario de creatividad para idear algo que nunca se
ha visto o hecho antes. De hecho, en este nivel de creatividad existe un
principio o supuesto completamente nuevo en torno al cual pueden florecer

nuevas escuelas, movimientos y similares.

Este quinto nivel de creatividad se caracteriza como genialidad, una
genialidad que desafia toda explicacion, tanto en el arte como en la ciencia.
De hecho, la genialidad es algo que no se puede explicar y que resulta
inalcanzable a base de trabajo y persistencia; es algo con lo que el individuo
nace que, a pesar de ello, puede ser alimentado y apoyado (y también

suprimido por un control externo).

3.2.3  Tipos de creatividad
Michigan (1958) menciona que el pensamiento creativo no se limita a un
enfoque, pero sugiere cinco formas de creatividad, que desde la imaginacion

a las habilidades de crear todo y son:

Creatividad Mimética.
Es aquella relacion de imégenes o pensamientos que ya tenemos en
conocimiento como que ya conocemos 0 estamos a punto de conocer, donde

se va adquirir un aprendizaje significativo.

Creatividad Analdgica.
Es la creatividad que se centra en los errores de los demas y luego aprende de

ellos, y por lo tanto esta creatividad implica la resolucion de problemas.
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Creatividad Bisociativa.

Se basa en la fluidez a partir de la diversidad de ideas racionales ya sea con
la flexibilidad que le demos para la posibilidad que nacen de ellos, es decir,
que, ante un hecho inesperado, se resuelva con tranquilidad y paciencia.

Creatividad Narrativa.

La capacidad de innovar y contar historias es una habilidad valiosa que puede
manifestarse en diversas formas, como la escritura, la actuacién, la masica,
entre otras. La creatividad y la narracién de historias son herramientas
poderosas que permiten expresar ideas, emociones y experiencias de manera

Unica y cautivadora.

3.2.3.1 Teorias de la creatividad
Torrance et al. (1972) menciona que, a partir de mediados del siglo XX, hubo
una gran cantidad de investigadores que propusieron diferentes modelos
explicativos y teorias se propuso distintas teorias con el fin de logar un
objetivo que es la creatividad como una manifestacion compleja de cada
persona. No obstante, por el momento no se logra consolidar una teoria
unificadora que abarque de manera compleja todas las dimensiones de la
creatividad. En consecuencia, existen diferentes pensamientos tedricos, cada
una de son validos con fundamentos sustentados, validos y reconocidos como

contribucion significativa dentro del campo de la investigacion.

Se han formulado diversas teorias sobre la creatividad, cada una con enfoques
particulares respecto a su origen e influencia. Algunas de ellas se centran
exclusivamente en el ser humano como individuo, mientras que otras
destacan la importancia de la interaccion entre el individuo y su entorno social.
A continuacidn, se presentan de manera general las principales perspectivas

teoricas al respecto.”

Teoria del umbral de la inteligencia.
Torrance (1962) indica desde su enfoque centrado en los rasgos individuales,
plantea que la inteligencia constituye una condicién necesaria pero no

suficiente para el desarrollo de la creatividad. “De acuerdo con la teoria del
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desarrollo, es preciso alcanzar un cierto nivel de inteligencia para que la
creatividad pueda manifestarse; sin embargo, una vez superado ese umbral
comunmente situado en un coeficiente intelectual (Cl) de 120— no se ha

evidenciado una relacion positiva entre ambos conceptos” (p. 16).

Teoria evolutiva de la creatividad.

Campbell (1960) teniendo en cuenta que desarrolla un modelo teérico de la
creatividad inspirado en los principios de la teoria evolutiva, en particular en
el mecanismo de la seleccién propia o natural. Segun su propuesta, los
procesos creativos se asemejan a los procesos evolutivos, en tanto implican
la generacion de mdaltiples ideas o soluciones de manera variada e inciertay
la posterior seleccion de aquellas que resultan mas adaptativas o beneficiosas
en un contexto determinado. “De este modo, la creatividad se concibe como
un proceso de variacion y seleccién que favorece la supervivencia de los

conocimientos mas eficaces” (p. 58).

Evolucién y seleccion natural

Darwin (2021) menciona que los nifios sufren cambios aleatorios durante su
desarrollo filogenético, impulsados por factores como la mutacion genética.
Este proceso, descrito como ciego, no esta guiado por la inteligencia ni por la
voluntad consciente de los organismos. Algunos de estos cambios resultan ser
ventajosos para la supervivencia y la capacidad reproductiva del organismo,
lo que favorece su adaptabilidad al ambiente. Los individuos que
experimentan mutaciones beneficiosas aumentan la probabilidad de transmitir
estas nuevas caracteristicas a sus descendientes a través de la herencia
genética. Asi, estos cambios fortuitos son seleccionados por la naturaleza,
dando lugar a la evolucidn de la especie hacia una forma més adaptada a su

medio ambiente.

Evolucién y creatividad

Campbell (1960) en su teoria adopta un proceso similar al descrito por Darwin
para explicar la produccion creativa. Segln esta teoria, el proceso de creacion
comienza con la generacion de ideas de manera aleatoria o ciega, con el
objetivo de resolver un problema especifico. Campbell plantea que, para que

una solucion sea verdaderamente creativa, debe implicar una ruptura con el
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conocimiento previamente adquirido, ya que solo asi sera posible construir un
nuevo entendimiento. En ausencia de esta ruptura, cualquier propuesta no
podria considerarse creativa. Después de este proceso inicial de generacion de
ideas aleatorias, el individuo pasa a una fase de evaluacion, en la cual decide
si la idea generada satisface sus necesidades. Si la idea es aceptada, se
retendrd y se utilizard en situaciones futuras similares. De esta manera, se
establece un paralelismo entre la evolucion de las ideas y la evolucion de las

especies, ambas guiadas por un proceso de seleccion natural.

Teoria del pensamiento divergente.

Guilford (1967) en su &mbito de la psicologia cognitiva, propone la existencia
de un tipo de pensamiento especifico para la creatividad, distinto al tipo de
pensamiento convencionalmente asociado con la inteligencia, la cual se mide
mediante el coeficiente intelectual (Cl). Este tipo de pensamiento es conocido
como pensamiento divergente, y se considera particularmente adecuado para
abordar problemas abiertos o aquellos que tienen Mudltiples posibles
soluciones. En su Modelo del Intelecto, Guilford desarroll6 24 items

destinados a evaluar este tipo de pensamiento divergente.

Teoria de las inteligencias multiples.

Gardner (1983) desde un enfoque cognitivo concibe la inteligencia como un
constructo multidimensional, compuesto por diferentes tipos de
inteligencia. En su primer modelo, Gardner identifico siete tipos distintos
de inteligencia, a los cuales luego afiadid un octavo. Actualmente, la
investigacion continda explorando la posibilidad de que existan otros tipos
de inteligencia adicionales. Asimismo, Gardner sostiene que la inteligencia
y la creatividad no deben considerarse como entidades separadas, sino que

estan estrechamente vinculadas entre si.

Creatividades multiples

Gardner (1993) determina que la creatividad, al igual que la inteligencia, es
maultiple, es decir, puede manifestarse de diversas formas. “Ademas, critica
los test de creatividad, argumentando que estos fallan al asumir que un buen
desempefio en tareas de pensamiento divergente, que suelen ser simples y

triviales, puede predecir de manera confiable comportamientos creativos
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futuros en otros &mbitos o disciplinas” (p. 83).

Creatividad y motivacion

Gardner (1993) indica que la creatividad se basa en un pacto faustiano, en
el que el individuo renuncia a lo facil y placentero con el fin de alcanzar
un objetivo especifico. De esta manera, Gardner otorga a la creatividad una
dimensién motivacional, entendida como un impulso para lograr metas y

alcanzar logros que requieren esfuerzo y sacrificio.

La teoria asociativa

Gardner (1993) en la teoria asociativa, originaria en la filosofia, fue
defendida por pensadores como John Locke y David Hume, quienes
sostenian que el proceso mental opera mediante la asociacion de un estado
con los estados sucesivos. Segun esta teoria, las leyes que rigen el
pensamiento son las de contigliidad y semejanza, a través de las cuales las
ideas se conectan en la mente. Estas leyes son aplicables a cualquier tipo de
proceso mental. Para los asociacionistas, la mente no crea ideas ex nihilo,
sino que siempre genera algo nuevo mediante combinaciones de lo que ya
se encuentra almacenado en ella. En cuanto al pensamiento creativo, la
teoria asociativa lo describe como un proceso en el que elementos dispares
se agrupan en nuevas combinaciones para dar lugar a una propuesta util. Al
facilitar una basqueda amplia que permita generar una gran diversidad de

asociaciones, esta teoria favorece la creatividad.

La creatividad segun Mednick

Russ y Dillon (2011) son los fundadores y representantes de la corriente
asociativa, sostiene que la combinacion de elementos conceptualmente
distantes es mas creativa que la combinacion de aquellos mas similares o
cercanos. Para este autor, una persona puede generar soluciones creativas a
través de tres procesos: similitud serendipia, meditacion y meditacion. La
serendipia se refiere a una asociacion casual, la similitud implica la
evocacion entre dos elementos similares, y la meditacion ocurre cuando se
presentan tres varios elementos, generando evocaciones. La teoria de
Mednick se aplica a través del Test de Asociaciones Remotas (RAT), una

herramienta ampliamente utilizada en la investigacion sobre el pensamiento
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creativo. Las investigaciones y teorias contemporaneas sobre creatividad
contintan enfocandose en el estudio de los procesos asociativos,

reconociendo su relevancia para la generacion de conocimientos creativos.

3.2.3.2 Caracteristicas de la creatividad
Las caracteristicas que tienen las personas creativas y no creativas
(Sanchez, 2019).

Personas creativas

a) Nifos y nifias creativos.
b) Enfrentar las regolas.
¢) Manifiestan iniciativa.

d) Explicar el interés.

Personas no creativas

a) Admiten las normas.

b) Realizan el rol con normalidad.
¢) Sonsumisos al momento del acto.

d) No toman interés.

Guilford (como se cita en Loayza, 2017) confirma que todos los nifios en
mayor cantidad poseen la capacidad creadora: Incrementan ideas que ayudan
a solucionar problemas como:

e Son claros y precisos en todo lo que realizan.

e Usa la capacidad de escuchar las opiniones de los demas y evaluar.

e Manifiestan viveza en sus vidas.

e Realizan una meditacion de manera sencilla y resuelta.

e Cuando se realiza el momento del juego lo hacen con Cuando juegan lo
hacen con fortaleza.

e Logran trabajar y existir en situaciones.

Dimensiones de creatividad

Flexibilidad

Torrance (1965) menciona que la capacidad de tolerar lo anterior y mantener
una actitud de busqueda constante. Se define también como una habilidad que
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conlleva diversas transformaciones, donde se busca resolver problemas
como, por ejemplo, en entornos educativos, promoviendo la flexibilidad al

trabajar con nifios y explorar multiples opciones (p. 18).

Fluidez

“Cualidad que tiene un nifio 0 una persona para crear una gran cantidad de
diversos puntos de vistas relacionados a un determinado argumento.
Asimismo, se caracteriza por poseer ideas a posibles resultados™ (Torrance,
1965, p. 25).

Originalidad

“Se caracteristica por ser detalla las ideas o productos y se consideran algo
genial y generando ideas ingeniosas, asimismo, se relata como algo
excepcional, por lo que, se indaga de que muchos nifios y personas muestren
que sean trasparentes durante sus vidas diarias ya que en esta sociedad los
nifios y adolescentes siguen o se adecuan a un tipo de moda” (Torrance, 1965.
p. 18).

Desarrollo de la creatividad.

Es primordial originar en los nifios el desarrollo de su creatividad para el
beneficio de ellos, ya que podran relacionarse con el demas entorno y ampliar
sus ideas (Carballal & Serrano, 2019).

Todo ser humano desde su nacimiento presenta ese potencial como creador
donde le ayudard a construir su propia autenticidad. “Asimismo, para
desarrollarlo nuestra creatividad, debemos de trabajar facilitarlo, para llevarlo
a la préctica nosotros” (Pico et al.,2019, p. 24)

Importancia del desarrollo de la creatividad en educacion.

Leon (2017) indica la importancia que tiene un crecimiento de la creatividad
existe en diferentes nifios comprende “También es responsabilidad de las
maestras organizar nuevos entornos o espacios donde los nifios puedan
comunicarse, relacionarse y explorar temas de interés durante el juego de
roles. En este sentido, como educadoras, debemos ofrecer un mayor respaldo

para evaluar la utilidad de las ideas expresadas por los nifios” (p. 26).

MICAELA BASTI
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3.3 Marco conceptual

a)

b)

d)

f)

Juego

El juego es una actividad agradable que refleja como deseamos ser, representado una
necesidad inconsciente de buscar seguridad frente a la realidad, los temores y las
ansiedades que afectan (MINEDU, 2012, p. 20).

Juego de roles
Cuando un nifio asume el papel de un personaje distinto a él mismo, es comudn que imite
el lenguaje de dicho personaje, posiblemente influenciado por lo que ha escuchado

previamente.

Qué implica el juego de roles para los nifios
Existen di versas definiciones de juego de roles o simulacion, pero esencialmente se
refiere a aprender a través del juego. Este método fomenta la imaginacion de los

pequefios y contribuye al desarrollo de sus habilidades sociales.

Fluidez.

Guilford (1977) menciona que la fluidez es una cualidad que tiene que ver con una
cantidad de ideas producidas por una persona, estas ideas pueden resolver o solucionar
un problema para favorecer a la sociedad, asi mismo la fluidez de pensamiento es

referida a la cualidad que tenemos cada persona.

Flexibilidad.
Por la tanto la flexibilidad se daria a entender como la habilidad que tienen las personas
para cambiar las diferentes ideas con el modo de pensar y abordar diferentes

perspectivas 0 maneras para solucionar problemas.

Originalidad.

Es la capacidad de las personas de aportar novedosas ideas con un valor Unico, diferente,
transparente y apartadas de lo normal o acostumbrado. Para el cambio que se requiere
con quitar lo convencional y los esquemas establecidos de pensamientos o ideas rigidas

y Se sugiere poner en préactica.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1 Tipoy nivel de investigacion
El tipo de investigacion fue aplicada, ya que tuvo como finalidad obtener resultados Utiles
y concretos que contribuyan a mejorar el desarrollo integral de los estudiantes,
especificamente en la creatividad. Esta investigacién se centrd en una problematica
educativa real y permitié la aplicacion practica de conocimientos pedagogicos para
responder a una necesidad observada en el aula. Se busco que los hallazgos puedan ser
utilizados por docentes y agentes educativos para enriquecer las experiencias de

aprendizaje mediante el juego de roles.

Viloria (2016) en su investigacion aplicada emplea una metodologia diferente a la
investigacion pura y basica, por cuanto a que la primera se funda en la identificacion de
problemas del contextoy, a partir de alli, propone soluciones con base en los conocimientos
adquiridos en la investigacion pura. “Ademas, la investigacion aplicada tiene en cuenta
todas las regulaciones, normativas y demas estatutos que regulan el comportamiento de la
sociedad, con el fin de tener otro punto de apoyo al momento de abordar el problema” (p.
21)

Nivel de investigacion,
El nivel de investigacion fue explicativo, ya que buscé identificar y demostrar la influencia
del juego de roles como estrategia pedagogica en el desarrollo de la creatividad en los nifios

y nifias de 4 y 5 afos.

Hernandez (2014) menciona, que su investigacion corresponde al nivel explicativo, ya que
se pretende identificar y demostrar el efecto del juego de roles sobre el desarrollo de la
creatividad infantil, la investigacion explicativa busca conocer las causas de los fenbmenos
y explicar por qué ocurren, centrandose en establecer relaciones de causa-efecto entre

variables.

MICAELA BASTIDAS
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4.2 Disefio de la investigacion
Disefio preexperimental “Este tipo de disefio se caracteriza por un bajo nivel de control
y, por tanto, baja validez interna y externa. El inconveniente de este disefio es que el
investigador no puede saber con certeza, después de llevar a cabo su investigacion, de los
efectos producidos en la variable dependiente se deben exclusivamente a la variable

independiente o tratamiento” (Buendia, L. 1998, p. 94).

El disefio de la presente investigacion fue preexperimental, especificamente del tipo pre
test y pos test con un solo grupo. Este disefio se aplicd con el propésito de observar los
cambios en la creatividad de los nifios y nifias de 4 y 5 afios, antes y después de la
aplicacion de la estrategia pedagdgica basada en el juego de roles.

El disefio de la investigacion pre experimental es la siguiente:

Ge Ol ..................... ) S 02

Grupo Preprueba Experimento Posprueba

Se representa en el grupo preexperimental (Ge) en la cual se sometera a una observacion
antes de la aplicacion del estimulo (O1), luego se administra el estimulo y finalmente se
lleva a cabo una observacion después de la aplicacion del estimulo (O). Este disefio
preexperimental es comunmente conocido como “disefio de una sola muestra antes y

después".

4.3 Descripcion ética de la investigacion
El presente estudio se considero aspectos éticos definidos que sirven para salvaguardar la
integridad de los autores respecto a los diversos conocimientos de las teorias de diversos
autores que hablan de las variables e indicadores, citandolo apropiadamente, incluyendo
las referencias bibliografias en normas APA 7ma edicion y asi evitando el plagio de otras
investigaciones. Se realizo una solicitud y una autorizacion por parte de las tesistas, donde
se obtuvo la autorizacion respectiva de la directora de la Institucion Educativa Inicial
N°155 Bancapata. La unidad de investigacion dio una aprobacién para la aplicacion del
proyecto, teniendo en cuenta el consentimiento de los padres de familia quienes nos
otorgaron su firma para la participacién de sus hijos en la investigacién Juego de roles
para desarrollar la creatividad. Los datos estadisticos no fueron adulterados se realizo

respectivos instrumentos y técnicas de evaluacion con post y pre tes.
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4.4 Poblacion y muestra

Arias (2012) indica que la poblacion es un conjunto de finito o infinito de elementos con
caracteristicas comunes, a partir del cual se pueden obtener conclusiones generalizadas en
una investigacion. Por esta razon, se debe definir con claridad el problemay el objetivo del
estudio.

La poblacion de la presente investigacion estuvo conformada por todos los nifios y nifias
de 4 y 5 afios matriculados en la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, del distrito
de Tamburco, provincia de Abancay, durante el afio 2024. En total, la poblacion estuvo

compuesta por 60 estudiantes pertenecientes a los grupos etarios mencionados.

Tabla 2
Poblacion de la unidad de analisis
Edades  Aula de nifios de 3,4y 5 afios Nifios Nifias Sub total
3 Los gatitos 9 10 19
4 Ingenieros creativos 11 7 18
5 Angelitos 13 10 23
Total 60

Datos obtenidos de la ndmina de matricula de la unidad de analisis del afio académico 2024.

Hernandez (2012) considero que la muestra fue de tipo no probabilistico por conveniencia,
ya que selecciond a los estudiantes que estuvieron disponibles y presentes durante el
desarrollo de la investigacion. Esta muestra estuvo conformada por 41 nifios y nifias de 4
y 5 afos, quienes participaron activamente en la intervencion pedagogica basada en el
juego de roles. “La eleccion de esta muestra respondio a criterios de accesibilidad,
permanencia en el aula y autorizacion por parte de los padres de familia. Los muestreos no
probabilisticos presentan debilidad tedrica, sin embargo, hay varias formas de muestreo no

probabilistico muy utilizados en la practica” (p. 21)
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Tabla 3
Muestra de los nifios de la Institucién Educativa Institucion Educativa Inicial N°155

Jardin “Bancapata”, del Distrito de Tamburco, Abancay — Apurimac 2024.

Edades Aula de nifios de 4y 5 afios Nifios Nifias Sub total
4 Ingenieros creativos 11 7 18
5 Angelitos 13 10 23

Total 41

Némina de estudiantes 41

4.5 Procedimiento

El procedimiento que se empleo en él estudio de investigacion es el siguiente:

Se elaboro una base de datos en la programacion Excel, sobre la poblacién de estudio.
Se aplicé con diferentes materiales educativos como papeles, lapices para representar
un papel determinado a través de mufiecos, libros, trajes de profesiones, entre otros; con

la finalidad de desarrollar su creatividad con el variable de juego de roles.

Posteriormente se aplicé un post prueba de la variable juego de roles, nuevamente con
la finalidad de evaluar su nivel de creatividad y desarrollo.
La informacion recolectada es mediante la ficha de evaluacion (instrumento listo de

cotejo) y plasmada a un cuaderno de campo.

Se procedié a procesar la informacién con el programa y paquete estadistico SPSS

version 26, donde se dispuso la prueba de Wilcoxon con los datos obtenidos.

4.6 Técnica e instrumentos.

A

rias (2012) “indica que la técnica de lista de cotejo tiene como referencia al estilo o un

procedimiento privado de conseguir los datos e informacion” (p. 67).

La técnica que se utilizo en esta investigacion fue la lista de cotejo, ya que permitio registrar

de forma directa y estructurada el comportamiento y desarrollo creativo de los nifios y nifias

durante las actividades pedagodgicas.

Se evalUa con la siguiente escala:
1=SI
2= AVECES
3=NO
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Como instrumento, se empled una ficha de observacion, la cual fue aplicada al inicio (pre
test) y al final (pos test) de la intervencion educativa. Esta ficha estuvo basada en una escala
ordinal de valoracion del desempefio, compuesta por los siguientes niveles:

e 1 =Evidencia de logro de desempefio de inicio.

e 2 =Evidencia de logro de desempefio en proceso.

e 3 =Evidencia de logro de desempefio esperado.

e 4 =Evidencia de logro de desempefio destacado.

El instrumento fue elaborado considerando las tres dimensiones de la creatividad:
flexibilidad, fluidez y originalidad, y permiti6 valorar el progreso de cada nifio en relacion
con los indicadores establecidos. Asimismo, fue validado mediante juicio de expertos para

asegurar su coherencia y aplicabilidad en el contexto de la I.E Bancapata-Tamburco.

4.7 Analisis estadistico
Se utilizé y se comprobd con él un paquete estadistico SPSS version 26 con la prueba de
rangos con signos de Wilcoxon, con los datos e informacién correspondiente por los cual
tambien se determino el indice de confiabilidad a traveés del estadistico de fiabilidad de
Alfa de Cronbach.
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CAPITULO V
RESULTADOS Y DISCUSIONES<
5.1 Analisis de resultados
Resultados descriptivos por dimension y variable Pre y Post Test
Tabla 4
Resultados Pre Test sobre la flexibilidad

Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio en inicio 38 92,7
Desemperfio en proceso 3 7,3
Total 41 100,0

Figura 1l
Resultados Pre Test sobre la flexibilidad

Porcentaje

Desempefio eninicio Desempefio en proceso

En los resultados del Pre Test sobre la flexibilidad, se observa en la Tabla N°4 y Fig. 1 que
una gran mayoria de los nifios, un 92,7%, se encuentran en el desempefio en inicio, lo que
sugiere que lamayoria de los nifios tenian un nivel bajo de flexibilidad antes de la intervencion
con el juego de roles. Este alto porcentaje indica que, en términos generales, los nifios aln no
han desarrollado plenamente esta habilidad. Solo un 7,3% de los nifios muestran un
desempefio en proceso, lo cual refleja que una pequefia proporcion ya esta comenzando a

desarrollar flexibilidad, aunque ain no han alcanzado el nivel esperado.

MICAELA BASTIDAS
¥ —

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-44 de 143-

Tabla5
Resultados Pre Test sobre la fluidez
Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio en inicio 41 100,0

Figura 1

Resultados Pre Test sobre la fluidez

Porcentaje

Desempefio en inicio

En los resultados del Pre Test sobre la fluidez, se observa en la Tabla N°5 y Fig. N°2 que el
100% de los nifios se encuentran en el desempefio en inicio. Esto indica que todos los nifios
evaluados tienen un nivel bajo de fluidez antes de la intervencion con el juego de roles. No hay
nifios que muestren algan grado de fluidez en el proceso, lo cual sugiere que, en términos
generales, los nifios atn no han desarrollado habilidades para generar ideas o respuestas de

manera rapida y variada.

Tabla 6
Resultados Pre Test sobre la originalidad
Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio en inicio 39 95,1
Desempefio en proceso 2 4,9
Total 41 100,0
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Figura 2
Resultados Pre Test sobre la originalidad

100 |§
a0 |8

g0 [

Porcentaje

a0 |8

Desempefic eninicio Desempefio en proceso

En los resultados del Pre Test sobre la originalidad, se observa en la tabla N°6 y fig. N°3 que
un 95,1% de los nifios se encuentran en el desempefio en inicio, lo que indica que la mayoria
de los nifios presentan un nivel bajo de originalidad antes de la intervencion del juego de roles.
Solo un pequerio 4,9% de los nifios se encuentran en el desempefio en proceso, lo que sugiere
que, aungue la mayoria estd en las etapas iniciales, algunos nifios ya han comenzado a

desarrollar habilidades més originales en sus respuestas o ideas.

Tabla7
Resultados Pre Test sobre la creatividad
Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio en inicio 41 100,0

Figura 4
Resultados Pre Test sobre la creatividad

Porcentaje

Desempefio eninicio
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En los resultados del Pre Test sobre la creatividad, se observa en la tabla N°7 y fig. N°4 que
el 100% de los nifios se encuentran en el desempefio en inicio. Esto significa que todos los
nifios evaluados tienen un nivel bajo de creatividad antes de la intervencion del juego de roles.
No hay nifios que presenten alguna fase de desarrollo en su creatividad, lo que sugiere que, en
términos generales, los nifios alin no han desarrollado habilidades creativas significativas.

Tabla 8
Resultados Post Test sobre la flexibilidad
Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio de logro esperado 31 75,6
Desempefio de logro destacado 10 24,4
Total 41 100,0

Figura 5

Resultados Post Test sobre la flexibilidad

Porcentaje

Desempefio de logro esperado Desempefio de logro destacado

En los resultados del Post Test sobre la flexibilidad, se observa en la tabla N°8 y fig. N°5
una mejora significativa en comparacion con los resultados del Pre Test. Un 75,6% de los
nifios alcanzaron el desempefio de logro esperado, lo que indica que la mayoria de los nifios
lograron desarrollar un nivel adecuado de flexibilidad tras la intervencion del juego de roles.
Ademas, un 24,4% de los nifios alcanzaron el desempefio de logro destacado, lo que sugiere
que una proporcion significativa logro superar las expectativas, mostrando un nivel avanzado
de flexibilidad.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-47 de 143-
Tabla 9
Resultados Post Test sobre la fluidez
Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio de logro esperado 33 80,5
Desempefio de logro destacado 8 19,5
Total 41 100,0

Figura 6

Resultados Post Test sobre la fluidez

Porcentaje

Desempefio de logro esperado Desempefio de logro destacado

En los resultados del Post Test sobre la fluidez, se observa en la tabla N°9 y fig. N°6 una
mejora considerable respecto al Pre Test. Un 80,5% de los nifios alcanzaron el desemperio de
logro esperado, lo que indica que la mayoria de los nifios lograron desarrollar una fluidez
adecuada, generando ideas o respuestas con mayor rapidez y diversidad después de la
intervencion con el juego de roles. Ademas, un 19,5% de los nifios alcanzaron el desempefio
de logro destacado, lo que sugiere que una proporcidn significativa super6 las expectativas,

mostrando un nivel superior de fluidez.

Tabla 10
Resultados Post Test sobre la originalidad
Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio de logro esperado 36 87,8
Desempefio de logro destacado 5 12,2
Total 41 100,0
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Figura 7
Resultados obtenidos Post Test sobre la originalidad

Porcentaje

Desempefio de logro esperado Desempefio de logro destacado

En los resultados del Post Test sobre la originalidad, se observa en la Tabla N°10 y fig. N°7
una mejora notable en comparacion con el Pre Test. Un 87,8% de los nifios alcanzaron el
desempefio de logro esperado, lo que indica que la mayoria de los nifios lograron desarrollar
un nivel adecuado de originalidad en sus respuestas o ideas después de la intervencion del
juego de roles. Ademas, un 12,2% de los nifios alcanzaron el desempefio de logro destacado,
lo que sugiere que una pequefia pero significativa proporcion de los nifios logré un nivel

superior de originalidad.

Tabla 11
Resultados Post Test sobre la creatividad

Frecuencia Porcentaje
Valido Desempefio en proceso 36 87,8
Desempefio de logro esperado 5 12,2
Total 41 100,0
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Figura 8

Resultados Post Test sobre la creatividad

Porcentaje

Desempefio en proceso Desempefo de logro esperado

En los resultados del Post Test sobre la creatividad, se observa en la tabla N°11 y la fig. N°8
una mejora significativa respecto al Pre Test. Un 87,8% de los nifios alcanzaron el desempefio
en proceso, lo que indica que la mayoria de los nifios han logrado un avance considerable en
el desarrollo de su creatividad tras la intervencion del juego de roles, aunque adn no han
alcanzado el nivel méximo de creatividad. Ademas, un 12,2% de los nifios alcanzaron el
desempefio de logro esperado, lo que sugiere que una pequefia proporcion logré un nivel

adecuado de creatividad.

Tabla 12

Resultados consolidados de la Pre Test y Post Test sobre la creatividad en nifios

Flexibilida Fluidez Originalidad  Creatividad ~ Flexibilidad Fluidez Originalidad  Creatividad

d Pre Pre Test Pre Test Pre Test Post Test Post Test Post Test Post Test
Test
F % f % f % F % f % f % f % f %

En inicio 38 927 41 100 39 951 41 100 0 0 0 0 0 0 00
En proceso 3 7.3 0 0 2 49 0 0 0 0 0 O 0 0 00
Logro esperado 0 0 0 0 0 0 0 0 31 756 33 805 36 878 36 87.8
Logro destacado0 0 0 0 0 0 0 0 10 244 8 195 5 12.2 5 122
Total 41 100 41 100 41 100 41 100 41 100 41 100 41 100 41 100
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Figura 9
Resultados consolidados de la Pre Test y Post Test sobre la creatividad en nifios
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En los resultados consolidados del Pre Test y Post Test sobre la creatividad en los nifios en la
Tabla N°12 y Fig. N°9, se evidencia una mejora considerable en todas las dimensiones
evaluadas: flexibilidad, fluidez, originalidad y creatividad. Este progreso resalta la efectividad
de la estrategia del juego de roles en el desarrollo de la creatividad infantil.

Flexibilidad:

En el Pre Test, el 92,7% de los nifios se encontraban en el desempefio en inicio, lo que reflejaba
un bajo nivel de flexibilidad, mientras que solo el 7,3% estaban en desempefio en proceso. Sin
embargo, al final de la intervencion, en el Post Test, el 75,6% de los nifios alcanzaron el logro
esperado, y un 24,4% lograron el logro destacado, lo que demuestra una mejora significativa
en la capacidad de adaptarse y generar respuestas flexibles ante distintas situaciones. La
diferencia notable entre el Pre Test y el Post Test subraya la efectividad del juego de roles, que
permitié a los nifios desarrollar la habilidad para manejar diversas situaciones con mayor
facilidad.

Fluidez:

En el Pre Test, todos los nifios (100%) estaban en el nivel mas bajo de fluidez, es decir, en el
desempefio en inicio, sin mostrar capacidad significativa para generar ideas rapidamente. En
el Post Test, el 80,5% alcanzaron el logro esperado y el 19,5% lograron el logro destacado, lo
que refleja un avance en su capacidad para generar ideas y respuestas con mayor rapidez y

variedad. La diferencia entre ambos test resalta como el juego de roles ayudo a los nifios a
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pensar de manera mas rapida y a diversificar sus respuestas, un avance clave en el desarrollo de

la fluidez.

Originalidad:

En el Pre Test, el 95,1% de los nifios se encontraban en el desempefio en inicio, lo que sefialaba
una falta de originalidad en sus respuestas, con una pequefia proporcion (4,9%) en el desempefio
en proceso. Al finalizar la intervencion, en el Post Test, el 87,8% de los nifios alcanzaron el
logro esperado, y el 12,2% lograron el logro destacado, lo que demuestra una mejora en la
capacidad para generar ideas originales y fuera de lo comdn. Esta evolucién, de un bajo
desempefio en el inicio a un logro esperado y destacado, subraya el impacto positivo del juego
de roles en el fomento de la originalidad y la creatividad en los nifios.

Creatividad:

En el Pre Test, todos los nifios (100%) estaban en el desempefio en inicio, lo que reflejaba una
falta de desarrollo creativo. En el Post Test, el 75,6% de los nifios alcanzaron el logro esperado,
y el 24,4% lograron el logro destacado, lo que sefiala un avance considerable en su creatividad.
Este cambio es un indicador claro de la efectividad del juego de roles, que permitio a los nifios
no solo avanzar al nivel esperado, sino también superar las expectativas, destacandose en su

capacidad para pensar creativamente y proponer soluciones originales.

Finalmente, la comparacion entre los resultados del Pre Test y Post Test demuestra de manera
contundente que la estrategia del juego de roles fue altamente efectiva en el desarrollo de la
creatividad de los nifios. En todas las dimensiones evaluadas flexibilidad, fluidez, originalidad
y creatividad, se observd un avance significativo, evidenciado por el paso de los nifios de un
desempefio en inicio a un logro esperado o incluso logro destacado. Este cambio subraya como
el juego de roles puede ser una herramienta poderosa para fomentar habilidades creativas en los
nifios, ayudandolos a desarrollar su capacidad para pensar de manera flexible, fluida, original

y creativa.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-52 de 143-

5.2 Contrastacion de hipotesis

Tabla 13
Prueba de normalidad de los datos
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

Flexibilidad Post Test 0,715 41 0,000
Fluidez Post Test 0,779 41 0,000
Originalidad Post Test 0,735 41 0,000
Creatividad Post Test 0,818 41 0,000

En la Tabla N°13 todos los casos (flexibilidad, fluidez, originalidad y creatividad), el
valor p es significativamente menor que 0,05, lo que significa que los datos no siguen
una distribucién normal. Esto sugiere que los resultados del Post Test para todas las
dimensiones evaluadas tienen una distribucion no normal, por lo que se deben
considerar métodos estadisticos no paramétricos, para la investigacion se considero la

prueba de Wilcoxon.

Prueba de hipotesis general

Ho: El Juego de roles no desarrolla de forma positiva la creatividad en los nifios de 4 y
5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

H: El Juego de roles desarrolla de forma positiva la creatividad en los nifios de 4y 5
afios de la Institucién Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

Tabla 14

Estadisticos descriptivos de la diferencia Pre Test y Post Test sobre la creatividad

Desv.

Media  Desviacion Minimo Méximo

Creatividad Pre Test 41 13,56 1,141 12 16
Creatividad Post Test 41 26,34 2,652 24 34

Los estadisticos descriptivos de la diferencia entre el Pre Test y el Post Test sobre
creatividad en la Tabla N°14 muestran una mejora significativa en los nifios. En el Pre

Test, la media fue de 13,56, con una desviacion estandar de 1,141, mientras que, en el
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Post Test, la media aumento a 26,34, con una desviacion estandar de 2,652. Esto indica
un incremento considerable en los niveles de creatividad de los nifios tras la
intervencion, con un rango de puntuaciones que vario entre 12 y 16 en el Pre Test, y

entre 24y 34 en el Post Test.

Tabla 15

Diferencia de los rangos del Pre Test y Post Test sobre la creatividad

Rango promedio  Sumade

N rangos
Creatividad Post Rangos negativos 02 0,00 0,00
Test - Pre Test Rangos positivos 41° 21,00 861,00
Empates 0°
Total 41

a. Creatividad Post Test < Creatividad Pre Test
b. Creatividad Post Test > Creatividad Pre Test
c. Creatividad Post Test = Creatividad Pre Test

En la diferencia de los rangos entre el Pre Test y el Post Test sobre creatividad, en la
Tabla N°15 los resultados muestran que todos los nifios tuvieron un rango positivo,
con 41 casos donde la creatividad en el Post Test fue superior a la del Pre Test. La
suma de los rangos positivos fue de 861,00, lo que indica una mejora notable en la
creatividad de los nifios tras la intervencion del juego de roles. No se registraron
rangos negativos ni empates, lo que refuerza la efectividad del juego de roles en el

desarrollo de la creatividad.

Tabla 16
Prueba de hipotesis general, Creatividad Post Test — Creatividad Pre Test

Creatividad Post Test - Pre Test

Z -5,606"
Sig. asintética(bilateral) 0,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS
—

-54 de 143-

La prueba de hipdtesis general para la diferencia entre la Creatividad Post Test y
Creatividad Pre Test en la Tabla N°16 fue realizada utilizando la prueba de rangos con
signo de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,606, y el valor p (sig. bilateral) fue
0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipétesis nula, lo que indica que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre la creatividad en el Pre Testy
el Post Test. Este resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un

impacto positivo en el desarrollo de la creatividad de los nifios.

Prueba de hipdtesis especifica 1

Ho: El juego de roles no desarrolla de manera positiva la flexibilidad de la creatividad
en los nifios de 4 y 5 afios en la Institucion Educativa N°155 Bancapata, Tamburco-
2024.

H1: El juego de roles desarrolla de manera positiva la flexibilidad de la creatividad
en los nifios de 4 y 5 afios en la Institucion Educativa N°155 Bancapata, Tamburco-
2024.

Tabla 17

Estadisticos descriptivos de la diferencia Pre Test y Post sobre la flexibilidad

Desv.
N Media Desviacion Minimo Maximo
Flexibilidad Pre Test 41 4,76 0,582 4 6
Flexibilidad Post Test 41 8,73 1,073 8 12

Los estadisticos descriptivos de la diferencia entre el Pre Test y el Post Test sobre
flexibilidad en la Tabla N°17 muestran un cambio significativo en los resultados. En
el Pre Test, la media fue de 4,76, con una desviacion estdndar de 0,582, y las
puntuaciones variaron entre 4 y 6. En el Post Test, la media aumenté a 8,73, con una
desviacion estandar de 1,073, y las puntuaciones oscilaron entre 8 y 12. Esto indica una

mejora notable en la flexibilidad de los nifios después de la intervencion.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-55 de 143-

Tabla 18
Diferencia de los rangos del Pre Test y Post Test sobre la flexibilidad

Rango promedio  Sumade

N rangos
Flexibilidad Rangos negativos 0 0,00 0,00
Post Test -  Rangos positivos 41° 21,00 861,00
Pre Test
Empates o°
Total 41

a. Flexibilidad Post Test < Flexibilidad Pre Test
b. Flexibilidad Post Test > Flexibilidad Pre Test
c. Flexibilidad Post Test = Flexibilidad Pre Test

En la diferencia de los rangos entre el Pre Test y el Post Test sobre flexibilidad, en la
Tabla N°18 los resultados muestran que todos los nifios tuvieron un rango positivo, con
41 casos en los que la flexibilidad en el Post Test fue superior a la del Pre Test. La suma
de los rangos positivos fue de 861,00, lo que indica una mejora considerable en la
flexibilidad de los nifios tras la intervencion del juego de roles. No se registraron rangos
negativos ni empates, lo que refuerza la efectividad del juego de roles en el desarrollo
de la flexibilidad.

Tabla 19

Prueba de hipdtesis especifica 1, Flexibilidad Post Test — Flexibilidad Pre Test
Flexibilidad Post Test - Pre Test

yA -5,635°

Sig. asintotica(bilateral) 0,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de hipdtesis especifica para la diferencia entre la Flexibilidad Post Test y
Flexibilidad Pre Test en la Tabla N°19 fue realizada utilizando la prueba de rangos con
signo de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,635, y el valor p (sig. bilateral) fue 0,000.
Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipétesis nula, lo que indica que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre la flexibilidad en el Pre Testy
el Post Test. Este resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un
impacto positivo en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios.
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Prueba de hipdtesis especifica 2

Ho: El Juego de roles no desarrolla de manera positiva la fluidez de la creatividad en
los nifios de 4y 5 afios en la Institucion educativa N°155 Bancapata, Tamburco-2024.
H2: El Juego de roles desarrolla de manera positiva la fluidez de la creatividad en los

nifios de 4 y 5 afios en la Institucion educativa N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

Tabla 20

Estadisticos descriptivos de la diferencia Pre Test y Post Test sobre la fluidez

N Desv.

Media Desviacion Minimo  Méximo
Fluidez Pre Test 41 439 0494 4 5
Fluidez Post Test 41 885 1,038 8 12

Los estadisticos descriptivos de la diferencia entre el Pre Test y el Post Test sobre
fluidez en la Tabla N°20 muestran una mejora destacada en los resultados. En el Pre
Test, la media fue de 4,39, con una desviacion estandar de 0,494, y las puntuaciones
variaron entre 4 y 5. En el Post Test, la media aumentd a 8,85, con una desviacion
estandar de 1,038, y las puntuaciones oscilaron entre 8 y 12. Este cambio indica una
mejora significativa en la fluidez de los nifios después de la intervencion con el juego
de roles.

Tabla 21

Diferencia de los rangos del Pre Test y Post Test sobre la fluidez

Rango promedio Suma de
N rangos
Fluidez Post Test Rangos negativos 02 0,00 0,00
Pre Test Rangos positivos 41° 21,00 861,00
Empates 0°
Total 41

a. Fluidez Post Test < Fluidez Pre Test
b. Fluidez Post Test > Fluidez Pre Test
c. Fluidez Post Test = Fluidez Pre Test
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En la diferencia de los rangos entre el Pre Test y el Post Test sobre fluidez en la tabla
N°21, los resultados muestran que todos los nifios tuvieron un rango positivo, con 41
casos en los que la fluidez en el Post Test fue superior a la del Pre Test. La suma de
los rangos positivos fue de 861,00, lo que indica una mejora significativa en la fluidez
de los nifios después de la intervencion. No se registraron rangos negativos ni empates,

lo que resalta la efectividad de la intervencion en el desarrollo de la fluidez.

Tabla 22
Prueba de hipétesis especifica 2, Fluidez Post Test — Fluidez Pre Test

Fluidez Post Test - Fluidez Pre

Test
Z -5,669"
Sig. asintética(bilateral) 0,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de hipotesis especifica 2 para la diferencia entre la Fluidez Post Test y
Fluidez Pre Test en la Tabla N°22 fue realizada utilizando la prueba de rangos con
signo de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,669, y el valor p (sig. bilateral) fue
0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipdtesis nula, lo que indica que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre la fluidez en el Pre Test y el
Post Test. Este resultado sugiere que la intervencién del juego de roles tuvo un impacto
positivo en el desarrollo de la fluidez en los nifios.

Prueba de hipotesis especifica 3

Ho: El Juego de roles no desarrolla de manera positiva la originalidad de la creatividad
en los nifios de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa N°155 Bancapata, Tamburco-
2024,

H3: El Juego de roles desarrolla de manera positiva la originalidad de la creatividad
en los nifios de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa N°155 Bancapata, Tamburco-
2024.
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Tabla 23
Estadisticos descriptivos de la diferencia Pre Test y Post Test sobre la originalidad
Desv.
N
Media Desviacion Minimo Maximo

Originalidad Pre Test 41 441 0,591 4 6

Originalidad Post Test 41 8,76 0,943 8 12

Los estadisticos descriptivos de la diferencia entre el Pre Test y el Post Test sobre
originalidad en la Tabla N°23 muestran una mejora significativa en los resultados. En el Pre
Test, la media fue de 4,41, con una desviacién estandar de 0,591, y las puntuaciones variaron
entre 4y 6. En el Post Test, la media aumenté a 8,76, con una desviacion estandar de 0,943,
y las puntuaciones oscilaron entre 8 y 12. Este cambio destaca un avance considerable en la

originalidad de los nifios tras la intervencion del juego de roles.

Tabla 24
Diferencia de los rangos del Pre Test y Post Test sobre la originalidad
Rango Suma de
N Promedio rangos

Originalidad Post Rangos negativos 02 0,00 0,00
Test Pre Test Rangos positivos ~ 41° 21,00 861,00

Empates 0°

Total 41

a. Originalidad Post Test < Originalidad Pre Test
b. Originalidad Post Test > Originalidad Pre Test
c. Originalidad Post Test = Originalidad Pre Test

En la diferencia de los rangos entre el Pre Test y el Post Test sobre originalidad en la Tabla
N°24, los resultados muestran que todos los nifios tuvieron un rango positivo, con 41 casos en
los que la originalidad en el Post Test fue superior a la del Pre Test. La suma de los rangos
positivos fue de 861,00, lo que indica una mejora significativa en la originalidad de los nifios
después de la intervencion con el juego de roles. No se registraron rangos negativos ni

empates, lo que refuerza la efectividad de la intervencion en el desarrollo de la originalidad.
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Tabla 25
Prueba de hipotesis especifica 3, Originalidad Post Test — Originalidad Pre Test

Originalidad Post Test - Originalidad

Pre Test
Z -5,677°
Sig. asintotica(bilateral) 0,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de hipotesis especifica 3 para la diferencia entre la Originalidad Post Test y
Originalidad Pre Test en la Tabla N°25 fue realizada utilizando la prueba de rangos
con signo de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,677, y el valor p (sig. bilateral) fue
0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipotesis nula, lo que indica que
existe una diferencia estadisticamente significativa entre la originalidad en el Pre Test
y el Post Test. Este resultado sugiere que la intervencién del juego de roles tuvo un

impacto positivo en el desarrollo de la originalidad en los nifios.

5.3 Discusion
En este apartado, se discuten los resultados encontrados, teniendo en cuenta el marco
tedrico utilizado en la presente investigacion. Lo antes sefialado esta alineado a
responder el objetivo general de la investigacion el cual fue Comprobar como el Juego
de roles desarrolla la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N°155 Bancapata, Tamburco- 2024.

En lo que respecta a la hipotesis general para la diferencia entre la Creatividad Post Test
y Creatividad Pre Test en la Tabla N°16 fue mediante la prueba de rangos con signos de

Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,606, y el valor p (sig. bilateral) fue 0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipotesis nula, lo que indica que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre la creatividad en el Pre Test y el
Post Test. Este resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un impacto
positivo en el desarrollo de la creatividad de los nifios. Pero una vez realizado los

distintos juegos de roles se realiz6 el post prueba en donde se observa que En el Pre
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Test, todos los nifios (100%) estaban en el desempefio en inicio, lo que reflejaba una
falta de desarrollo creativo. En el Post Test, el 75,6% de los nifios alcanzaron el logro
esperado, y el 24,4% lograron el logro destacado, lo que sefiala un avance considerable
en su creatividad. Este cambio es un indicador claro de la efectividad del juego de roles,
que permiti6 a los nifios no solo avanzar al nivel esperado, sino también superar las
expectativas, destacandose en su capacidad para pensar creativamente y proponer

soluciones originales.

Estos resultados indican que hubo mejoras en el desarrollo de la creatividad asi mismo
estos resultados, coinciden con Sosa (2016) quien permiti6 comprobar el nivel de
actividades de ocio de los nifios, el 35% de los nifios logran desarrollar el juego, por otro
lado, se ve que el 65% no, y se evidencia que el el 53,3% desarrollo la creatividad y el
46,7% no. Y esto se debe en parte a que el 56,3% de las personas han hecho ejercicio,
comparado en un 43,8% no lo ha hecho, por otro lado, se observa que el 82,1% de las
personas desarrollan la creatividad, el 17,9% de las personas no. A juzgar por los
resultados, la mayoria de los estudiantes tuvieron un bajo nivel de desarrollo de la
creatividad en la prueba previa, pero después de aplicar la prueba posterior, los nifios de

5 afios lograron buenos resultados en el desarrollo de la creatividad.

En cuanto a la hipédtesis especifica 1 para la diferencia entre la Flexibilidad Post Test y
Flexibilidad Pre Test enlaTablaN°19 fue realizada utilizando la prueba de rangos con signo

de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,635, y el valor p (sig. bilateral) fue 0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hip6tesis nula, lo que indica que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre la flexibilidad en el Pre Test y el
Post Test. Este resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un impacto
positivo en el desarrollo de la flexibilidad en los nifios. En los resultados del Post Test
sobre la flexibilidad, se observa en la tabla N°8 y fig. N°5 una mejora significativa en
comparacién con los resultados del Pre Test. Un 75,6% de los nifios alcanzaron el
desempefio de logro esperado, lo que indica que la mayoria de los nifios lograron
desarrollar un nivel adecuado de flexibilidad tras la intervencion del juego de roles.
Ademas, un 24,4% de los nifios alcanzaron el desempefio de logro destacado, lo que
sugiere que una proporcidn significativa logrd superar las expectativas, mostrando un

nivel avanzado de flexibilidad y estos resultados se pueden contrastar con autores como:
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Ortega (2024) en su investigacion sobre "Juegos de construccion en el desarrollo de la
creatividad de los nifios de 4 a 5 afios" en la Escuela de Educacién Inicial y Basica
"TESLA" La metodologia utilizada tuvo un enfoque cualitativo, con un disefio de
investigacion experimental donde se manipularon las variables planteadas, y fue de tipo
aplicada porque se trabajo con la cantidad precisa y basica al acercarse a los nifios para
comprender los juegos de construccion y el desarrollo de la creatividad. ya que se
aplicaron instrumentos y se recolectaron datos para obtener informacion. La poblacion
y muestra estuvo compuesta por 12 nifios de la institucion mencionada, y se utilizaron
técnicas de observacion con una ficha de observacion estructurada que contenia 10
preguntas relacionadas con el tema investigado. Después de aplicar este instrumento, se
pudo identificar problemas y necesidades. Luego, se procedi6 a recolectar, tabular y
representar graficamente los resultados, asi como a analizar e interpretar los datos

obtenidos, utilizando graficos y tablas para demostrar la problematica.

Con respecto a la hipdtesis especifica 2, para la diferencia entre la Fluidez Post Test y
Fluidez Pre Test en la Tabla N°22 fue realizada utilizando la prueba de rangos con

signos de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,669, y el valor p (sig. bilateral) fue 0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipdtesis nula, lo que indica que
hay una diferencia estadisticamente significativa entre la fluidez en el Pre Test y el Post
Test. Este resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un impacto
positivo en el desarrollo de la fluidez en los nifios. Estos resultados se contrastarian con
el estudio de Pereda (2013). El método utilizado en este estudio es un método cuantitativo
que utiliza un disefio pre experimental y realiza una prueba previa y posterior en un
grupo. En el estudio participaron 14 nifios y nifias. Para el andlisis de datos se utilizd
Microsoft Excel version 2010 y para la prueba de hipétesis se utilizé la prueba de
Wilcoxon. Los resultados de las previsiones muestran que el éxito de los estudiantes
en los estudios es bajo, el 57% de los estudiantes recibieron una calificacion de "C".
Con base en estos hallazgos, se utilizaron estrategias de ensefianza de juegos de
roles en 15 sesiones de ensefianza. Luego se realizd un post prueba y los resultados
fueron los siguientes: el 86% obtuvo una “A”, el 7% una“B” yel 7% una“C”.
Al procesar los datos dela prueba mediante la prueba estadistica de Wilcoxon,
se concluyd que la aplicacion del juego de rol, basado en el enfoque socio
cognitivo de mufiecos, mejoro significativamente el rendimiento académico de nifios

y nifias.
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En lo que respecta a la prueba de hipotesis especifica 3 para la diferencia entre la
Originalidad Post Test y Originalidad Pre Test en la Tabla N°25 fue realizada utilizando
la prueba de rangos con signo de Wilcoxon. El valor Z obtenido fue -5,677, y el valor p
(sig. bilateral) fue 0,000.

Dado que el valor p es menor que 0,05, se rechaza la hipétesis nula, lo que indica que
existe una diferencia estadisticamente significativa entre la originalidad en el Pre Test y
el Post Test. Este resultado sugiere que la intervencion del juego de roles tuvo un

impacto positivo en el desarrollo de la originalidad en los nifios.

Vera (2018) contrasta en su estudio titulado "Estrategias para fomentar la creatividad en
nifios preescolares del centro de educacion inicial el Chavelito durante el afio lectivo
2016-2017", se propuso como objetivo general seleccionar diferentes estrategias para
estimular la creatividad en nifios de nivel inicial en dicho centro educativo. La
metodologia empleada fue de tipo experimental, utilizando como técnicas el uso de
cuentos, juegos y actividades que fomentaran la creatividad e imaginacion de los nifios.
Se identificaron deficiencias en las habilidades de los nifios y nifias dentro del aula,
principalmente la falta de motivacion. Como conclusion, se observé que, mediante el
uso de juegos, los nifios lograron expresarse y manejar sus emociones, permitiendo que
la creatividad surgiera de manera natural durante las actividades implementadas por lo
que se puede deducir que el juego ayuda a que gestionen mejor sus emociones y la
creatividad fluya naturalmente.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones
La presente investigacion permitié comprobar que el juego de roles contribuye de manera
significativa al desarrollo de la creatividad en los nifios (a) de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco — 2024. A partir de la aplicacion del disefio
preexperimental, se evidencio una mejora notable en los niveles de creatividad de los nifios

luego de la intervencidn pedagogica basada en juegos de roles.

Los resultados obtenidos mediante la prueba de Wilcoxon demostraron diferencias
estadisticamente significativas entre los puntajes del pre test y post test, confirmando que
las dimensiones de la creatividad flexibilidad, fluidez y originalidad se desarrollaron
favorablemente tras la implementacion de la estrategia didactica. El 87,8 % de los nifios
alcanzaron un nivel de desempefio en proceso y el 12,2 % lleg6 al logro esperado, lo que

evidencia el impacto positivo de esta metodologia ltdica en su formacion integral.

En tal sentido, se concluye que el juego de roles no solo promueve la creatividad, sino que
ademas fortalece la autonomia, la expresion emocional y la interaccion social en la infancia
temprana. Esta estrategia permite a los nifios recrear situaciones de la vida cotidiana,
asumir diversos personajes y resolver problemas de forma espontanea, lo que enriquece su
desarrollo cognitivo y socioemocional. Por ello, se reafirma la necesidad de integrar el

juego de roles como parte esencial del curriculo en la educacion inicial.

Asimismo, como parte del enfoque de la Educacion Intercultural Bilingie, la
implementacion del juego de roles permitio valorar las practicas culturales, el idioma y las
vivencias de la comunidad de los nifios, fomentando el respeto por la diversidad, el uso de

su lengua materna y la construccién de una identidad cultural.
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6.2 Recomendaciones
Los docentes de educacidn inicial: Se recomienda incorporar de manera sistematica el
juego de roles como, por ejemplo: conociendo las profesiones y oficios como estrategia
pedagogica en el aula, ya que contribuye significativamente al desarrollo de la creatividad
infantil. Es importante disefiar espacios lidicos bien organizados e implementados con
materiales como: trajes de profesiones y oficios, teatrines, cascos, chalecos, mandil,
carritos de helado, mantas y horno etc. y contextos que estimulen la flexibilidad, fluidez y

originalidad de los nifios.

A las instituciones educativas: Se sugiere fortalecer el enfoque intercultural bilingue a
través del juego roles, promoviendo actividades como talleres didacticos, escenificar
acerca de la comunidad quechua hablante “Soy el campesino™ que respeten y valoren la
lengua materna, las costumbres y la identidad cultural de los estudiantes. El juego de roles
puede ser un medio efectivo para representar practicas culturales, roles sociales propios de

su comunidad y reforzar el uso del idioma originario en contextos significativos.

A los padres de familia: A los padres de familias que estimulen su imaginacién en el
momento del juego, que jueguen con sus hijos actuando como parte de la historia,
pregunten sobre el juego y fomenten la conversacion y asi ayudandoles a entender los
juegos de roles y la situacion de ser paciente y comprensivo que puedan manejar sus

emociones.

Se sugiere inculcar este estudio en otras instituciones educativas, con el proposito de
ampliar el andlisis del juego de roles como estrategia, donde los nifios simulan situaciones
de la vida real para el desarrollo de la creatividad, no solo en el &mbito cognitivo, sino

también en el socioemocional.
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UUEGO DE ROLES PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS DE 4 y 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N.° 155 BANCAPATA, TAMBURCO-2024

Problemas

Objetivos

Hipdtesis

\Variables

Metodologia

Problema general

PG: ¢(De qué manera el Juego de roles
desarrollo la creatividad en los nifios de 4 Y/
5 amos de la Institucion Educativa Inicial
N°155 Bancapata, Tamburco-2024

Problemas especificos PE.1 ;De qué
manera el Juego de roles desarrolla Ia
flexibilidad en los nifios de 4 y 5 afios de la|
Inicial  N°155

Institucion  Educativa

Bancapata, Tamburco -2024?

PE.2 ;De qué manera el juego de roles
desarrolla la fluidez en los nifios de 4 y 5
afios en la Institucion Educativa Inicial

N°155 Bancapata, Tamburco-2024?

PE-3 ;De qué manera el juego de roles
desarrolla su originalidad en los nifios de 4 |
5 afios en la Institucién  Educativa Inicial

N°155 Bancapata, Tamburco-2024?

Objetivo general

OG. Comprobar como el Juego de roles|
desarrolla la creatividad en los nifios de 4 y 5|
afios de la Institucion Educativa Inicial N°155

Bancapata, Tamburco- 2024

Objetivos especificos OE.1 Demostrar como el
juego de roles desarrolla la flexibilidad en log
nifios de 4 y 5 afios de la Institucién Educatival
Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-

2024

IOE.2 Comprobar como el juego roles desarrolla|
la fluidez en los nifios de 4 y
5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°155 Bancapata, Tamburco- 2024

6
0E.3 Demostrar como el juego de roles|
desarrolla la originalidad en los nifios de 4 y 5
Institucion  Educativa N°155]

afios de la

Bancapata, Tamburco- 2024

Hip6tesis general
HG. El Juego de roles desarrolla de forma positiva la creatividad
en los nifios de 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N°155

Bancapata, Tamburco-2024

Hipotesis especificas HE.1 El juego de roles desarrolla de manera

positiva la flexibilidad de la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios

\Variable 1:
Independiente
Juego de roles
\Variable 2:
Dependiente
Desarrollo de la

creatividad

Tipo de investigacion
- Aplicada

Disefio de investigacion

Pre Experimental pre prueba -post prueba

icon un solo grupo

en la Institucion Educativa

Dimensiones

Grupo Preprueba Experimento Posprueba

N°155 Bancapata, Tamburco-2024

HE.2 El Juego de roles desarrolla de manera positiva la fluidez de|
la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios en la Institucion Educatival
N°155 Bancapata, Tamburco- 2024

HE.3 El Juego de roles desarrolla de manera positiva la
originalidad de la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa

N°155 Bancapata, Tamburco-2024

\Variable 2:
Independiente

Juego de roles

®  Contextualizar el juego

® Organizacion de la
clase para el juego

®  Desarrollo del
juego

® cierre del juego

\Variable 2: dependiente

Desarrollo de la

creatividad
®  Flexibilidad
®  Fluidez

®  originalidad

Nivel

-Explicativo

Poblacién =60

Muestra =41

'Técnica e instrumento

-Observacion

-lista de cotejo
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PRESENTE.-

ASUNTQ : SOLICITO AUTORIZACION PARA EL PROCESO DE EJECUCION
Y APLICACION DE TESIS

REF. : SOLICITUD REG 203 04.04.24

Por medic de la presente, me dirjo a usted con el propésito de solicitar la
autorizacion para la aplicacion de los instrumentos de investigacion titulada: Juego
de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024, presentado por
la estudiante Vanessa Palomino Pillco y Ros Mery Pefia Luna

Este estudio tiene como objetivo fundamental analizar los estilos de aprendizaje y su
relacion con la educacién intercultural en las instituciones educativas de nivel inicial
del mencionado distrito. Considerando la relevancia e importancia de esta
investigacion para el desarrollo académico y social de la comunidad educativa,
solicitamos su autorizacion para llevar a cabo la aplicacion de los instrumentos
correspondientes en el ambito pertinente.

Agradeciendo de antemano su atencion a esta solicitud y quedamos a disposicion
para cualquier consulta o informacion adicional que pueda requerir, aprovecho la
ocasion para renovar las muestras de mi especial consideracion.
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l. Introduccioén

Esta investigacion tiene como finalidad dar a conocer el objetivé demostrar como el juego de
roles desarrolla la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°155 Bancapata Tamburco, Abancay, Apurimac 2024. Esta investigacion surge de la
necesidad de conocer y comprender que el juego de roles es muy importante para el
desarrollo de los nifios como decia Cobo & Valdivia (2017) permite que s¢ cumpla el rol de
un personaje, logrando imitar las caracteristicas y actitudes de estos, los cuales haran que s€
den cuenta acerca de cuales son las debilidades y fortalezas de cada uno de los nifios con cada
uno de los personajes que quieres imitar empezando desde el hogar y la sociedad, asi
expresando lo vivido en su vida cotidiana. Por lo cual en la institucién educativa se quiso dar
prioridad al Juego de roles para el desarrollo de la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios
de la Institucién Educativa Inicial N°155 cuna- Jardin - Bancapata, Tamburco-2024 ya que
con el juego de roles los nifios ayuda que los nifios socialicen entre ellos y con la docente
para temer un mayor desarrollo integral ya que como futuras docentes debemos incentivar
més a los nifios al juego ya que ellos imitan a sus padres y al imitar se esta viendo la realidad
de la vida cotidiana al desarrollar su creatividad con su propia imaginacion a través de

personajes con diferentes profesiones y del hogar.

La importancia que tiene el desarrollo de la creatividad en los nifios abarca principalmente a
una actividad de juegos o al juego de rol, cumpliendo un papel bésico. para la vida de todo
nifio y nifia infantil. También las maestras debemos que organizar nuevos sectores 0 lugares
donde los nifios (as) les permiten comunicarse, relacionarse, explorar objetos de su interés en
el momento del juego, entre otros. De esa forma, las ideas que los nifios expresen, nosotras
como futuras docentes debemos de brindarle mas apoyo para visualizar si son fructiferas.

Es por ello que el juego de roles es una herramienta que se ha convertido en parte fundamental
para el desarrollo del nifio, mediante le juego el nifio adquiere nuevos aprendizajes mediante

la exploracién, vivencias, emociones y comportamientos propios de su entorno.

La practica del juego de roles, se abordara como si fuera un juego de manera
constante y gradual en su creatividad, les proporcionara una refrescante sensacion
de vitalidad y optimismo, es decir, les generara una actitud positiva y alegre para
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enfrentarse a las diferentes situaciones que se les presenten y le abrira el camino al

autoconocimiento.
Il. Fundamentacion

De acuerdo con Cobo & Valdivia (2017), al desemperiar el papel de un personaje, se
logra emular sus caracteristicas y actitudes, lo que ayuda a los participantes a
reconocer las debilidades y fortalezas del personaje. En la educacion inicial con los
primeros aprendizajes el juego de roles permite que los nifios adquieran ciertas
caracteristicas que aportan significativamente al desarrollo integro de la persona en
su totalidad. Se puede observar, que de alguna manera los tres autores coinciden
en que este juego desarrolla ciertas actitudes y aptitudes en los nifios como, por
ejemplo, la empatia, la autonomia, la socializacién, la resolucién de problemas, entre
otros.

Segun (COBO & VALDIVIA,2017) El juego de roles es una estrategia que permite
a los nifios (as) a asumir y representar roles en el contexto de situaciones reales o
realistas propias del mundo académico o profesional, Esto es una forma de “llevar
la realidad al aula de los nifios”. Si bien sabemos que en un juego de roles los
estudiantes deben ajustarse a reglas, tienen libertad para actuar y tomar decisiones,
de acuerdo a cémo interpretan sus creencias, actitudes y valores del personaje que
representan. A diferencia de otro tipo de simulaciones y dramatizaciones, el juego
de roles se deben establecer las condiciones y reglas, pero no existe un guion

predeterminado.

De acuerdo con Torrance (1965), la creatividad y la educacién de las personas estan
estrechamente vinculadas. Un pueblo bien informado, con habilidades para utilizar esa
informacion, se considera creativo y competente en la resolucién de sus problemas.
Por lo tanto, la creatividad se convierte en un elemento fundamental de la educacién
en un sentido amplio, y en la resolucién de los problemas mas criticos de la sociedad.

Bravo (2018) El juego de rol es un juego no reglado, sin reglas a seguir, y nadie impone
comportamientos ni normas especificas, al contrario, es un juego muy abierto y
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espontaneo, aunque es un juego que representa un tema o una situacion cotidiana que
no esta escrita., es decir, que no existe un guion que seguir o que el nino debe actuar.

El juego de roles tiene un valor valioso para los nifios en edad preescolar, ya que
les ofrece la oportunidad de desarrollar la flexibilidad, fluidez y originalidad de los
nifios que va estimular la creatividad y el crecimiento intelectual. La vida de un nifio
no puede dividirse entre lo fisico y lo intelectual, sino que debe de considerarse como
un todo y, en especial, cuando es pequefio y estd empezando a formarse.

Es por ello que la investigacion nos conducira a la aplicacion del juego de roles  para
la mejora de la creatividad en los nifios de 5 afios del nivel inicial, puesto que el juego
de roles brinda a los nifios la capacidad de mejorar su imaginacién, comunicacion y
atencion durante el desarrollo de aprendizaje, asi mismo; permitira desarrollar
capacidades y habilidades que nos permitan su desarrollo integral.

.  Justificaciéon

La investigacion aporta diferentes aspectos fundamentales teéricos sobre el
Juego roles como desarrolla la creatividad para el soporte a la practica
pedagogica. Y crear personas competentes capaces de tomar decisiones y
actitudes para que puedan trabajar en equipo, resolviendo conflictos, cambios
contantes, manejo de emociones y dar a conocer sus necesidades, en ese sentido
es fundamental desarrollar a los nifios y nifas los diferentes valores y habilidades
sociales como son la solidaridad, empatia y el asertividad ya que se observa
mucha exigencia y demanda en la educacioén.

Segun el Ministerio de Educacion (2012), el juego de roles es factor primordial en
el juego con los nifios, donde el sujeto llega a conocer experiencias vividas de la
vida cotidiana y relacionarlo en el momento del juego escenificar a: mama, padre,
doctor y heladero, por ejemplo. Tienen en comUn la imitacién y el juego sus
caracteristicas y tipos son esenciales: el imitar un personaje da el placer de jugar
y es posible decir cuando los nifios imitan o escenifican un personaje estan
viviendo sus vidas con una estructura y pensamiento claro de la vida cotidiana

MICAELA BASTIDAS
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De acuerdo con los resultados en nuestra practica profesional se observara y
llevara materiales adecuados para fortalecer la creatividad en el juego de roles en
la institucién Educativa Bancapata Tamburco nos servira para el futuro para ver
que el juego de roles es el mejor desarrollo para un nifio.

La presente investigacién se enfocard en implementar estrategias basadas, los
juegos de roles que ayudaran mejorar el proceso del desarrollo de la creatividad
en los nifios (as) de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata Tamburco,
Abancay, observando el comportamiento de los nifios. Para la ejecucion de los
talleres del juego de roles sé que pretenden solucionar problemas de atencioén y

comunicacion.

Por lo cual el juego de roles se fundamenta con base tedrica fuentes confiables y
estandarizadas las cuales permiten la fiabilidad del estudio y aceptacion a futuros
investigadores que desean tomar como referencia la presente investigacion,
beneficiando a los nifios, buscando desarrollar actividades creativas y variadas
que desarrollen la atencion, comunicacion para obtener un aprendizaje

significativo.

Al utilizar el juego de roles como estrategia de mejora, se ofrecera a todos
multiples beneficios, como son: la mejora de la concentracion, ayuda a controlar
la impulsividad, sirve para el desarrollo personal, contribuye a que el nifio tenga
una mejor interrelacion con el entorno (naturaleza) y finalmente contribuye con la

mejora de la autoestima.

Dicho programa contara con 12 talleres, que seran aplicados de manera practica
de las distintas posiciones basicas del juego de roles; por otro lado, se trabajara
la variable atencién con ficha de observacion y lista de cotejo para optimizar los

niveles de atencion en los nifos.

Iv. Objetivos

MICAELA BASTIDAS
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4.1 Objetivo General

e De qué manera el Juego de roles desarrolla la creatividad en los nifios de 4 y 5 afos
de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco,2024

4.2 Objetivos Especificos

e ;De qué manera el Juego de roles desarrolla la flexibilidad en los nifios de 4 y 5
afos de la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-20247
» ¢ De qué manera el juego de roles desarrolla la fluidez en los nifios de 4y 5 afios
| en la Institucién Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-20247?
¢ De qué manera el juego de roles desarrolla su originalidad en los nifios de 4 y 5
afios en la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024?

V.- Metas:
Antes y después de la aplicacion

Se tiene planificado trabajar con las dos Aulas de 4 y 5 afios en donde se encuentran

un total de 45 nifios en el aula.

Por tal, que el proyecto tiene como meta mejorar el desarrollo de la creatividad de
los nifios mediante los juegos de roles para promover su autonomia, imaginacion,
atencion, comunicacion y aprendan a colaborar con otros para lograr soluciones a
los problemas que se presentan lo cual da paso a la adquisicion de nuevos
aprendizajes y cumplir los propésitos que contemplan nuestro Disefios Curricular

Nacional.

VI. Organizadores y Responsabilidad

Bachilleres:
¢ Vanessa Palomino Pilico

MICAELA BASTIDAS
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¢ Ros Mery Pefia Luna

Asesor:
e Mg. Cesar Eduardo Cuentas Carrera

VIl.  Alcance o Participantes
« EIl pablico objetivo es de 45 nifios y nifias, 02 docentes y 02 auxiliares de la
Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco.

VIll.  procedimientos

e Adecuar el espacio para desarrollar los talleres del juego de roles.

¢ Aplicacion del juego de roles para mejorar la creatividad de los nifios.

« Promover el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios a través del juego
de roles.

e Aplicamos talleres didacticos para ver el nivel de creatividad y concentracion en los
nifos.

IX. Beneficiarios

o El publico objetivo es de 20 nifios y 25 nifias, 02 docentes y 02 auxiliares de la
Institucién Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco.

X. Cronograma de Actividades
e Talleres:
Taller: 1
Hoy juguemos al vendedor de helados
Taller: 2
e Juego y me divierto siendo mama
Taller: 3
e Soy un maravilloso doctor
Taller: 4
e Juego a desplazarnos como un chef en la cocina
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Taller: 5

e Nos divertimos jugando ser un padre
Taller: 6

e Juguemos como el constructor
Taller: 7

e Juguemos a construir nuestra casa
Taller: 8

* Nos divertimos dibujando a los personajes favoritos
Taller: 9

« Jugando conocemos a nuestra familia
Taller: 10

* Soy un buen panadero
Taller: 11

* Soy un policia de transito |
Taller 12 |

» Cuento sobre las profesiones y los oficios

XI. Materiales:

e 2 caritos de helados e Platos
« Empaques de diferentes helados e Pantalon,
e Cartén, empaques de helados, e Barba
goma e camisa
e Logo de la marca del helado e Gorro
e Chaleco del heladero » Sector del hogar
e Palitos de chupete e Corbata
e Plastilina casera e Napa
¢ Mandil, e Goma
¢ Manta, * bloques, imantados etc.)
e Bebe de murieca, e Casco
e Pafial, e Chaleco
« Biberdn : #Zﬁ::g;: onitor
» Laminas de personajes. * Pinceles

MICAELA BASTIDAS
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Guantes ¢ Mufecos de la familia

. o Disfraces de la mama,papa,hijo,
ascare mayor, hija menor,bebé
Bufer e (homno, harina,
Botiquin espatula rodillo,mesa,  papel

crepe,agua y aceite
AICOhO' ° Video
Agua Oxigenada e semaforo,
: e sjlvato,casco,

i » chaleco de policia tirapalo
Vendas « Papel boom
Algodén e sector del hogar
Termoémetro e Accesorios de los personajes
Paracetamol » Equipo de sonido.
Bata e Carton
Cartulina o Titeres
Goma o Mufecos.
Tijeras, e Carrito heladero

gorrito de chef,

Verduras

Ollas,

Napa

Goma

blogues, imantados etc.)

Casco

Chaleco

Laptop o monitor

Temperas

Pinceles

Muriecos de la familia

Disfraces de la mama,papa,hijo,
mayor, hija menor,bebé

(horno, harina,
espatula,rodillo,mesa, papel
crepe,agua y aceite

Bocina del heladero
Libros.

Trajes de profesiones.
Cintas.

Lapices

pintura

Crayones

Plastilina

Plumones

Papel boom

Temperas

Fichas de taller de juego
Ficha de lista de cotejo.
Ficha de observacién
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INSTRUMENTO
Ficha de Observacion: “Desarrolla la Creatividad”

Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 ailos de la Institucion
Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Nombre del Estudiante
Edad:
Aula:
Observadoras:
Dimensiones Items 1 |12 3 | 4
- 1. ;El nifio realiza movimientos simulando ser un personaje?
§ 2. ¢ Elnifo se desplaza como un personaje en el sector? ;
= w—
% 3. (El nifio duerme en la cama simulando ser un personaje? 1
Y
[
4. ;El nifio utiliza el lenguaje para conocer a un personaje?
5. (El nifio pronuncia palabras fluidas como un personaje? |
N 6. (El nifio mueve las manos al desenvolverse en el rol del
= personaje?
E 7. (El nifio piensa y actiia como construir una casita como el
personaje?
8. ;El nifio es un personaje unico al realizar la actividad é
grafico pldstico en la biblioteca? \
Originalidad 9. (El nifio se viste de un personaje para conocer como €s esa -
profesion? |
10. ¢ El nifio cree que es un personaje al escenificar el rol del :
juego? 1
11. (El nifio crea un material del personaje con el material |
reciclado? ‘
12. ;El nifio cuenta sus anécdotas a los otros nifios en el sector
determinado?

Nota: Elaboracion en base a los indicadores de las dimensiones.
Escala:

1 = Evidencia de logro de desempefio en inicio.

2 = Evidencia de logro de desempefio en proceso.
3 = Evidencia de logro de desempefio adecuado.
4 = Evidencia de logro de desempeifio destacado.
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Lista de Cotejo: “Juego de roles”
Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024".
Nombre del Estudiante
Edad:
Aula:
Observadoras: _
6.
Dimensiones Items SI | AVECES | NO

1. ;Los nifios se organizan en el sector de construccion por si mismos?
2. ;Los nifios eligen un sector donde interpretar los juegos? '
3. ;Se establecen normas en el momento del juego?

Context
ualizar
el juego

2 e 4. ;Los nifios logran identificar los personajes en cada juego del

23 sector?

f=25 5. ¢Los nifios juegan al personaje libremente de acuerdo a su

- creatividad?

g . 6. ¢ Utiliza la imaginacién para vestirse del personaje interpretado?
- &

7. {Utiliza materiales de un personaje de acuerdo a la realidad?

Dssicralle 8. (Utiliza nuevas situaciones de ser un personaje?

e Jwege 9. (Realiza expresiones de lenguaje al igual que un personaje? '
10. ¢ El nifio interacta como un cliente del personaje? ]

|

g:gr;e de 11. ;Logra identificar los personajes de cada sector? [

12. (El nifio participa con todos los personajes interpretadas? |

Nota: Elaboracién en base a los indicadores de las dimensiones.

MICAELA BASTIDAS
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CARTA DE PRESENTACION

Estimado(a);
Dra. Teresa Villafuerte Palomino

Presente
Asunto: Validacién de instrumento a través de Juicio de experto

Nos es grato comunicamos con usted para expresarle nuestros saludos y hacer de su
conocimiento que, siendo bachilleres de la Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac,
de la Escuela Profesional de Educacion Inicial Intercultural Bilingtle Primera y Segunda Infancia,

requerimos validar los instrumentos con los cuales se pretende recoger la informacién necesaria

para desarrollar la investigacion titulada: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los

nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°© 155 Bancapata, Tamburco-2024"

El expediente de validacion que le hacemos llegar, contiene lo siguiente:
1. Carta de presentacion

Objetivos de la investi gacion

Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones

Matriz de operacionalizacién de variables

S

Matriz para la evaluacion de expertos

Expreséndole nuestros sentimientos de respeto Y consideracién, no sin antes agradecerle

por su atencion y cooperacién a la presente para el desarrollo del estudio,

Atentamente:
= ’
DNI: 71809590 DNI: 70790392
Vanessa Palomino Pillco Ros Mery Pefia Luna
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3. DEFINICION CONCEPTUAL

VARIABLE 1: JUEGO DE ROLES

De acuerdo con Cobo & Valdivia (2017), al desempefiar el papel de un personaje, se logra emular
sus caracteristicas y actitudes, lo que ayuda a los participantes a reconocer las debilidades y

fortalezas del personaje.

VARIABLE 2: CREATIVIDAD

De acuerdo con Torrance (1965), la creatividad y la educacion de las personas estan
estrechamente vinculadas. Un pueblo bien informado, con habilidades para utilizar esa
informacion, se considera creativo y competente en la resolucion de sus problemas. Por lo tanto,
la creatividad se convierte en un elemento fundamental de la educacion en un sentido amplio, y

en la resolucion de los problemas més criticos de la sociedad.
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5. MATRIZ PARA LA EVALUACION DE EXPERTOS
Lista de Cotejo: “Juego de roles”

en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la

Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad
urco-2024".

Institucion Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamb

— - -

" Nombre del Estudiante . =
£ ———
L ! HE N — - e - —
(Observadoras: | —
6.
w r ol BT
Dimensiones - Items e _ | S1 | AVEC E‘_F_-‘!O
“ 1. ;Los nifios se organizan en el sector de construccion por si mismos? [ ]
o oL . . . . 9 |
g=s3 2. ;Los nifios eligen un sector donde interpretar los juegos? . B
} ,g_ '% E- 3. ;Se establecen normas en el momento del juego? f
=% ‘
—eee .

I 4. ;Los niftos logran identificar los personajes en cada juego del ;

| 5 » & .
| 5 8¢ | sector? o | |
| §=22 5. ;Los nifios juegan al personaje libremente de acuerdo a su ‘
8T S personaj ‘
S22 creatividad? - i S
g P 6. ; Utiliza la imaginacion para vestirse del personaje interpretado? i
- a ‘
’ o == .y - . . it 12 -1 SRS
w 7. ;Utiliza materiales de un personaje de acuerdo a la realidad? V
i — — - ] e -
Desrrolio 8. ; Utiliza nuevas situaciones de ser un personaje. } ‘
de juego f—— - S . t
; I 9. ;Realiza expresiones de lenguaje al igual que un personaje?
N 10. &E]_bﬁé.iﬁtéiactﬁa como un cliente del personaje? ' "‘
|
.Clerre de 11. ;Logra identificar los personajes de cada sector? ‘
Juego
12. ¢ El nifio participa con todos los personajes interpretadas? B |
o ) l | | |

Nota: Elaboracion en base a los indicadores de las dimensiones.

APURI

f UNIVERSIDAD NACIONAL MICALLA BASTIOAS
OE MAC ~ )
el
......... PR\ TR, S i
Dra. Teresa Villafuerte Palomino
DOCENTE

Firma de validador:
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7. INSTRUMENTO
Ficha de Observacién: “Desarrolla la Creatividad”

Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Nombre del Estudiante
Edad:
Aula:
Observadoras:
Dimensiones Items 11 2 13 l 4
1. ¢El nifio realiza movimientos simulando ser un i {1
personaje? bt ¢ 4
2. (El nifio se desplaza como un personaje en el | [ ||
b= sector? I [ | | |
s | 1]
z 3. ¢El nifio duerme en la cama simulando ser un ; I ] g
Z personaje? |
. |
i

4. (El nifio utiliza el lenguaje para conocer a un
personaje?

5. ¢El nifio pronuncia palabras fluidas como un T
personaje? |

6. ¢El nifio mueve las manos al desenvolverse en el
rol del personaje?

7. ¢Elnifio piensa y actlia como construir una casita
como el personaje?

Fluidez

S TSRS W—

8. (El niflo es un personaje Gnico al realizar la
actividad grafico plastico en la biblioteca?

Originalidad 9. (El nifio se viste de un personaje para conocer
como es esa profesion?

10. 4EI nifio cree que es un personaje al escenificar el
rol del juego?

11. (El nifio crea un material de los personaje con el
material reciclado?

12. {El nifio cuenta sus anécdotas a los otros nifios en
el sector determinado?

Nota: Elaboracién en base a los indicadores de las dimensiones.
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Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



N e
-89 de 143-

hEscala:

I'= Evidencia de logro de desempefio en inicio.

2 = Evidencia de logro de desempefio en proceso.
3 = Evidencia de logro de desempefio adecuado.
4 = Evidencia de logro de desempefio destacado.

JUIVERSIDAD NAL UNAL MICAELA bnS 1DAS

“' ) DE APURIMAC
'5F(I'ﬁr:esa Vli;af{;erte gﬂlommo
DOCENTE

Firma de validador:
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO
I. DATOS GENERALES:
Responsables: Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Pefia Luna
Titulo de la tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".
Instrumento: Ficha de Observacion (Desarrolla la Creatividad)
Componente | Indicadores Criterios Deficiente | Regular | Bueno
; Los indicadores e items estin redactados .
E S.REDACCION considerando los elementos necesarios.
S 2.CLARIDAD Esta formulado con un lenguaje apropiado. X
3.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable.
2 4 ACTUALIDAD Es adccuado al avance de la ciencia y la v
] tecnologia. |
s 5. SUFICIENCIA Los items son adecuados en cantidad y X :
g claridad. ]
o 5 INTENCIONALIDAD El 'instmmcgto m@de Pfaninen!cmentc las v 1
variables de investigacion. il
7.0RGANIZACION Existe una organizacion logica. X
z : Se basa en aspectos tedricos, cientificos de
g CONSISTENCIA Ja investigacion educativa, X
3 Existe coherencia entre los items d
g BOUSIERENCIA indicadores, dimensiones y variables. X
La estrategia responde al proposito del
o.m;’ronowciA | diagmestioo, _ | 1 Z

I. APORTE Y/O SUGERENCIAS:

......... NPN&UAO
. DECISION DE LA EVALUACION DEL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién @ No procede D

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS
@ DE APURIMAC .~ )

)1

Dra. Teresa Villaﬂiert-é-Ph!omino
DOCENTE

Firma de validador:

MICAELA BASTIDAS

e %
5
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Tamburco, Octubre de 2024
VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L DATOS GENERALES
Responsables: Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Pefia Luna

Titulo de la tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de
la Institucién Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Instrumento: Ficha de Observacion (Desarrolla la Creatividad)

II.  OBSERVACIONES EN CUANTO A:
I. FORMA:

----------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

R )
---------------------------------------------------------------------------------------------

R )

3. ESTRUCTURA:

--------- L e LT

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

B L )

[I. DECISION DE LA EVALUACION DEL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacién

Debe corregirse ]

% UNIVERSIDAD NACI::;;:EI:jAS"DAS

Dra. Teresa Villafuerte Palomino
DOCENTE

Firma de validador:
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CARTA DE PRESENTACION
Estimado(a):
Lic. Amalia Torres Chipana

Presente
Asunto: Validacion de instrumento a través de juicio de experto

Nos es grato comunicaros con usted para expresarle nuestros saludos y hacer de su
conocimiento que, siendo bachilleres de la Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac,
de la Escuela Profesional de Educacién Inicial Intercultural Bilingile Primera y Segunda Infancia,
requerimos validar los instrumentos con los cuales se pretende recoger la informacion necesaria
para desarrollar la investigacién titulada: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los

nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024"

El expediente de validacion que le hacemos llegar, contiene lo siguiente:
1. Carta de presentacion

Objetivos de la investigacion

Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones

Matriz de operacionalizacion de variables

Matriz para la evaluacion de expertos

;s W

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle

por su atencion y cooperacién a la presente para el desarrollo del estudio,

Atentamente:
|hapal ALED
DNI: 71809590 DNI: 70790392
Vanessa Palomino Pillco Ros Mery Pefia Luna

MICAELA BASTIDAS
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2. OBJETIVOS
Objetivo general

o Comprobar como el Juego de roles desarrolla la creatividad en los nifios de 4 y 5 afios de

la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

Objetivos especificos
o Demostrar como el juego de roles desarrolla la flexibilidad en los nifios de 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024
* Comprobar como el juego roles desarrolla la fluidez en los nifios de 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024
*  Demostrar como el juego de roles desarrolla la originalidad en los nifios de 4 y 5 afios de

la Institucion Educativa N°155 Bancapata, Tamburco-2024

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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3, DEFINICION CONCEPTUAL

VARIABLE 1: JUEGO DE ROLES

De acuerdo con Cobo & Valdivia (2017), al desempefiar el papel de un personaje, s logra emular
sus caracteristicas y actitudes, lo que ayuda a los participantes a reconocer las debilidades y

fortalezas del personaje.

VARIABLE 2: CREATIVIDAD

De acuerdo con Torrance (1965), la creatividad y la educacion de las personas estan
estrechamente vinculadas. Un pueblo bien informado, con habilidades para utilizar esa
Informacidn, se considera creativo y competente en la resolucion de sus problemas. Por lo tanto,
|a creatividad se convierte en un elemento fundamental de la educacion en un sentido amplio, y

en la resolucion de los problemas més criticos de la sociedad.

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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5. MATRIZ PARA LA EVALUACION DE EXPERTOS
Lista de Cotejo: “Juego de roles”
Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024".
, Nombre del Estudiante - - -
, EdaE'h‘ - - - - -
Aula: o i o - ’
Observadoras: ‘ B -
6. - = _ -
' Dimensiones _ - Items | SITAVECES | NO
= .0 1. ;Los nifios se organizan en el sector de construccion por si mismos” | | [
;;_' g ’?g‘ 2. ; Los nifios eligen un sector donde interpretar los juegos? 1
S E = 3. ; Se establecen normas en el momento del juego? 1
L) |
| 2 o 4. ;Los nifios logran identificar los personajes en cada juego del R
- ¢ sector?
S % :—’, 5. ;Los niflos juegan al personaje libremente de acuerdo a su
| 8292 creatividad?
'.' g % & 6. ; Utiliza la imaginacion para vestirse del personaje interpretado? j
T &
7. ;Utiliza materiales de un personaje de acuerdo a la realidad?
; = = =
Disarval 8. ; Utiliza nuevas situaciones de ser un personaje”
GeJmege 9. ;Realiza expresiones de lenguaje al igual que un personaje?’
1. ;,ET nifio interactia como un cliente &elﬂ;;rsohaje;.’ i |
>
. I
Fuerre de 11. ; Logra identificar los personajes de cada sector? i L
Juego o |
12. ;El nifio participa con todos los personajes interpretadas? [ ]
|

Nota: Flaboracién en base a los indicadores de las dimensiones.

[l
Dra. Am Ma Torru Chipana

- 1 =)
Firma de validador:

MICAELA BASTIDAS
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7. INSTRUMENTO

Ficha de Observacion: “Desarrolla la Creatividad”

Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Nombre del Estudiante
Edad:
Aula:
Observadoras: |
Dimensiones items 1 2 13 |4
1. ¢(El nifio realiza movimientos simulando ser un
personaje? 3
2. (El nifio se desplaza como un personaje en el
o= sector?
=
£ 3. (El nifio duerme en la cama simulando ser un
b personaje?
=
4. (El nifio utiliza el lenguaje para conocer a un
personaje?
5. (El nifio pronuncia palabras fluidas como un
_____personaje? S
N 6. (El nifio mueve las manos al desenvolverse en el
:5 rol del personaje?
E 7. ¢El nifio piensa y actiia como construir una casita
como el personaje?
8. (El nifio es un personaje unico al realizar la
actividad grafico pléstico en la biblioteca?
Originalidad 9. (El nifio se viste de un personaje para conocer
como es esa profesion? B
10. ¢ El nifio cree que es un personaje al escenificar el
rol del juego?
11. ¢El nifio crea un material de los personaje con el
material reciclado?
12. ; El nifio cuenta sus anécdotas a los otros nifios en
el sector determinado?

Nota: Elaboracién en base a los indicadores de las dimensiones.

MICAELA BASTIDAS
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Escala:

1 = Evidencia de logro de desempefio en inicio.

2 = Evidencia de logro de desempefio en proceso.
3 = Evidencia de logro de desempeiio adecuado.
4 = Evidencia de logro de desempefio destacado.

i
DOCENTE

7
Firma de validador:
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L. DATOS GENERALES:

Responsables: Vanessa Palomino Pillco

Ros Mery Pefia Luna

Titulo de la tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de
la Institucién Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Instrumento: Ficha de Observacion (Desarrolla la Creatividad)

-98 de 143-

Componente | Indicadores Criterios Deficiente | Regular | Bueno
" 1.REDACCION Los indicadores ¢ ftems estin redactados ‘
E i considerando los el s i0s. - N
& 2.CLARIDAD | Esta formulado con un lenguaje apropiado.
3.0OBJETIVIDAD Esta exp do en ducta observable,
2 4. ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la
:g tecnolggh,
g 5. SUFICIENCIA Dus. items son adecuados en cantidad y
s claridad.
©  GINTENCIONALIDAD | E! instrumento mide pert -
variables de investigacion.
7.0RGANIZACION Existe una organizacion légica.
a CONSISTENCIA Sc_basa en aspectos leé.ricos. cientificos de
] la investigacién educativa.
E L COHERENCIA Existe coherencia entre los items
ki 2 indicadores, dimensiones y variables.
10.METODOLOGIA La estrategia responde al proposito del
diagnostico. |

II.  APORTE Y/O SUGERENCIAS:

III. DECISION DE LA EVALUACION DEL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién &] No procede D

MICAELA BASTIDAS
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

L. DATOS GENERALES
Responsables: Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Pefia Luna

Titulo de la tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de
a Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Instrumento: Ficha de Observacion (Desarrolla la Creatividad)

I OBSERVACIONES EN CUANTO A:
I. FORMA:

............................................................................................................
.................................................................................

e R
...........................................................................................................
..........................................................................................................
...........................................................................................................

.............................................................................

..........................................................................................................

. DECISION DE LA EVALUACION DEL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion X

Debe corregirse []

] |
Firma de validador:

MICAELA BASTIDAS

e %
5
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CARTA DE PRESENTACION
Estimado(a):
Lic. Mariela Sanchez Cérdova
Presente
Asunto: Validacién de instrumento a través de juicio de experto

Nos es grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y hacer de su
conocimiento que, siendo bachilleres de la Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac,
de la Escuela Profesional de Educacion Inicial Intercultural Bilingiie Primera y Segunda Infancia,
requerimos validar los instrumentos con los cuales se pretende recoger la informacion necesaria
para desarrollar la investigacion titulada: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los

nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024"

El expediente de validacion que le hacemos llegar, contiene lo siguiente:

1. Carta de presentacion

2 Objetivos de la investigacion

3. Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones
4 Matriz de operacionalizacion de variables

5 Matriz para la evaluacion de expertos

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle

por su atencion y cooperacion a la presente para el desarrollo del estudio,

Atentamente:
DNI: 71809590 DNI: 70790392
Vanessa Palomino Pillco Ros Mery Pefia Luna

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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3. DEFINICION CONCEPTUAL

VARIABLE 1: JUEGO DE ROLES

De acuerdo con Cobo & Valdivia (2017), al desempefiar el papel de un personaje, se logra emular

SUs caracteristicas y actitudes, lo que ayuda a los participantes a reconocer las debilidades y

fortalezas del personaje.

VARIABLE 2: CREATIVIDAD

De acuerdo con Torrance (1965), la creatividad y la educacion de las personas estan
estrechamente vinculadas. Un pueblo bien informado, con habilidades para utlizar esa
informacion, se considera creativo y competente en a resolucion de sus problemas. Por lo tanto,
la creatividad se convierte en un elemento fundamental de la educacion en un sentido amplio, y

en la resolucion de los problemas ms criticos de la sociedad.
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5. MATRIZ PARA LA EVALUACION DE EXPERTOS
Lista de Cotejo: “Juego de roles”

Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la

Institucién Educativa Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024”,
Embre del Estudiante a
| Edad: o

Aula:
LObservadoras:
6.

Dimensiones Items SI | AVECES | NO |

2.0 1. ¢Los nifios se organizan en el sector de construccion por si mismos?

g g ¥ 2. ;Los nifios eligen un sector donde interpretar los juegos?

é T:? ;T 3. ¢Se establecen normas en el momento del juego?

a o : 4. LL&;iﬁmogran identificar los perébnajes en cada jueg~od-el‘_ B0 T
28y sector? ol
§ .g E- 5. ¢Los nifios juegan al personaje libremente de acuerdo a su

8 g creatividad?

:ﬁ; E E_ 6. ;Utiliza la imaginacién para vestirse del vendedor de helados?

7. ¢Utiliza materiales de un personaje de acuerdo a la realidad?

Ty = =
l Desarrollo 8. ¢Utiliza nuevas situaciones de ser un personaje?

dej ; - — 7
o e 9. {Realiza expresiones de lenguaje al igual que un personaje?
10. ¢El nifio interactia como un cliente del personaje?
Cierre de . - - .
Juiegs 11. ;Logra identificar los personajes de cada sector?

12. {El nifio participa con todos los personajes interpretadas? ]

Nota: Elaboracion en base a los indicadores de las dimensiones.

Firma de validador:

MICAELA BASTIDAS
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7. INSTRUMENTO

Ficha de Observacion: “Desarrolla la Creatividad”

Tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Nombre del Estudiante
Edad:
Aula:
Observadoras:
Dimensiones items 1 2 13 |4
1. ¢(El nifio realiza movimientos simulando ser un
personaje? 3
2. (El nifio se desplaza como un personaje en el
o sector?
=
Z 3. ¢(El nifio duerme en la cama simulando ser un
b personaje?
=
4. (El nifio utiliza el lenguaje para conocer a un
personaje? ‘
|
5. ¢(El nifio pronuncia palabras fluidas como un
____personaje? - S
N 6. (El nifio mueve las manos al desenvolverse en el
:5 rol del personaje?
= 7. ¢El nifio piensa y actia como construir una casita
como el personaje?
8. (El nifio es un personaje Gnico al realizar la
actividad grafico plastico en la biblioteca?
Originalidad 9. ¢El nifio se viste de un personaje para conocer
como es esa profesion?
10. ¢ El nifio cree que es un personaje al escenificar el ]
rol del juego?
11. (El nifio crea un material de los personaje con el
material reciclado?
12. ; El nifio cuenta sus anécdotas a los otros nifios en
el sector determinado?

Nota: Elaboracion en base a los indicadores de las dimensiones.

MICAELA BASTIDAS
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Escala:

| = Evidencia de logro de desempeiio en inicio.
2 = Evidencia de logro de desempeiio en proceso.
3 = Evidencia de logro de desempefio adecuado.
4 = Evidencia de logro de desempeio destacado.

ol
Firma de validador:
Nombres:
Apellidos:
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I.  DATOS GENERALES:
Responsables: Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Peiia Luna

Titulo de la tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024".

Instrumento: Ficha de Observacion (Desarrolla la Creatividad)

Componente | Indicadores Criterios | Deficiente | Regular | Bueno |
@ 1.REDACCION Los indicadores e items estan redactados
E . considerando los elementos necesarios. 2
S 2.CLARIDAD Esta formulado con un lenguaje apropiado. L X
3.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable. 1 |
= 4. ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la 1 X
2 tecnologia. ]
-1 ; 3
g 5.SUFICIENCIA ‘l:.l:c;l ;:ims son adecuados en cantidad y [ x
o i e
< 6.INTENCIONALIDAD El instrumento mfde _p'emnmtuncntc las ! \
variables de investigacion. |
7.0RGANIZACION Existe una organizacion logica. N
Se basa en aspectos tedricos, cientificos de
5 P’CONSISTENCIA la investigacion educativa. X |
2 Existe coherencia entre los items ‘
;g B.COHERENCIA indicadores, dimensiones y variables. a
: La estrategia responde al proposito del
10.METODOLOGIA Ry S

II. APORTE Y/O SUGERENCIAS:

W2

[I. DECISION DE LA EVALUACION DEL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacion E No procede D

Firma de validador:

MICAELA BASTIDAS
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1. DATOS GENERALES
Responsables: Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Pefa Luna

Titulo de la tesis: “Juego de roles para desarrollar la creatividad en los niflos(as) de 4 y 5 aiios de
la Institucion Educativa Inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024"

Instrumento: Ficha de Observacién (Desarrolla la Creatividad)

IL OBSERVACIONES EN CUANTO A:
I. FORMA:

...........................................................................................................

...........................................................................................................
......................................................................................................

...........................................................................................................

.......................................................................................

...........................................................................................................

. DECISION DE LA EVALUACION DEL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion K

Debe corregirse r

Firma de validador:

MICAELA BASTIDAS
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MICAELA BASTIDAS

CARTA DE AUTORIZACION PARA LOS PADRES DE FAMILIA Y/O
APODERADOS PARA LA EJECUCION DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

Yo..SAul Mewpo A CARRASCO ook N° e

DNLY486.12£6... padre o madre del estudiante que mi hijo (a)
S4R. 2800 11003, CARRASe ..5..... afos de edad acepto de manera voluntaria
de que mi menor, sea participe de la investigacion titulada: Juego de roles para
desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024, luego de haber comprendido en su
totalidad, la informacion sobre dicho proyecto, riesgos si los hubiera y beneficios directos
¢ indirectos de la participacion en el estudio y en el entendido de que dicha participacion
de mi hijo(a) no repercutird en sus actividades ni evaluaciones programadas en el

programa curricular y desempeiio de la Institucion Educativa en mencion.

47

Nombre y Firma del apoderado

Lugar y fecha: Bhvcs FATA 2 € o> dGosTO 202y
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§ CARTA DE AUTORIZACION PARA LOS PADRES DE FAMILIA Y/O
APODERADOS PARA LA EJECUCION DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

seeren L), padre o madre  del  estudiante que mi hijo (a)
Ke "In"“‘“““‘(“‘s v de .. H.... afios de edad acepto de manera voluntaria
de que mi menor, sea participe de la investigacion titulada: Juego de roles para
desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 aiios de la Institucién Educativa
Inicial N° 155 Bancapata, Tamburco-2024, luego de haber comprendido en su
totalidad, la informacién sobre dicho proyecto, riesgos si los hubiera y beneficios directos
¢ indirectos de la participacion en el estudio y en el entendido de que dicha participacion
de mi hijo(a) no repercutird en sus actividades ni evaluaciones programadas en el

programa curricular y desempefio de la Institucion Educativa en mencion.

DDna  Sanchez Oz
Nombre y Firma del apoderado

Lugar y fecha: / auca'PC‘/" /3 _de Hgosto
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC e ¥
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES o
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE "?’j
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
TALLER GRAFICO PLASTICO N°I
JUGUEMOS AL VENDEDOR DE HELADOS
I. DATOS INFORMATIVOS
TEL: N°155 BANCAPATA ——
Docentes de Aula: Lic. Nilda Camacho Rodriguez —
Lic. Tercsa Valverde Tapia -
Edades: 4y 5 aflos § o
ad de 41 nifios -
Tesistas | Vanessa Palomino Pillco pe——
: 1 Ros Mery Pefia Luna
Titulo de la tesis | Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 aos de la a
institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.
Fecha: - 16/08/2024
IL. PROPOSITO DE APRENDIZAJE =
A s N IR A A Es A Criterios de
AREA Coinpitenﬂ: Capacidades Desempeiio 4 afios Evaluscién
CREA e Explora e e Explora por iniciativa propia diversos | Explora y muestra
PROYECTOS experimenta materiales de acuerdo con sus necesidades | su creatividad a
DESDE LOS los ¢ intereses. Descubre los efectos que se | través de leguajes
LENGUAJES lenguajes producen al combinar un material con otro | artisticos jugar al
ARTISTICOS del arte. e Muestra y comenta de forma espontanea a | yendedor de
e Aplica compaiieros y adultos de su entorno, lo que | helados.
ha realizado, al jugar y crear proyecctos a
z procesos : S
o e través de los lenguajes artisticos.
—
= U8 Procesos e Explora de manera individual y/o grupal
% y diversos materiales de acuerdo con sus
= proyectos. necesidades e intereses. Descubre los
8 efectos que se producen al combinar un
material con otro.
e Muestra sus creaciones y observa las
creaciones de otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la docente,
manifiesta lo que le gusta dec la
experiencia, o de su proyecto y del
proyecto de otros.

| Enfoque inclusion o atencion a la diversidad:

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC A
" ~ FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES / "nﬁ )
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE i
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA —
1. SECUENCIA METODOLOGICA
Secuencia . Descripcion de la actividad Medios/Materi
Diddctica ales
La docente inicia dando algu‘naisiirridicaciune-s a los nifos y nifias. o
e La docente les dice a los nifios a ubicarse ¢n una asamblea en media | (sonidos del
luna helado Donofrio
e Lamacstra presenta se presentard sonidos de los “helados Donofrioy | ¥ Yamboli)
Asamblea o Yamboli”
inicio ¢ La docente realiza las siguientes preguntas:
e ;De quién creen trato el sonido? ;Cémo creen que podemos
identificar a un heladero? jcreen que podemos jugar a ser un
heladero?
e Propésito del dia
“CREO Y JUEGO AL VENDEDOR DE HELADOS™
(2 caritos de
e Ladocente lcs presentara a los nifios 2 carritos de helados. helados.
e Observaran e identificaran la marca y el nombre del helado. Empaques de
e Se les repartird carton, empaques de helados, goma, logo de la marca | diferentes
Exploracién del helado. helados. carton,
del material e Se ubicaran en sus lugares correspondientes. empaques de

Desarrollo de
la actividad

e De acuerdo a los materiales presentados los nifios realizaran helados
con las diferentes etiquetas y cartén
e Luego se les entregara plastilina cacera para formas diferentes helados
La docente pregunta:
e ;c6émo creen que podemos comenzar a vender helados?
e ;Qué sabores de helados venderdn?
e ;Quiénes creen que seran los vendedores de helados?
e ;Quiénes que creen que serdn los compradores de helados?

Se designara voluntarios para realizar el juego del heladero

Al concluir Cada nifio socializa y juega a vender y comprar helados.

helados, goma,
logo de la marca
del helado,
Palitos de
chupete.)

verbalizacién

. Qué aprendimos el dia de hoy?

(Con que otro personaje podemos jugar?

¢Para qué nos servird conocer lo aprendido?
(Como creen que eran los helados y sus empaques?
Dialogamos con los nifios

Fred==-

Responsable

il GAVILA

n Inicial

del estudio

Responsable del estudio
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Nota:
Los nifios juegan al vendedor de helados

RN Iy Qv TR \ . o

e — ——

Fljente: Foto tomada con la cdmara Redmi not 11

Nota:

Los nifios elaboran helados de plastilina casera

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC N
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES f ,.ﬂﬂ 1
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BIUNGUE | k)
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA -..."‘
TALLER DE DRAMATIZACION N°2
JUEGO Y ME DIVIERTO SIENDO MAMA
L DATOS INFORMATIVOS
N°155 BANCAPATA -
Lic. Nilda Camacho Rodriguez
Lic. Teresa Valverde Tapia
| 4y5 aiios B
| 41 niftos o B
| Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Pefia Luna
| Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.
Fecha: | 23/08/2024
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
‘ ] ' Criterios de
‘Are | Competencia Capacidades
A:' Desempeiio 4 afios Evaluacién
[ CREA e Explora y Explora por iniciativa propia diversos | Explora e
PROYECTOS experimen materiales de acuerdo con sus necesidades ¢ | identifica
DESDE LOS ta los intereses. Descubre los efectos que se | vivencias
LENGUAJES lenguajes producen al combinar un material con otro. | cotidianas y
ARTISTICOS del arte. Representa ideas acerca de sus vivencias | personales de su
e Aplica personales usando diferentes lenguajes hogar al
procesos artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el representar a su
é creativos. movimiento, el teatro, la misica, los titeres, s
5 e Socializa efc.)
5 sus Desempeiio 5 afios
z Procesos y e Representa ideas acerca de sus vivencias
= proyectos. personales y del contexto en el que se
g desenvuelve usando diferentes lenguajes
o artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres,
efc.
e Explora de manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los efectos
que se producen al combinar un material con
otro.
Enfoque inclusion o atencion a la diversidad |

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
" o FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION (NICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
11l. SECUENCIA METODOLOGICA
De: ! Medios/Materia
28 4 >
les
La docente inicia alas indicaciones a los nifios y nifas.
e Seubica a los nifios en media luna para comenzar la asamblea, | Mandil ‘
e La maestra se presenta como la mama “simulacién de una | Manta
e Bebe
e La docente realiza las siguientes preguntas: Lo ‘
INICIO . o : |
e ;De quién creen que se vistié la maestra? ;vuestras madres Biberdn
como son en sus casas? ;Como creen que debe ser una mama?
e Proposito del dia
SJUEGO Y APRENDO REPRESENTANDO MI PAPEL COMO
MAMA”
e La docente les presentara unas mantas de telas, mantas y unos | sector del hogar,
muiecos. mantas, muiiecas
e Sele repartird a cada nifia el material para que puedan explorar
y manipular.
Se ubicardn los nifios en el sector del hogar. (Hoja bond, lipiz
La docente pregunta: y pinturas)
PRESENTAC . Qué creen que podemos hacer con las mantas?
ION ,Cémo creen que vuestras madres carguen a los bebes?
,Como creen que es vuestra mama en sus casas?
;creen que podemos jugar a ser vuestra mama?
e Jugamos en el sector del hogar: cocinar, barrer, lavar los
utensilios de cocina.
e Luego dibujan libremente lo que realizaron en el sector del
hogar.
e (Cada nifio socializa lo que dibujo.
. Qué aprendimos el dia de hoy?
CIERRE (Que realizamos en el sector de cocina?
Con que otro personaje creen que podemos jugar?
¢Para qué nos servira conocer lo aprendido?

Cppe. 0631030243

i T
A YT ST R - Lic. Teresa ¥aKerde Tapia
s ]

4 C.M. N°1031032911

ifiia de |a directora Firma de la docente de aula

4 afos

Responsable del estudio

Responsable del estudio

o
H
o
K
t
&
«

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



-114 de 143-
Nota:
Los nifios juegan de manera espontanea a la familia
Nota:
Los nifios juegan simulando ser una madre dandoles leche y cambiandoles al
bebé

A

3 SRl

Fuente: Foto tomado con la cAmara Samsung A04
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC P |
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES (b
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BIUNGUE 1
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA 1
TALLER DE DRAMATIZACION N°3
SOY UN MARAVILLOSO DOCTOR
L DATOS INFORMATIVOS
IEI: — [ N°155 BANCAPATA - -
Docente de Aula: Lic. Nilda Camacho Rodriguez o
| Lic. Teresa Valverde Tapia -

Edades: | 4ySanos W=
Cantidad de nifios/as 41 nifios - -
Tesistas ey Vanessa Palomino Pillco N

Ros Mery Peiia Luna
Titulo 2 Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 v 5 afios de la
: institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.
Fecha: 29/08/2024 - B )
IL. PROPOSITO DE APRENDIZAJE a oo
Avea | Capacidades D Criterios de
* | Competencia i Fhnpcho 4 afios Evaluacién
CREA e Explora y|e Explorapor iniciativa propia diversos materiales | Muestra y
PROYECTOS experimenta de acuerdo con sus necesidades e intereses. | expresa
DESDE LOS los Descubre los efectos que se producen al combinar | espontancamente
LENGUAJES lenguajes un material con otro. sus ideas del
ARTISTICOS del arte. e Representa ideas acerca de sus vivencias | juego simulado
e Aplica personales usando diferentes lenguajes artisticos | que soy un
- procesos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el | maravilloso
< creativos. teatro, la musica, los titeres, etc.) doctor.
< ¢ Socializa
- G
S sits Desempeiio de 5 afios
% procesos Y | o Explora de manera individual y/o grupal diversos
= proyectos materiales de acuerdo con sus necesidades ¢
8 intereses. Descubre los efectos que se producen al
combinar un material con otro.
e Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la
musica, los titeres, etc.).
- | Enfoque inclusion o atencion a la diversidad |

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES | .ﬂ’,
. ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BIUNGUE 1
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
3 MR "ﬁ& SN AR 1 £ DAL - |
' I La docente indica a los nifios que se ubiquen en media luna para comenzar con la
| asamblea. Mandil
& i e Seinvita a los nifios y nifas a ubicarse en el patio del jardin. Guantes
e Se presenta una Cancién “vamos al doctor juntos™
I Inicio e Lamaestra se caracteriza de doctora. Mascarilla
[ e La docente realiza las siguientes preguntas: )
I e ;Quién creen que soy yo? ;Donde creen ustedes que trabajaré? ;como creen i (cancn_on i
. k todos juntos al
que trabajo en el hospital? doctor, bfer)
e Proposito del dia [ '
“JUEGO Y RECONOZCO SER UN GRAN DOCTOR"
e Sc invita a una doctora y se les explica que es una doctora ;Qué hace la
doctora o el medico? ;Han ido alguna ves a un hospital o al consultorio? | . o s
;Cuando van, cuando se sienten bien o mal? Bufer, botiquin,
* La maestra les explica que ella se encarga de curar a las personas que se | alcohol, agua,
encuentran enfermas. oxigenada,
e  Luego se les muestra la ambulancia y se agrega el sonido reproducido en el | Curitas, venda,
P_ resenta parlante jReconocen que es? ;Para qué se usa? ;Qué otras personas has visto | algodon,
cién en el hospital? ;Con quién has ido al hospital? ;Qué te sucedié cuando fuiste | termémetro,
al hospital? paracetamol, bata
| * Seinvitaa los nifios y nifias a participar del juego de rol “cl hospital”, pueden
escoger un rol para desarrollar.
e La maestra participa incentivando a los nifios y nifias a que manipulen los
implementos y los utilicen. ;Qué creen que escogieron? ;Saben ustedes para a -
que sirve? ;les gustaria cambiar de rol? (ho!a bond, ldpiz
e (Cada niflo socializa lo que dibujo como es ser un doctor. Y
‘ ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Qué les gusto lo que contenia en el botiquin?
Cierre
(Qué realizaba el doctor con los instrumentos?

] (Para qué nos servira conocer lo aprendido?

Fiffiiade |a directora

4 afos

Responsable del estudio

Responsable del estudio

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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Nota:
Los nifios realizan la actividad soy un doctor
tomando el pulso de sus compareros.

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

Nota:
La nifia de 5 afios esta diagnosticando con un estetoscopio a su paciente

Fuente: Foto tomada con la camara Redmi not 11
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES ‘nn
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
TALLER DE GRAFICO PLASTICO N4
JUGAMOS A DESPLAZARNOS COMO UN CHEF EN LA COCINA
L DATOS INFORMATIVOS
B T N°155 BANCAPATA ]
Docente de Aula: Lic. Nilda Camacho Rodriguez '
== Lic. Teresa Valverde Tapia
_Edades: ) 4y 5 afios -
_Cantidad de niio/as 41 nifios
Tesistas Vanessa Palomino Pillco = =
03 Ros Mery Pefia Luna . B f
mﬂlh tesis Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la [
R institucién educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024. ‘
Fecha: 03/09/2024 ‘
1L PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Area | Competencia Capacidades Desempeiio 4 afios Citerion de
! Evaluacion
CREA e Explora e » Explora por iniciativa propia diversos | Exploray
PROYECTOS experimenta materiales de acuerdo con sus necesidades ¢ | demuestra sus
DESDE LOS los lenguajes intereses. Descubre los efectos que se | habilidades
LENGUAJES del arte. producen al combinar un material con otro | propias al
ARTISTICOS o Aplica e Muestra y comenta de forma espontanea a | desenvolverse en
procesos compafieros y adultos de su entomo, lo que | o] 1ol del chef.

COMUNICACION

ha realizado, al jugar y crear proyectos a

creativos. y : et
través de los lenguajes artisticos

e Socializa sus
procesos Y
proyectos. Desempeiio 5 aiios

e Explora de manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los
cfectos que se producen al combinar un
material con otro.

e Muestra sus creaciones y observa las
creaciones de otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la docente, manifiesta
lo que le gusta de la experiencia, o de su
proyecto y del proyecto de otros.

| Enfoque inclusién o atencién a la diversidad

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC P e

FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SCCIALES [/,_ﬂﬂ

ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILNGUE /
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA i

lll. SECUENCIA METODOLOGICA
‘Procesos ~ Descripcién de la actividad Medios/Materiale

La docente indica a los nifios que s¢ ubiquen en media luna para comenzar
| con la asamblea. | (adivinanza)

La maestra presenta una dindmica “una adivinanza del chel™ \

|
La docente realiza las siguientes preguntas:

Initio e ;De qué creen que trate la adivinanza del chef? justedes conocen como |
es un chef? ;Como creen que es su vestimenta de un chef? ‘
e Proposito del dia
“HOY ME DIVIERTO CON FLEXIBILIDAD EN LA COCINA
COMO UN CHEF”
—Exploracion -— —
del material e Nos organizamos y entregamos los materiales: papel boom. goma | (papel boom,
tijeras. lapiz y pintura goma, lijeras,
i gorrito de chef de
e Cada nifio explora y observ. ial designe ara la activi =
ada plora y ol a cl material designado para la actividad cartulina. verduras.
® Ladocente les indica que se ubiquen en sus respectivos asientos ollas, platos y
utensilios de la
e Ladocente pregunta: cocina)
Desarrollo e Cémo creen que podemos empezar a realizar nuestra gorrita? ;Qué
dela otros materiales mas podemos utilizar? ;Cémo podremos doblar o
actividad recortar? ;Quiénes creen utilizaran estos gorritos?

® Luego armaran los gorritos con sus nombres libremente para poder
jugar con ellos. Cada nifio socializa lo como hizo su gorrito de chef.

e La docente les indica que dirijan al sector de la cocina donde se
encuentran las diferentes verduras con creatividad propia se
desplazaran en el sector.

e Luego los nifios empezaran a jugar con los gorritos cocinando
realizando acciones como un chef

;Qué aprendimos el dia de hoy?

Verbalizacié | ¢Qué creen qué podemos realizar otro material similar o de otro personaje?

A ' icreen que podremos utilizar ese sombrero para otro personaje? |
|
‘ ¢ Para qué nos servira conocer lo aprendido?

Firma de la docente de aula Firma de la docente de aula
4 afnos S afios

Firma de la directora

\*

Responsable del estudio Respopsable del estudio

MICAELA BASTIDAS

\

WRENDY 33
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Nota:
Los nifios elaborando la gorrita del chef de acuerdo a su creatividad

Fuente: Foto tomado con la cdmara Redmi not 11

Nota:
Los nifios se desplazan como un chef en la cocina

Fuente: Foto tomado con la camara Samsung A04

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC ,-5‘4-@
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES g ...n,,‘a
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BIUNGUE ¢
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA v
TALLER DE GRAFICO PLASTICO N° 5

NOS DIVERTIMOS JUGANDO SER UN PADRE

L DATOS INFORMATIVOS

| N°155 BANCAPATA

Lic. Nilda Camacho Rodriguez
Lic. Teresa Valverde Tapia

| 4y 5 aios

41 nifios

Vanessa Palomino Pillco

Ros Mery Peiia Luna

| Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024. ‘

05/09/24 |

I1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

Canacida Criterios de
Capacidades Desempeiio 4 afios ok

CREA * Explora y |* Explora por iniciativa propia diversos materiales | Comprende y
PROYECTOS experimenta | de acuerdo con sus necesidades ¢ intereses. | se expresa de
DESDE LOS los Descubre los efectos que se producen al combinar | manera
LENGUAJES lenguajes un material con otro. autonoma a

ARTISTICOS del arte. . .. | desenvolverse
5 * Representa ideas acerca de sus vivencias ‘ P
e Aplica como el papa

personales usando diferentes lenguajes artisticos (¢l
procesos S ; S
stfron dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el
R teatro, la musica, los titeres, etc.
* Socializa )

sus

procesos 'y Desempeiio 5 afios
proyectos.

* Explora de manera individual y/o grupal diversos
materiales de acuerdo con sus necesidades ¢
intereses. Descubre los efectos que se producen al
combinar un material con otro.

COMUNICACION

* Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la
musica, los titeres, etc.).

| Enfoque inclusion o atencion a la diversidad

MICAELA BASTIDAS

a

H
2z
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
N Y AW
1l. SECUENCIA METODOLOGICA e
e Descripeion de la actividad T | i
e o5 (RO PIR ‘ aterinles
La docente indica a los nifios que se ubiquen en media luna para comenzar con la 1 -
asamblea. ‘ I'raje del
4 : padre
Se presenta una cancion “yo quiero ser como mi papi”
pantalon
Inicio o o la maestra representa ser un padre
Asamblea o La docente realiza las siguientes preguntas: Barba
e ;Quién es el personaje que estoy vestida? justedes creen que podemos ser el |
padre? ;Qué creen que realiza un padre? Camisa
* Propoésito del dia
Gorro
“CREO Y ME DIVIERTO CUMPLIENDO MI PAPEL COMO PAPA™
o Ladocente presenta los materiales para elaborar una barba como: napa, goma, T sector del
carton cartulina, | hogar
o Los nifios exploran y observan los materiales para la actividad. \ Corbata
o Luego Realizan libremente con la napa una barba siendo un padre de familia
Cada nifto socializa su creatividad 1
Exploracion e Al terminar la docente les indica que sc dirijan al sector del hogar.
del material
e Ladocente pregunta:
Desarrollo de e ;Cémo creen que dormird sus padres?
Ia actividad e Creen que pueden jugar a ser el padre de familia? | Napa |
e La maestra participa incentivando a los nifios y nifias a que manipulen 10s | Goma \
implementos y los utilicen. ;Qué es lo que escogiste? ¢ Sabes para que sirve? ; Te
gustarfa cambiar de rol? Papel boom ;
e Seinvita a los nifios y nifias a participar del juego de rol “yo quicro ser papi” y |
se les explica que pueden escoger que corbata pueden utilizar para ¢l juego. “
;Qué aprendimos el dia de hoy? - T
2 Qué otras acciones o actitudes tienen los padres? ‘
Verbalizacién
Qué otros juegos podemos realizar en el sector del hogar? \ ‘
(Para qué nos servira conocer lo aprendido?

¥ 2.4
39 fed = wy Lic, Teresa Valverde Tapia
I’ HUARANNARU! DAVI] Cppe. 0631030243
% 7 HuA I DAVII
© e e Bnadin ol oo
; ma de'la'a;ggt{)%ﬂ'1' Firma de la docente de aula
4 afios
\&-@I W/
Responsable del estudio Responsable del estudio

MICAELA BASTIDAS
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o
K
t
Ll
«
)

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



-123 de 143-

Nota:

Los nifios realizan con materiales reciclados un bigote

Fuente: Foto tomado con la camara Samsung A04
Nota:

Los nifios juegan con el bigote elaborado simulando ser el papa

Fuente: Foto tomado con la camara Redmi not 11

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC Pz Y
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES SN
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE 4
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA Qe
TALLER DE DRAMATIZACION N°
JUGUEMOS COMO EL CONSTRUCTOR
L DATOS INFORMATIVOS
| N°155 BANCAPATA -
| Lic. Nilda Camacho Rodriguez ‘
Lic. Teresa Valverde Tapia
| 4y5 aiios s . :
41 nifios o B |
Vanessa Palomino Pillco e
Ros Mery Peifia Luna
Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024. ‘
11/09/24 o i
PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Al Criterios de ’
- Capacidades Desempeiio 4 aiios
Evaluacion l
*Explora Y | * Explora poriniciativa propia diversos materiales | Explora y
\ experimenta los de acuerdo con sus necesidades e intereses. | representa sus
} DESDE LOS | lenguajes del Descubre los efectos que se producen al | vivencias
LENGUAJES | arte. combinar un material con otro. cotidianas con
ARTISTICOS e Representa ideas acerca de sus vivencias | los materiales de

*Aplica procesos : =y
personales usando diferentes lenguajes artisticos | un constructor.

COMUNICACION

creativos. S . ;
(el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, ‘
*Socializa sus el teatro, la musica, los titeres, eftc.). ‘
procesos y
Desempeifio 5 afios
proyectos. S

e Explora de manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los efectos
que se producen al combinar un material con
otro

e Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres, etc.)

S
RO

1

ERY
S e e .

;)ﬂ Enfoque inclusion o atencion a la diversidad

H
2z
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC - =N

FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SCCIALES { PN

) ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE ]
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA L

11I. SECUENCIA METODOLOGICA Py . )
¢ 3 Descripcion de Ia actividad | Medios/Materiale |
i

s

I.a docente indica a los nifios que se ubiquen en media luna para comenzar con
la asamblea. (cancion Bob el
constructor)

e[ a maestra presenta una cancion “Bob ¢l constructor™

e La docente realiza las siguientes preguntas:

Inicio e;De qué trato la cancion? ;Qué creen que construye un constructor?
.Qué materiales utilizan los constructores? ;Podemos jugar a ser ¢l
constructor?

®Proposito del dia

“HOY JUEGO Y ME EXPRESO COMO UN CONSTRUCTOR

e Losnifios y nifias realizan la representacion en tb;n’mrorgunirlatila cada | (blogues.
uno como ¢l constructor. imantados etc.)
e La dramatizacion se realiza en sector de construccion
? e La docente les indica que dirijan se al sector de construccion para
‘ comenzar ¢l jucgo “soy un constructor”, Casco

\ e Utilizan los materiales adecuados, como los diferentes juguetes de chaleco
construccién como bloques, imantados, herramientas

| Presentacién
e [uego jugaran con libre creatividad sicndo y reconociéndose ser un |
conslruclor.. (Hoja bond. lapiz
¢ Luego dibujan libremente expresando sus emociones y sentimientos y | y pinturas)
vivencias ‘
e Dibujaran lo que les gusto del constructor en una hoja boom y cada
- - . . . . N - |
niiio socializa lo que dibujo. ‘
‘
- - P’ -1 - |
:Qué personaje les gusto?
£ Qué¢ otras acciones 0 actitudes tienen los constructores?
Cierre
¢ Qué otro personaje podemos hacer en clase? i
¢ Para qué nos servira conocer lo aprendido? ‘
Va e e — - = - B ge—— | |
BN
B
¢ g % LI

] oF 3 i
G.M. N° 1031032°°

Responsable del estudio Responsable del estudio

(7]

&

H
2z
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Nota:

Los nifios juegan a ser un constructor de acuerdo a su creatividad
a P I'N

CONSTRUYO YAPRERESY

Fuente: Foto tomado con la cAmara Redmi not 11

Nota: Los nifios construyen un edificio en equipo

Fuente: Foto tomado con la camara Samsung A04
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T UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC o
P  FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES %
) ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BLUNGUE. |
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

TALLER DE GRAFICO PLASTICO N*7
JUGUEMOS A CONSTRUIR NUESTRA CASA

L DATOS INFORMATIVOS

IEL: N°155 BANCAPATA ]
Docente de Aula: | Lic. Nilda Camacho Rodriguez -
e 5 St Lic. Teresa Valverde Tapia
Edad: 4y 5 aflos i ]
Cantidad de nifios/as ~ | 41 niflos - - '
Tesistas Vanessa Palomino Pillco ' ‘ '
A Ros Mery Peiia Luna
Titulo de la tesis Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 anos de la
2L institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.
Fecha: 16/09/24 ]
o I.  PROPOSITO DE APRENDIZAJE B
51&1 Co;pdmda Capacidades . Desempeiio 4 afios Criterios de
e & Evaluacién
CREA *Explora y * Explora por iniciativa propia diversos | *Explora y
PROYECTOS experimenta los materiales de acuerdo con sus necesidades | descubre
DESDE LOS lenguajes  del e intereses. Descubre los efectos que se | diversos ‘
LENGUAJES arte. producen al combinar un material con otro. | materiales al |
ARTISTICOS T Muestra y comenta de forma espontanea a | crea y construir
AMivoR. compaiieros y adultos de su entorno, lo que | su casa como
ha realizado, al jugar y crear proyectos a | un constructor “
*Socializa  sus través de los lenguajes artisticos. ;
procesos y ]
proyectos. Desempeiio 5 aiios
e Explora de manera individual y/o grupal
diversos materiales de acuerdo con sus L
necesidades e intereses. Descubre los | :
efectos que se producen al combinar un ‘
z material con otro. \
< e Muestra sus creaciones y observa las
2 creaciones de otros. Describe lo que ha
o creado. A solicitud de la docente,
:ZD manifiesta lo que le gusta de la
s experiencia, o de su proyecto y del
= proyecto de otros
&)
| Enfoque inclusion o atencion a la diversidad

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACICN INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

. SECUENCIA METODOLOGICA
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L4

Lic. Teresa Valverde Tapia
Cppe. 0831030243

Firma de la docente de aula
4 afios

5 afos

ol

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert

' Momentos e Descripcion de Ia actividad Medios/Mater
-?’%‘.’f‘ rL ’ (s 1 iales
= La docente indica a los nifios que se ubiquen en sus respectivos asientos para
comenzar la asamblea. (cuento de los
tres albaiiiles)
e lamaestra presenta una historia “Los tres albaiiiles”
En cierta ocasion, un periodista se acerca a un lugar donde estaban construyendo |
una edificacién un poco méas grande de lo habitual y observa a un albalil que se |
52 encontraba recostado bajo el arbol ... ‘
Inicio o . i3 )
Asnilia e Ladocente realiza las siguientes preguntas:
;De qué trato la historia? jcual era la diferencia entre los tres? ;Cémo
podemos construir una casa? ;Podemos jugar a ser los constructores del |
hogar? ; Qué materiales creen que se utiliza para construir una casa?
e Propésito del dia
“ME DIVIERTO Y DISFRUTO MIENTRAS CONSTRUYO MY
CASA”
Exploracién * Ladocente presenta los materiales: ladrillos de carton, paja, palosy goma. | (ladrillos de
del material ¢ luego los nifios pasan a explorar y observan el material por ellos mismos. | Carton, paja,
| palos etc.)
e Ladocente pregunta: ‘
[
Desarrollo e (Qué creen que podemos hacer con estos materiales? /creen que podemos |
dela construir nuestra casita? ;Coémo creen que nosotros podemos construir una |
actividad casa? 1
| {
e Luego jugaran con libre creatividad creando una casa ‘ |
|
e Después realizan libremente su casa construyendo con los materiales ‘
reciclados como ladrillos hechos de cartén y paja a creatividad propia se | ‘
desarrolla la actividad (Hojabond, |
« Al finalizar la docente lpiz) ‘
Socializaran
(Qué aprendimos el dia de hoy? = 1
(Qué otras acciones o actitudes tienen los constructores?
Cierre
(Qué otro personaje podemos hacer en clase?
;Para qué nos servira conocer lo ap(rir%d&?
[
1TrL. -
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Nota:

Los nifios de acuerdo a su creatividad realizan
reciclados

su casa con los materiales

Fuente: Foto tomada con la camara Redmi
Nota:

Los nifios realizan y demuestran sus habilidades haciendo sus casitas

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC P
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES - % i
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILNGUE i
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA \w.l
TALLER GRAFICO PLATICO N°8
NOS DIVERTIMOS DIBUJANDO A LOS PERSONAJES FAVORITOS
L DATOS INFORMATIVOS:
B N°15s BANCAPATA {
Lic. Nilda Camacho Rodriguez ‘
| Lic. Teresa Valverde Tapia = = ‘
4 y 5 aflos PR
41 nifios |
AT | Vanessa Palomino Pillco
e Lo o Ros Mery Peifia Luna
Titwlodelatesis | Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afios de la
i) Sl | institucién educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024. B
FEChAT ]| 19/0924
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
Criterios de
iio 4
Desempeiio 4 afios E cidn
CREA *Explora y e Explora por iniciativa propia diversos | Muestra y representa
z PROYECTOS | experimenta materiales de acuerdo con sus necesidades ¢ | sus habilidades
he) DESDE LOS | los lenguajes intereses. Descubre los efectos que se | creativas dibujando
3 LENGUAJES | delarte. producen al combinar un material con otro. su personaje favorito.
= ARTISTICOS *Aplica Muestra y comenta de forma espontinea a |
z procesos compaiieros y adultos de su entorno, lo que ha
g creativos. realizado, al jugar y crear proyectos a través |
() *Socializa sus de los lenguajes artisticos. ‘
o procesos y
proyectos. Desempeiio de 5 afios

e Explora de manera individual y/o grupal |
diversos materiales de acuerdo con sus }
necesidades e intereses. Descubre los efectos |
que se producen al combinar un material con |
otro. ‘

e Muestra sus creaciones y observa las |
creaciones de otros. Describe lo que hai
creado. A solicitud de la docente, manifiesta
lo que le gusta de la experiencia, o de su
proyecto y del proyecto de otros.

Enfoque inclusion o atencion a la diversidad

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

Il SECUENCIA METODOLOGICA
s | Descripcion de Ia actividad T el NG T e Tk
R T T N A b e Sl © i )
I.a docente indica a los nifios que se ubiquen en sus respectivos asientos para . ‘
comenzar la asamblea. | (s 3. quicso
e1.a maestra presenta una cancién *“la biblioteca mgica™ | 5¢1)
o a docente realiza las siguientes preguntas: | [
Inicio 0 o De qué trato la cancion? ;Qué personajes escucharon la cancion? ‘
| asamblea ustedes creen podemos jugar a pintar cualquier personaje?
! e Proposito del dia
[
\

|
“MUESTRO MIS HABILIDADES DIBUJANDO  MI 1
PERSONAJE FAVORITO" )

!

| ¢ Ladocente presenta las siluctas de las profesiones y oficios (siluetas de
* Se presenta los materiales: hoja boom, crayolas, lipiz y goma imdgenes  de  las

e Luego los nifios pasaran a explorar y observar el material por ellos P"“fjes"‘“cs y |
mismos y veran cémo podrian dibujar su personaje favorito. | oficios)

Exploracion
| de material

‘ e Se les indica que dibujen al personaje que quieren ser |
cuando sean grandes

desaritllo de e La docente pregunta:
Ia actividad e ,Cbémo creen que podemos empezar? ’
e ;Qué personaje de las profesiones y oficios les gustaria | Hoja boom.
| dibujar? | (crayolas, lapiz y
4 e ;Creen que podremos divertimos dibujando? | pinturas
e (ada nifio y nifia mucstra su creatividad dibujando ¢l personaje que |
quieren ser.
* (Cada nifio socializa lo que dibujo.
q 1
)
;Qué aprendimos el dia de hoy?
Verbalizacié £Qué creen qué podemos realizar para dibujar y ser (nicos?
erbalizacion | - qué otro personaje podemos hacer en clases?

| ¢ Para qué nos servird conocer lo aprendido?

N Bed HUAMANKAKUI LAV,

_ 57"~ Prolestra de Educacion Tnic) :
D¥frrha delenanto03 1032917 Firma de la docente de aula Firma de la docente de aula

ui.f,ﬁ" 4 aios S afios

\Lp=pl G
) ] et e - R
“Responsable "del " estudio Responsable del estudio
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Nota:

La nifia de acuerdo a su creatividad dibuja su personaje favorito

g

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04
Nota:

La nifia demostrando su habilidad de dibujar a su personaje favorito

—

Fuente: Foto tomada con la camara Redmi not 11
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

TALLER DE DRAMATIZACION N%9
JUGANDO CONOCEMOS A NUESTRA FAMILIA
L DATOS INFORMATIVOS

| N°155 BANCAPATA o

| Lic. Nilda Camacho Rodriguez
| Lic. Teresa Valverde Tapia

4y 5 aiios

41 nifios

Vanessa Palomino Pillco
Ros Mery Pefia Luna

23/09/2024
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Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 ySaosdela 1‘
institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024. N ‘

I. PROPO

SITO DE APRENDIZAJE

COMUNICACION

Capacidades Desempefio de 4 afios st
CREA e Explora vy Representa ideas acerca de sus vivencias | Socializa y
PROYECTOS experimenta personales usando diferentes lenguajes artisticos | representa sus
DESDE LOS los (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, | vivencias
LENGUAJES lenguajes ¢l teatro, la misica, los titeres, etc.) personales y
ARTISTICOS del arte. familiares del
Muestra y comenta de forma espontanea a contesto al jugar !
e Aplica compaiieros y adultos de su entomo, lo que ha | ;| familia. ‘
procesos realizado, al jugar y crear proyectos a través de \
creativos. los lenguajes artisticos.
e Socializa Desempeiio de 5 afios

y proyectos.

Sus procesos

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres, etc.)

Muestra sus creaciones y observa las creaciones
de otros. Describe lo que ha creado. A solicitud
de la docente, manifiesta lo que le gusta de la
experiencia, o de su proyecto y del proyecto de
otros.

- | Enfoque inclusién o atencién a la diversidad

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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MICAELA BASTIDAS

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
¥ FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
\ ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

. SECUENCIA METODOLOGICA
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C.M.N°103

4 ailos 5 aflos
1032911 )

. }gg&fﬂ — 24&& ............
® def " estudio Responsable del estudio

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert

10 e Descripeion de Ia actividad Medios/Materiale
! - g Y : | s
La docente indica a los nifios a ubicarse en una asamblea en media luna dando o
indicaciones a los nifios (musica de la
©La maestra presenta una musica “la familia” familia) !
o La docente realiza las siguientes preguntas: 1
Inicio o, De qué trato la musica? ; Por quienes creen que esta conformado una Y
familia? gustedes creen que podemos jugar a la familia? | I
@ Propasito del dia
CSIUEGOY MEDIVIERTO CONOCTENDO A MIFAMILIAY ‘
e Losniflos y nifias realizan la dramatizacion en forma organizada cada | (disfraces de la 7
muileco que eligio. mama, papd, hijo, ‘
mayor, hija menor,
* La dramatizacion se realiza en ¢l sector hogar. bebe, y los [‘
e Utilizando los materiales adecuados, donde los nifios y nifias fuhiro dele ‘
Presentacié expresaran sus emociones sentimientos y vivencias libremente con sus — 1
n respectivos muilecos como disfraces de la mama, papa, hijo, mayor, \
hija menor, bebé, y los mufiecos de la familia | (Hoja bond, lapiz |
| ¥ pinturas) ‘
e Se les entrega una ficha donde los nifios dibujan el personaje que ‘
representaron.
Exponen sus trabajos
Cada nifto socializa lo que dibujo. S |
Dialogamos con los nifios: !
(Qué aprendimos el dia de hoy? ‘
Cierre (Qué creen qué podemos realizar otro juego similar? \
2Qué personaje les gusto? ;Como se sintieron?
{
S S i f |

Firma de la docente de aula Firma de la dolcente de aula
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Nota:

Los nifios dramatizan con mufiecos de acuerdo a su imaginacion

Fuente: Foto tomada con la cdmara Redmi not 11

Nota:

Los nmos S|mulan a ser una fam|I|a y almuerzan en la mesa
4 Y i

m’ﬂ _‘_.5 i

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES | ..ﬂn
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE 1
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

TALLER GRAFICO PLASTICO N°10
SOY UN BUEN PANADERO

L DATOS INFORMATIVOS

| N°155 BANCAPATA

‘| Lic. Nilda Camacho Rodriguez
Lic. Teresa Valverde Tapia

4y 5 afios

| 41 nifios

| Vanessa Palomino Pillco

Ros Mery Peiia Luna ) ‘
Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 afos de la. )
institucion educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

25/09/2024 -

IL. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

creativos.

realizado, al jugar y crear proyectos a través de los

Area |
B Criterios de
i Co-p”dl: Capacidades Desempeiio de 4 afios Evaluacién
CREA Explora y Explora por iniciativa propia diversos materiales | Explora y
PROYECTOS experimenta los de acuerdo con sus necesidades e intereses. | expresa
DESDE LOS lenguajes  del Descubre los efectos que se producen al combinar | creaciones
LENGUAJES arte. un material con otro. segiin su propia
ARTISTICOS Muestra y comenta de forma espontinea a | jpiciativa al
Aplica procesos compaiieros y adultos de su entorno, lo que ha ‘ combinar un

: s material con otro
lenguajes artisticos.

Desempeiio de 5 aiios

e Explora de manera individual y/o grupal diversos
materiales de acuerdo con sus necesidades e
intereses. Descubre los efectos que se producen al
combinar un material con otro.

e Muestra sus creaciones y observa las creaciones
de otros. Describe lo que ha creado. A solicitud de
la docente, manifiesta lo que le gusta de la ‘
experiencia, o de su proyecto y del proyecto de |
otros

como un
panadero.

e Socializa sus
procesos y
proyectos.

COMUNICACION

Enfoque inclusion o atencion a la diversidad

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
a3 Yo FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

. SECUENCIA METODOLOGICA

Procesos Descripcion de la actividad | Medios/Materiale |
diddcticos ‘ s
B TLa docente indica a los niflos que se ubiquen en sus respectivos asientos para |
comenzar la asamblea. | (Cancién del
e Entonamos una cancion a cancion de “Nifio panadero” | panadero)

eLa docente realiza las siguientes preguntas:

o;De qué trato la cancion? justedes algunas veces fueron a una ?
Inicio o panaderia? justedes creen que podemos jugar al panadero?

Asamblea o Proposito del dia ‘

“JUEGO Y MESCLO INGREDIENTES (COMO U\ |
PANADERO™ |

e Realizamos normas de juego: ‘

Exploracion ’
del material e Nos organizamos y entregamos los materiales: homo, harina, %parula ’
rodillo, mesa, papel crepe, aguay aceite, sal, azicar y pan real |
|
e Se le entrega a cada nifio una harina para realizar la masa del pan | (horno, harina,
-Cada nifio explora la con todos los materiales, y otros. | espatularodillo.me
La docente les indica que realicen los panes y cumplan el rol de un panadero | sa, papel |
e Ladocente realiza las siguientes preguntas: | crepe,aguay
e ;Coémo creen que podemos comenzar a realizar nuestros panes? | aceite) |
e ;Qué utensilios utilizaremos para elaborar ¢l pan? ; j
Deissiolio e ;Quéingredientes creen que utilizaremos? i ‘
e ;Como creen ustedes que se elabora el pan? | |
dely e ;Dénde creen que podemos llevar para la coccion del pan? i "
actividad ¥ 3 ¥ - ! ;v

Luego jugaran con libre creatividad dibujando como ser un panadero. Cada nifio |
presenta y exponen su trabajo.

1

1
(Qué aprendimos el dia de hoy? | |
Cierre | {Qué otros productos podemos realizar como panaderos? [ 1
(Qué otro personaje podemos hacer en clases? f |
¢ Para qué nos servira conocer lo aprendido? 1 ‘

L LT Te—

bl LAV Lic. Teresa Vi}ferde Tapia

g Cppe-0631030243
fal 4
&?[? W& ‘“‘“3'3";‘;?1‘ Firma de la docente de aula
4 afios
/)

Vo =
" Resp “def " estudio R:gim\&saﬁ‘lze\ del estudio
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Nota:

El nifio simula ser un panadero y realiza panes amasando con el rodillo

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

Nota:

El nifio coloca las masas al horno como un panadero

Fuente: Foto tomada con la cAmara Samsung A04

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
TALLER DRAMATIZACION N°11
SOY UN POLICIA DE TRANSITO
I. DATOS INFORMATIVOS

__| N°155 BANCAPATA —_—
Lic. Nilda Camacho Rodriguez

Vanessa Palomino Pillco

| Ros Mery Pefia Luna

Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as)de 4 y 5 afios de la —1‘
institucién educativa inicial N°155 Bancapata, Tamburco-2024.

27/09/2024 ’

Criterios de
Evaluacién
Explora y Explora por iniciativa propia diversos materiales de | Representa y
PROYECTOS experimenta | acuerdo con sus necesidades ¢ intereses. Descubre los | socializa sus |
DESDE LOS los efectos que se producen al combinar un material con otro. | vivencias del |
LENGUAJES lenguajes | contexto al

ARTISTICOS del arte. ; ’
| e * Representa ideas acerca de sus vivencias personales e

* Aplica usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la
procesos pintura, la danza o el movimiento, el teatro, la misica, los
creativos. | titeres, etc.)

un policia de
transito.

Sociahza
sus

7 S o
sromccsoyec t:s. ¥ Explora de manera individual y/o grupal diversos |

materiales de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen al combinar un |
material con otro. |
. Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que se desenvuelve usando ‘
diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento, ¢l teatro, la musica, los titeres,
etc.)

COMUNICACION
L ]

| Enfoque inclusion o atencién a la diversidad

MICAELA BASTIDAS
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Nota:

Los nifios juegan a ser un policia de transito en equipo

Fuente: Foto tomada con la camara Redmi not 11

Nota:

Los nifios forman un equipo para actuar de un policia de transito

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

MICAELA BASTIDAS
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UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

TALLER DRAMATIZACION N°12
CUENTO SOBRE LAS PROFESIONES Y LOS OFICIOS

L DATOS INFORMATIVOS

N°155 BANCAPATA

Lic. Nilda Camacho Rodriguez
Lic. Teresa Valverde Tapia

4 y 5 afios

41 niflos

Vanessa Palomino Pillco

| Ros Mery Pefia Luna S .
Juego de roles para desarrollar la creatividad en los nifios(as) de 4 y 5 aflos de la |

institucion educativa inicial N°155 Banca pata, Tamburco-2024. N |
2/10/2024 [

IL. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
L e P & . Criterios de
gy | A ] Vngaiames Desempefio de 4 afios Evaluacién
PN | TR R IR ) i oo
CREA e Explora y|* Explora por iniciativa propia diversos | Expresa y
PROYECTOS experimenta | materiales de acuerdo con sus necesidades e | representa
DESDE LOS los intereses. Descubre los efectos que se producen al | vivencias de  su
LENGUAJES lenguajes combinar un material con otro. contexto  usando
ARTISTICOS del arte. . . | leguajes artisticos al
* Representa ideas acerca de sus vivencias | 4 . :
" g L ramatizar sobre las
e Aplica personales usando diferentes lenguajes artisticos profesiones v |
procesos (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el oficios =
é creativos. teatro, la musica, los titeres, etc.) : !
5 e Socializa |
= SUS ProCes0s e
% y proyectos. de 5 aiios ‘
g « Explora de manera individual y/o grupal |
5] diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses. Descubre los efectos que
se producen al combinar un material con otro.
. Representa ideas acerca de sus vivencias (
personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando  diferentes  lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la misica, los titeres, etc.)

Enfoque inclusion o atencion a la diversidad
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L

Inicio

La docente indica a los nifios que se ubiquen en sus respectivos asientos

(Cuento  de

para comenzar la asamblea.
las

La maestra presenta “Cuento de las profesiones y oficios™ .
. La docente realiza las siguientes preguntas: | profesiones
® {De qué trato la Cuento? ;Qué profesiones escucharon en | o) {
el cuento? ;Creen que podemos dramatizarlo estas profesiones? | ‘
(Qué personajes quieren ser?
° Propésito del dia
“RECONOZCO LAS PROFESIONES Y OFICIOS AL |
DRAMATIZAR" ‘
© Acordamos nuestras normas: ‘
® Respetarse entre compafieros.
L ]
L]

|

Esperar su turno para participar.
Escuchar las indicaciones de la profesora. palabras
magicas, Hablar con voz clara y fuerte

Presentaci
on

* Los nifios y nifias realizan la dramatizacion en forma orgammd;( (Teatrin
cada uno con el personaje que eligio. | pequefio, y
¢ Ladramatizacion se realiza en el teatrin de carton y los personajes | los
del cuento personajes)
* Utilizando los materiales adecuados, donde los nifios y nifias
expresaran sus emociones sentimientos y vivencias libremente
€On sus respectivos personajes

Luego observaran la dramatizacion
Dibujaran lo que mas les gusto de la dramatizacion
Cada nifio socializa lo que dibujo.

|

| (Hoja bond, |
| lapiz y |
pinturas)

Dialogamos con los nifios:
Qué les pareci6 el personaje que eligieron?

e ;Como se sintieron? ;Creen que podremos dramatizar otro |
cuento? |

l

= — |
| I

1

i

(Para qué nos servird conocer lo aprendido?

Responsable del estud'o

__Lic. Teresa. Ivérde Tapia
MCppe 0631030243

Firma de la docente de aula Firmadela
4 afios 5 afos

Responsable del estudio
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Nota:

Los nifios se organizan y dramatizan segun sus personajes favoritos en el teatrin

Fuente: Foto tomada con la camara Samsung A04

Nota:

Los nifios dramatizan segln a su imaginacion sus personajes favoritos

Fuente: Foto tomada con la cdmara Redmi 11.
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