MICAELA BASTIDAS

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC

FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES

ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE: PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

MICAELA BASTIDAS

NACIONAL

OVIAIINdV dd

Tesis
Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en nifios
de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024

Presentado por:

Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

Para optar el titulo de Licenciado en Educacion Inicial Intercultural Bilingle: Primera 'y

Segunda Infancia

Abancay, Perl

2025

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru




UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE: PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA

Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales
en nifios de la Instituciéon Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo,
Abancay 2024

Presentado por Mariluz Aedo Ojeda y Flor de Maria Costilla Gordillo, para optar el

titulo de Licenciada en Educacién Inicial Intercultural Bilingiie: Primera y Segunda Infancia.

Sustentado el 15 de enero de 2025 ante el jurado evaluador:

Presidente: %;%?7&

M;/Cesar Eduardo/é'uentas Carrera

# /

II,,,-- = \\{] T \}
( /
T Mg Ja%‘(?‘mﬁnﬂcﬂos

) r

Dra. /jmalia T orref Chipana -

Primer miembro:

Segundo miembro:

poteas

Asesor:

Mtra. Ivonne Karin Rimascca Rodriguez

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



e UNIVERSIDAD NACIONAL
{08 MICAELA BASTIDAS
DE APUR,MAC Licenciada por SUNEDU

CONSTANCIA DE SIMILITUD N° 041 -2025

La Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac, a través de la Unidad de
Investigacion de la Facultad de Educacién y Ciencias Sociales, declara que la Tesis
intitulada: Aplicacién de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar
Abraham Valiejo, Abancay 2024, presentado por las bachilleres, Mariluz Aedo Ojeda
y Flor de Maria Costilla Gordillo, para optar el titulo de Licenciado en Educacion
Inicial Intercultural Bilingiie: Primera y Segunda Infancia, han sido sometido aun
mecanismo de evaluacion de verificacién de similitud, a través del software Turnitin,
siendo el indice de similitud ACEPTABLE (24%), por lo que cumple con los criterios
de originalidad establecidos por la Universidad.

Abancay, 05 de febrero de 2025

J.
|

E, I'NIVERSIDAD Pi&CHﬁ’g—(NiIEAELA E2ITDAS
LER UHAAD

-~

4 | N
e ol s (riion a
o7Ensiq e Coacalla Castillo
m;(:'z:.fsai_‘-"'s{){ ‘mjﬁjab DE WVESTIG. IOH - FECS
Unidad de Tnvesfigacion
Facultad de Educacion y Ciencias

Sociales




Agradecimiento

Expresamos nuestro més sincero agradecimiento a Dios por brindarnos,
fortaleza, salud, sabiduria y guiarnos durante este proceso que hizo

posible lograr esta meta.

Agradecemos a nuestra casa de estudios Universidad Nacional Micaela
Bastidas de Apurimac por darnos la oportunidad de formarnos
profesionalmente, afrontando desafios, dificultades que se presentaron

durante nuestra formacion como profesionales.

Asi mismo extendemos nuestro reconocimiento a todas personas que
contribuyeron con el desarrollo de nuestra investigacion, a nuestra
asesora Mtro. Ivonne Karin Rimascca Rodriguez por su amabilidad y
valiosa asesoria brindada y apoyo constante durante el desarrollo de

nuestro trabajo.

Finalmente agradecemos al Mg. Joaquin Portillo Pacheco director de la
Institucion Educativa N@ 54043 Cesar Abraham Vallejo también a la
docente de aula Brisa Florencia Mendoza Salcedo quienes nos
permitieron amablemente abriendo las puertas de sus aulas para poder

realizar esta investigacion.

Autoras

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

Dedicatoria

Esta tesis dedico a Dios por brindarme la salud y sabiduria, asimismo
dedico a mis padres, hermanos por su amor, apoyo incondicional,
sacrificio y comprension que han sido fundamentales para poder lograr
mis objetivos propuestos y a todas aquellas personas que me han apoyado
durante el desarrollo de este trabajo.

Flor de Maria Costilla Gordillo

Esta tesis dedico a Dios por haberme dado salud para poder cumplir mis
metas y por estar guidndome en cada paso que doy, a mis padres Victor
Aedo y Teodora Ojeda por el esfuerzo, sacrificio y apoyo que me
brindaron durante todo este proceso y que hicieron de mi una gran
persona, a mis hermanas por sus palabras de aliento, comprensién y
motivacion para seguir adelante durante el desarrollo de este trabajo.
Mariluz Aedo Ojeda

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en nifios
de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024

Linea de investigacion: Educacion inicial, desarrollo infantil y gestion pedagdgica

Esta publicacion esta bajo una Licencia Creative Commons

[@NOIch

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

INTROD

INDICE

UCCION

RESUMEN
ABSTRACT

CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1
1.2
121
1.2.2
13

Descripcion del problema
Enunciado del problema
Problema general
Problemas especificos
Justificacion de la investigacién

CAPITULO I
OBJETIVOS E HIPOTESIS

2.1
221
2.2.2
2.2
2.2.3
224
2.3

Obijetivos de la investigacién
Objetivo general
Obijetivos especificos
Hipdtesis de la investigacion
Hipdtesis general
Hipotesis especificas
Operacionalizacion de variables

CAPITULO 11l

MARCO
3.1
3.2
3.2.1
3211
3.21.2
3.2.13
3214
3.2.15
3.2.1.6
3.2.2
3.2.2.1

TEORICO REFERENCIAL
Antecedentes
Marco teorico

Juegos de mesa

Teorias que fundamentan al juego como estrategia didactica

Definicion de juego de mesa
Historia de los juegos de mesa
Elementos de los juegos de mesa
Tipos de juego de mesa para nifios

Beneficios que genera el juego de mesa

Nociones espaciales
Area de matemética

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru

Pag.

© OO 00 00 O 0 0 0 o o U1 o1 o A b W DN -

N DN PP R R R R R R R
~N OO o © © N OO oo oo O NN DN O




3.2.2.2
3.2.2.3
3.2.2.4
3.2.25
3.2.2.6
3.2.3
3.24
3.3

Tipos de nociones espaciales

Dimensiones de las nociones espaciales

La nocion de espacio en el nifio

Capacidades referidas a las nociones espaciales

29
31
33
34

Teorias educativas que fundamentan el desarrollo de las nociones espaciales 35

Nociones espaciales segun la neuropedagogia infantil
Finalidad de las nociones espaciales en el desarrollo infantil
Marco conceptual

CAPITULO IV
METODOLOGIA

4.1  Tipoy nivel de investigacion

4.2  Disefio de la investigacion

4.3  Descripcion ética de la investigacion

4.4  Poblacion y muestra

44.1 Poblacién

442 Muestra

4.5  Procedimiento

4.6  Técnica e instrumentos

46.1  Técnica

4.7  Anélisis estadistico
CAPITULOV

RESLULTADOS Y DISCUSIONES

5.1  Analisis de resultados
5.2  Contrastacion de hipétesis
521 Contrastacion de hip6tesis de las nociones espaciales
5.2.2  Contrastacion de hipotesis de la dimension nocién de ubicacion
523 Contrastacion de hipétesis de la dimension nocién de direccion
5.2.4  Contrastacion de hipdtesis de la dimension nocion de distancia
525 Contrastacion de hipotesis de la dimension nocidn de posicion
5.3  Discusién

CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1
6.2

Conclusiones
Recomendaciones

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
ANEXOS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru

41
42
42
45
45
45
45
46
46
46
47
47
48
48
49
50
50
50
55
55
56
58
60
62
64
69
69
69
69
71
78



MICAELA BASTI

INDICE DE TABLAS

Péag.
Tablal Operacionalizacion de variables 10
Tabla2 Paoblacion de nifios en la La Institucion Educativa Inicial N°54043 Cesar Abraham
Vallejo — Patibamba — Abancay, 2024 46
Tabla3 Tamafio de la muestra de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N?54043
Cesar Abraham Vallejo 47
Tabla4 Rangos de valores segun la variacion del nivel de desempefio respecto a las nociones
espaciales durante el pre y post test 55
Tabla5 Prueba estadistica respecto a los niveles de las nociones espaciales 55

Tabla6 Rangos de valores segun la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion de
ubicacién durante el pre y post test 57

Tabla7  Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocién de ubicacion 57

Tabla8 Rangos de valores segln la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion de
direccion durante el pre y post test 59

Tabla9 Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocién de direccion 59

Tabla 10 Rangos de valores segun la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion de
distancia durante el pre y post test 61

Tabla 11 Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocién de distancia 61

Tabla 12 Rangos de valores segun la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion de

posicion durante el pre y post test 63
Tabla 13 Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocion de posicion 63
Tabla 14 Matriz de consistencia 79
Tabla 15 Sabana de datos del pre test y post test 83
Tabla 16 Cronbach's Alpha 85
Tabla 17 Evaluadores del instrumento 85
Tabla 18 Ficha validacion del instrumento - experto 1 87
Tabla 19 Ficha validacion del instrumento - experto 2 90
Tabla 20 Ficha validacién del instrumento - experto 3 93

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



Tabla 20 Consentimiento informado y autorizacion para realizar el estudio 100

Tabla 20 Consentimiento informado y autorizacion para realizar el estudio 103

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS
—

INDICE DE FIGURAS

Péag.
Figura 1 Fotografia del juego de ludo 20
Figura 2 Fotografia del juego de damas 21
Figura 3 Fotografia del juego de domino 22
Figura 4 Fotografia del juego de cubo somas 23
Figura 5 Fotografia del juego de jenga 24
Figura 6 Fotografia del juego de carta imagen 25
Figura 7 Distribucion segun nivel de desempefio de las nociones espaciales durante el pre y
post test 50
Figura 8 Distribucion segun nivel de desempefio de la nocion de ubicacion durante el pre y
post test 51
Figura 9 Distribucion segun nivel de desempefio de la nocion de direccion durante el pre y
post test 52
Figura 10 Distribucion segun nivel de desempefio de la nocion de distancia durante el pre y
post test 53
Figura 11 Distribucion segun nivel de desempefio de la nocién de posicién durante el pre y
post test 54
Figura 12 Evaluacion de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a las
nociones espaciales 56
Figura 13 Evaluacion de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a la
dimension nocidén de ubicacion 58
Figura 14 60
Figura 15 Evaluacion de la aplicacién del tratamiento por cada muestra respecto a la
dimension nocion de distancia 62
Figura 16 Evaluacion de la aplicacién del tratamiento por cada muestra respecto a la
dimension nocidn de posicion 64
Figura 17 Ficha de observacion 86
Figura 18 Solicitud de autorizacion para el proceso de ejecucion y aplicacion de tesis 96

Figura 19 Resolucion directoral N240-2024 aceptacion de aplicacion de proyecto de tesis 97

Figura 20 Constancia de aplicacion de estudio 98
Figura 21 Consentimiento informado y autorizacidn para realizar el estudio 99
Figura 22 Fotografia de los nifios realizando el juego del ludo 163
Figura 23 Fotografia de los nifios realizando el juego del ludo 164

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

Figura 24 Fotografia de los nifios realizando el juego del domino

Figura 25 Fotografia de los nifios jugando el juego del domino

Figura 26 Fotografia de los nifios realizando el juego de damas

Figura 27 Fotografia de los nifios jugando el juego de damas

Figura 28 Fotografia de los nifios realizando el juego del cubo somas formando figuras
Figura 29 Fotografia de los nifios realizando el juego de cubo somas

Figura 30 Fotografia de los nifios realizando el juego de carta imagen

Figura 31 Fotografia de los nifios realizando el juego de carta imagen

Figura 32 Fotografia del nifio realizando el juego de jenga

Figura 33 Fotografia de los nifios realizando el juego de jenga

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru

164
165
166
166
167
167
168
168
169
169




MICAELA BASTIDAS
4 e B

-1de181 -

INTRODUCCION

La adquisicion de habilidades espaciales durante la infancia juega un papel fundamental en el
desarrollo cognitivo y académico de los nifios. La comprension de los conceptos espaciales,
como la ubicacion, direccion, distancia, posicion resulta esencial para la interpretacion del
entorno circundante y para la eficaz ejecucién de una variedad de tareas en la vida diaria 'y en
el &mbito educativo. Sin embargo, muchos nifios enfrentan desafios en el desarrollo de estas
habilidades, lo que puede tener un impacto perjudicial en su formacion integral y

funcionamiento diario.

Este estudio tiene como objetivo abordar este desafio utilizando juegos de mesa como
herramienta educativa orientado a la mejora del aprendizaje de las nociones espaciales en la
infancia. Se realizé una investigacion preexperimental con disefio de preprueba y post prueba
para evaluar la influencia de los juegos de mesa en la mejora de dichas habilidades. Este
enfoque metodologico es cuantitativo, es decir requiere de la observacion y medicion de la

variable.

Los hallazgos ofrecen evidencias sélidas sobre la efectividad de esta intervencién y informan
el desarrollo de estrategias educativas destinadas a fomentar el desarrollo holistico de los nifios

en el dominio espacial.

En la ejecucion de esta investigacion, se examino teorias pertinentes sobre el avance cognitivo
durante la nifiez, junto con investigaciones previas vinculadas a tratamientos direccionados a
resolver esta problematica l6gico matematico. Ademas, se proporciond una descripcion
detallada del disefio metodologico empleado, que abarca la seleccion de la muestra, los

instrumentos de medicidn y los procedimientos de recoleccion y analisis de datos.

En sintesis, esta investigacion se posiciona como una contribucion relevante en el ambito
educativo al ofrecer una intervencién concreta y eficaz para potenciar las habilidades espaciales

en la etapa infantil.
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RESUMEN

Las nociones espaciales son clave en la infancia para el desarrollo cognitivo y motor de los
nifios y sobre todo contribuye en el aprendizaje de matematicas y ciencias. Siendo la educacion
inicial donde se debe sentar las bases para el desarrollo integral, se plante6 en esta tesis el
objetivo de evaluar si la aplicacion de los juegos de mesa como herramienta educativa influye
en el desarrollo de las nociones espaciales en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa
Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024. El tipo de investigacion fue aplica y
con enfoque cuantitativo, el disefio es pre experimental de pre y post test de alcance explicativo
y corte transversal. EI tamafio de muestra fue de 25 nifios a quienes se les administro el
tratamiento (18 de talleres) en nueve semanas. Los datos que se registraron durante las dos
evaluaciones fue mediante la observacién utilizando una escala ordinal de 28 items repartidos
en cuatro dimensiones (nocion de ubicacion, de direccion, de distancia y de posicion). El
analisis descriptivo se basé en una distribucion de frecuencias, y la contrastacion de la hipotesis
se realizo con la prueba de rangos con signos de Wilcoxon, cuyo resultado permitié llegar a la
conclusién que la participacion activa de los nifios en los juegos de mesa influye en el desarrollo
de las nociones espaciales de manera significativa, con una efectividad del 100%, aunque el

incremento del nivel en cada nifo fue diferente.

Palabras clave: juegos de mesa, nociones espaciales, infancia.
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ABSTRACT

Spatial notions are key in childhood for children's cognitive and motor development, and above
all contribute to learning mathematics and science. Since initial education is where the
foundations for comprehensive development must be laid, the objective of this thesis was to
evaluate whether the application of board games as an educational tool influences the
development of spatial notions in five-year-old children in the Initial Educational Institution
No. 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024. The type of research was applied and with
a quantitative approach, the design is pre-experimental with pre- and post-test of explanatory
scope and transversal core. The sample size was 25 children who were administered the
treatment (18 from workshops) in nine weeks. The data that was recorded during the two
evaluations was through observation using an ordinal scale of 28 items divided into four
dimensions (notion of location, direction, distance and position). The descriptive analysis was
based on a frequency distribution, and the hypothesis was tested with the Wilcoxon signed rank
test, the result of which allowed us to reach the conclusion that the active participation of
children in board games influences the development of spatial notions significantly, with 100%

effectiveness, although the increase in level in each child was different.

Keywords: board games, spatial notions, childhood.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

Neyra et al. (2019) menciona que la nocion espacial se refiere a la habilidad de ubicar el
propio cuerpo en relacion con la posicion de los objetos en un entorno dado, asi como
colocar objetos en funcion de su propia posicion. En este sentido, los nifios pueden
desarrollar la capacidad de identificar y relacionar estas nociones a traves de la percepcion
de su propio cuerpo y con la ayuda de diversos objetos. La nocion espacial implica la
capacidad para reconocer tanto el propio cuerpo como los objetos en el espacio a través
de conceptos de ubicacién y posicidn, cerca, lejos, arriba, abajo, derecha e izquierda. Esta
habilidad es fundamental porque constituye la base del aprendizaje y no solo afecta al
desarrollo psicomotor del nifio, sino también influye en las &reas como la lectura, la

escritura y las matematicas.

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2022) a nivel mundial los
nifios tienen dificultades en el desarrollo de las habilidades matematicas debido a que en
estos Ultimos afios la pandemia del COVID-19 afecto a la educacion a nivel mundial
trayendo como consecuencia que los nifios no tengan una educacién de calidad debido a
gue muchos nifios no tuvieron acceso a clases en sus centros educativos siendo esto uno
de los problemas para el desarrollo de sus capacidades matematicas generandoles que sus
aprendizajes basicos matematicos disminuyeran alin mas ; en los nuevos anélisis de datos
que engloban a mas de 100 paises donde el 30% de los nifios tienen probabilidades de
desarrollar sus habilidades matematicas y el 70% de nifios tienen dificultades en el
desarrollo de sus habilidades matematicas, es evidente que los nifios carecen de
conocimientos basicos en matematicas y otros aprendizajes esenciales trayendo desafios

al realizar tareas como la resolucion de problemas, razonamiento logico.

El Ministerio de Educacion (MINEDU, 2020) menciona que alrededor de 300 mil nifios
dejaron de estudiar en el 2020 a inicios de la pandemia del COVID-19. Segun la

informacion proporcionada, en las 25 regiones del Pais, el 30% de los estudiantes fueron
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aprobados con una nota minima en matematicas y el 43% de los estudiantes no alcanzaron
a obtener la nota minima satisfactoria con la estrategia de “Aprendo en Casa” que fue
aplicada por el ministerio de educacién para reducir el contagio del COVID-19; el cual
tuvo dificultades para recibir las clases virtuales como las fallas en el servicio del internet
el 72% y algunos de ellos no contaban con equipos (Celulares), también muchos docentes
no tuvieron una capacitacion adecuada para poder acceder a la plataforma de “Aprendo
en Casa”. Esta realidad denota que las competencias en nifios respecto al area l6gico

matematica no alcanzo el logro esperado.

La Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE, 2019) muestra los resultados que se
obtuvieron por cada regién, en el departamento de Apurimac el 40,7% de estudiantes se
encuentran en el nivel inicio de aprendizaje en las matemaéticas, el 30,2% de estudiantes
estan en un nivel proceso y el 20,2% se encuentra en un nivel satisfactorio; el cual indica
que en laregién de Apurimac se debe considerar con prioridad el area de matematica para

poder lograr un nivel destacado.

En los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham
Vallejo ubicado en el distrito de Abancay, durante las practicas pre profesionales se pudo
observar la existencia de un bajo nivel en el desarrollo de las nociones espaciales como
la ubicacion, direccion, posicion, y distancia. Cuando la docente realiza sus actividades
de rutinas diarias y da indicaciones de levantar la mano derecha para rezar, los nifios
tenian confusiones y levantan la mano izquierda, de igual manera cuando se les pidié que
diferencien que objeto estd cerca o lejos de su propio cuerpo, tuvieron dificultades al
identificar; debido a la existencia de las inadecuadas estrategias y técnicas de ensefianza
que no estan acorde para el desarrollo de sus habilidades de los estudiantes , esta
problematica encontrada en el ambito de los nifios de educacién inicial nos impulsoé a la
necesidad de investigar y actuar para dar una solucion a esta problematica que esta
afectando a los nifios en el desarrollo de sus aprendizajes y asi poder contribuir en el
desarrollo de las nociones espaciales y obtener un logro esperado a través de los juegos

de mesa.

Enunciado del Problema

1.2.1  Problema general
¢Cudl es nivel de influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en las nociones espaciales en nifios de cinco afos en la
Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024?
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1.2.2  Problemas especificos
e ;Cual es la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en las actividades de ubicacion en los nifios de cinco
afios en la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo,
Abancay 2024?

e ;Cual es la influencia de la aplicacién de los juegos de mesa como
herramienta educativa en las actividades de direccion en los nifios de cinco
afios en la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo,
Abancay 2024?

e (Cudl es la influencia de la aplicacién de los juegos de mesa herramienta
educativa en las actividades de distancia en los nifios de cinco afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay
20247

e (Cudl es la influencia de la aplicacién de los juegos de mesa herramienta
educativa en las actividades de posicion en los nifios de cinco afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay
2024?

1.3 Justificacion de la investigacion

e Justificacion practica

El presente trabajo se realiza porque hay una necesidad de poder elevar el nivel de
capacidades de las nociones espaciales en los nifios de cinco afios a través de la
aplicacion de los talleres de juegos de mesa, teniendo en consideracion la variable
problematica, muchos de los nifios no muestran un nivel de aprendizaje de logro
esperado por el cual consideramos a los juegos de mesa como herramienta educativa

para poder mejorar las nociones espaciales.
e Justificacion tedrica

El trabajo de investigacidn se plantea con la finalidad de aportar conocimientos y la
existencia de una posible herramienta educativa que pueda contribuir en la mejora
del desarrollo de las nociones espaciales a través de la aplicacion de los talleres de
juegos de mesa en nifios de cinco afios, con el cuél se busca obtener resultados de

logro esperado que nos permita demostrar la importancia de esta herramienta

MICAELA BASTI
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educativa dentro del proceso educativo y asi poder incorporarlo para poder disminuir

las dificultades de las nociones espaciales.
e Justifica metodoldgica

En el aporte metodoldgico estd centrado en la elaboracion de un instrumento (ficha
de observacion) que estard debidamente validado por expertos y seran confiables
estadisticamente, el cual puede servir para posteriores investigaciones relacionados
a la variable problema. Ademas, la construccion de los talleres de aprendizaje que en
su totalidad seran de 18, también se considera un aporte metodoldgico debido a que

con esto se busca resolver o minimizar el problema.
e Justificacion social

El desarrollo de talleres de juegos de mesa es una herramienta educativa para
fortalecer las nociones espaciales en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, de manera que contribuird como
una estrategia pedagdgica a docentes e instituciones de educacién basica para orientar

y brindar una educacién de calidad a nuestros estudiantes.
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CAPITULO II
OBJETIVOS E HIPOTESIS

2.1 Objetivos de la investigacion
2.2.1 Objetivo general
Evaluar la influencia de la aplicacién de los juegos de mesa como herramienta
educativa en las nociones espaciales en nifios de cinco afios en la institucion
educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

2.2.2 Objetivos especificos

e lIdentificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de ubicacion en los nifios de cinco afios
en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay
2024.

e lIdentificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de direccion en los nifios de cinco afios
en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay
2024.

e Identificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de distancia en los nifios de cinco afos en
la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay
2024.

e lIdentificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de posicién en los nifios de cinco afios en
la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay
2024,

2.2 Hipotesis de la investigacion
2.2.3 Hipotesis general
La aplicacion de los juegos de mesa como herramienta educativa esta disefiada para
que a través del neurodesarrollo se estimule el aprendizaje 16gico matematicos,

entonces influyen significativamente en las nociones espaciales en los nifios de

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

-9de 181 -

cinco afios en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo,
Abancay 2024.

2.2.4 Hipdtesis especificas

Los juegos de mesa como herramienta educativa influyen positivamente en
actividades de ubicacion en los nifios de cinco afios en la institucion educativa
inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.
Los juegos de mesa como herramienta educativa influyen positivamente en
actividades de direccidn en los nifios de cinco afios en la institucion educativa
inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.
Los juegos de mesa como herramienta educativa influyen positivamente en
actividades de distancia en los nifios de cinco afos en la institucion educativa
inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.
Los juegos de mesa como herramienta educativa influyen positivamente en
actividades de posicion en los nifios de cinco afos en la institucion educativa
inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024
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2.3 Operacionalizacién de variables
Tabla 1
Operacionalizacién de variables
Variable Definicion conceptual Participantes en los Seleccion de los juegos Numeros de talleres Tiempo de
juegos de tratamiento por cada dimensién administracion del
tratamiento
Variable Los juegos de mesa se destacan e Juegos de mesa e Ludo o 3talleres
independiente por ser una efectiva herramienta para dos nifios e Domino o 3talleres
educativa debido al fomento de e Juegos de mesa e Damas e 3talleres 45 minutos
Juegos de habilidades cognitivas y sociales de tres nifios a e Cubo soma 3 talleres
mesa durante su préactica, lo cual mas e Carta 3 talleres
contrlbuye_ ~aI desarrollo integral imagen 3 talleres
de los nifios (Beltran, et al. o Jenga
2021).
Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de evaluacion
El desarrollo de las nociones Se observara la escala en
espaciales implica que el nifio o el que se encuentra los e Ubicacion e Dentro,
Variable la nifia vaya progresivamente nifilos de cinco afios fuera.
dependiente estableciendo conexiones entre tomando para poder e Direccién e Inicio (1)
su propio cuerpo y el entorno realizar el analisis e Adelante, e Proceso (2)
Nociones fisico, incluyendo los objetos y descriptivo de cada una e Distancia atrds, a la e Logro esperado
espaciales las personas presentes en de las cuatro nociones derecha, a la (3)
el. Durante el proceso de espaciales, para con ello e Posicién izquierda. e Logro destacado

(4)

A
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su entorno, los individuos se desempefio respecto a la e Cerca de,
desplazan estratégicamente con variable. lejos de.

el fin de acceder y manipular

objetos relevantes o de entablar e Arriba, abajo
interacciones con otros

individuos. Todas estas acciones
les permiten construir su
conciencia espacial
inicial (MINEDU, 2020).
Nota: Fuente de elaboracion propia guiado con los fundamentos tedricos de la investigacion.
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CAPITULO III
MARCO TEORICO REFERENCIAL

3.1 Antecedentes

a.

Antecedentes internacionales

Ponse (2023) en su tesis “Estrategias metodologicas para estimular las nociones
temporo espaciales en los nifios y nifias del nivel inicial” cuyo objetivo fue destacar el
efecto de las estrategias metodologicas para estimular las nociones temporo espacial
en los nifios sub nivel inicial, el estudio se llevé a cabo utilizando un nivel descriptivo
exploratorio con un enfoque cuantitativo para conocer las experiencias de las personas
involucradas en el fendmeno en estudio. La poblacidn objetivo de esta investigacién
estuvo compuesta por 2 docentes y 39 estudiantes de educacién infantil. Se empled un
muestreo no probabilistico, optando por incluir en el estudio a toda la poblacién. Las
técnicas de consolidacion de datos involucraron el uso de una guia de observacion y
entrevistas con los docentes para recolectar y generar informacién. Los hallazgos
sugieren que alentar a los nifios en educacion infantil a desarrollar su cognicién
temporal espacial es muy beneficioso, ya que apoya su integracion y desarrollo en el
tiempo y el espacio. A medida que el infante adquiere conciencia espacial, empieza a
concebir su representacion corporal, y la comprension del tiempo y el espacio le

facilita la orientacién en el entorno actual.

Quispe (2022) en su investigacion “Actividades ludicas con materiales reciclados para
el desarrollo de la nocién l6gico matematica en nifios de la segunda seccion del Nivel
Inicial de la Unidad Educativa 4 de julio” Cuyo objetivo fue determinar la influencia
de las actividades ludicas con material reciclado en el desarrollo de la nocién l6gico
matematica en nifios del nivel inicial de la unidad educativa 4 de julio de la ciudad de
La Paz. El estudio se realizd6 mediante un disefio explicativo cuasiexperimental con
una muestra de 30 nifios. El instrumento utilizado fue el test de habilidades basicas de
iniciacion al calculo (BSTCI) y la técnica observacional empleada fue la observacion
no estructurada y fichas de observacion. El analisis estadistico se realizé utilizando el
alfa de Cronbach. Se concluy6 que la implementacion del programa “Matematicas con

mis manos”, luego de tres meses de trabajo con nifios de edad preescolar, permitié una
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mejora significativa en su desarrollo social, comunicativo, ludico, psicologico,
creativo y moral. Los nifios demostraron una mayor confianza en si mismos al jugar y
demostrar los conocimientos adquiridos, asi como una mayor motivacion para

aprender.

Carrillo & Dayana (2021) en sus tesis “Actividades ludicas para el desarrollo de las
nociones espaciales en Nifios de Subnivel Inicial 2”” Cuyo objetivo fue determinar la
influencia que tienen las actividades ldicas en el desarrollo de las nociones espaciales
de los nifios de subnivel Inicial 2. El presente estudio se con una poblacion de muestra
conformada por 20 estudiantes de educacion infantil de la escuela de educacion basica
23 de abril de la parroquia La Iberia. Debido al contexto de confinamiento, se llevaron
a cabo clases virtuales en las que se aplico una guia de observacién a un grupo de 5
nifios, dado que no todos contaban con igual acceso diario a la conexidn para recibir
las clases. Ademas, la docente se mantuvo en contacto con los alumnos a través de
diversos medios electrénicos y visitas a los hogares. Durante este proceso, se utilizé
una técnica de entrevista, observacion y un instrumento de medicién consistente en
una guia de observacion y un cuestionario, ambos aplicados a través de la plataforma
Zoom. Los resultados obtenidos permitieron concluir que las actividades ludicas
desempefian un papel significativo en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico

en nifos del subnivel Inicial 2.

Antecedentes nacionales

Tarazona (2020) en su investigacion “Juegos Ludicos como Estrategia para
Desarrollar Nociones Espaciales en Nifios de 5 afios, Institucion Educativa Inicial N°
1143 “Semillitas del Saber”, C.F.F., San Luis, 2020” cuyo objetivo fue Evaluar el
desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 5 afios en la institucion educativa
inicial N° 1143 Semillitas del Saber, de San Luis, 2020; mediante la aplicacion de los
juegos ladicos como estrategia; estudio que fue desarrollado a través del estudio de
tipo cuantitativo, nivel experimental, disefio pre experimental, utilizando la técnica de
la observacion y como instrumento la escala de estimacion para evaluar a 21 alumnos;
la poblacion considerada para la realizacion del estudio estd conformada por 21
alumnos de 5 Afios. El instrumento utilizado en este estudio fue la escala de estimacion
y la técnica empleada fue la guia de observacion. El andlisis estadistico de los
resultados de la investigacion reveld que, en la prueba previa, el 86% de los nifios
estaban en el nivel principiante, lo que indica limitaciones en los conceptos espaciales.

Sin embargo, en la prueba posterior, el 0% de los nifios permanecio en el nivel
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principiante, lo que demuestra cierta mejora. El resultado de la prueba T-Student se
calculé como t= 73,282, con un nivel de significancia de p= 0,000 (p < 0,05),
ubicandose dentro de la region de rechazo. En consecuencia, se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipotesis general en todas sus implicaciones. Estos hallazgos
indican que los nifios de 5 afios alcanzaron un nivel de rendimiento sobresaliente al
participar en actividades ludicas.

Angulo (2022) en su tesis “Programa psicodidactico “CaCuCi” para desarrollar
nociones espaciales en estudiantes de 4 afios IE “Escuela Modelo en la Amazonia”,
Yurimaguas — 2022” Cuyo objetivo fue demostrar la influencia del Programa
psicodidactico “CaCuCi” para desarrollar nociones espaciales en los estudiantes de 4
afios IE “Escuela Modelo en la Amazonia”, Yurimaguas - 2022. El estudio se llevé a
cabo utilizando un enfoque cuantitativo, preexperimental con un disefio pre test y post
test. La muestra estuvo compuesta por 23 nifios de cuatro afios. La lista de verificacion
fue el instrumento utilizado en conjunto con las técnicas de observacion. Se emplearon
varias técnicas estadisticas para el andlisis de datos, incluida la codificacion y
tabulacién de datos, tablas de frecuencia y porcentajes, prueba t de Student, calculos
de media y varianza. Estas metodologias permiten concluir que el programa
psicopedagodgico “CaCuCi” tuvo un impacto significativo en el desarrollo de
conceptos espaciales en los nifios, como lo demuestran las diferencias significativas
encontradas entre las medias del pretest (18.478) y la puntuacion media posterior a la
prueba de (39,434) indica que la intervencién administrada contribuyd
significativamente a mejorar la comprension de los participantes de conceptos como
profundidad, anterioridad y lateralidad.

Martinez (2020) en su investigacion “ El Juego Motriz y el Desarrollo de la Nocion
Espacial de los Nifios y Nifias de 5 afios de la Institucion Educativa inicial N° 269
“Elvira Garcia Garcia” de Pucallpa, 2020” cuyo objetivo fue determinar la influencia
del juego motriz en el desarrollo de la nocion espacial de nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 269 “Elvira Garcia Garcia” de Pucallpa 2020; estudio
que fue desarrollado con un tipo de investigacion aplicada se encuadra en el enfoque
cuantitativo, nivel pre experimental, disefio explicativo; La muestra de estudio estuvo
conformada por 25 nifios y nifias, para recoger los datos, se utilizd como instrumento
la guia de observacion y la técnica de la observacion; para el tratamiento estadistico
se utilizé6 la “t” de student; Lo que permite concluir que el juego motriz, como
herramienta pedagdgica influye significativamente en el desarrollo del pensamiento

matematico de los nifios y nifias de 5 afios.
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Tafur (2021) en su investigacion “La Danza Infantil como Estrategia Didactica para
Mejorar la Orientacion Espacial en los Nifios de la I.E.l. N° 233, La Soledad — Huaraz,
2018” cuyo objetivo fue demostrar que la danza infantil como estrategia didactica
mejora significativamente la orientacion espacial en los nifios de 05 afios de la I.E.I.
N° 233, La Soledad — Huaraz, 2018. El estudio se realiz6 mediante un enfoque
cuantitativo a nivel aplicado, empleando un disefio preexperimental con una muestra
de 23 estudiantes. La recoleccion de datos se realizd mediante el instrumento de escala
de estimacion y la técnica de observacion. El analisis estadistico implicé el uso del alfa
de Cronbach, arrojando un resultado de 0,865. Para el analisis de datos, se utilizo tanto
la estadistica descriptiva como inferencial. Los resultados obtenidos muestran que en
el pre test, el 80% de los nifios y nifias se situaron en la categoria de nivel inicial en
cuanto a la orientacion espacial. En contraste, en el post test, el 83% (19 participantes)
lograron alcanzar el nivel de competencia. Finalmente, el segundo permitio probar la
hipdtesis empleando la prueba t de Student, concluyendo asi que utilizar la danza
infantil como estrategia didactica influye significativamente en la mejora de la

orientacion espacial en los nifios.

Antecedentes locales

Palomino y Escalada (2019) en su tesis “Juegos Tradicionales en el Desarrollo del
Pensamiento Logico Matematico en Nifios de 5 afios de la .LE.I N° 225 “Miraflores”
Tamburco —2019” cuyo objetivo fue demostrar de qué manera los juegos tradicionales
contribuyen al desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de 5
afios de la I.LE.I. N° 225 “Miraflores” — Tamburco 2019. Esta investigacién es de tipo
aplicado y nivel explicativo. El disefio de investigacion empleado fue pre
experimental. Se utiliz6 una muestra no probabilistica, también conocida como
muestra intencional, compuesta Unicamente por todos los nifios de 5 afios con
verificacion de sus respectivas partidas de nacimiento, totalizando 20 nifios. El
instrumento de investigacion utilizado fue una lista de verificacion y técnica de
observacion. Para el analisis estadistico se emple6 la prueba de suma de rangos de
Wilcoxon. El andlisis estadistico (p=0,000) indica que los juegos tradicionales
contribuyen significativamente al desarrollo del pensamiento I6gico matematico en
nifios de 5 afos. Es de destacar que el 100% de los participantes alcanzaron un nivel

de desarrollo calificado como bueno.
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3.2 Marco tedrico
3.2.1 Juegos de mesa
3.2.1.1 Teorias que fundamentan al juego como estrategia didactica

Gallardo (2018) cita a Sigmund Freud en el que menciona que el juego se
encuentra asociado con la manifestacion de los instintos que se rigen por la
busqueda del placer, reflejando las demandas de los impulsos o la
inclinacion compulsiva hacia la satisfaccion. El juego exhibe cualidades
simbolicas, en los nifios se manifiestan a través del juego. Sin embargo, en
un estudio posterior sobre las fobias infantiles, Freud se ve obligado a
reconocer que dentro del juego existe algo mas que proyecciones
inconscientes y resolucion simbdlica de conflictos. Ademas, estéa vinculado
a vivencias concretas, especialmente aquellas que han resultado traumaticas
para el individuo en edad temprana. Al recrearlos en su imaginacion,
domina la ansiedad que le causaron originalmente.
Gallardo (2018) cita a Spencer indicando que la infancia y la nifiez
constituyen dos fases del proceso de desarrollo en las que el infante no esta
obligado a desempefiar ninguna labor para asegurar su supervivencia, ya que
sus necesidades son atendidas por la asistencia de los adultos de su misma
especie. Asimismo, a traves del juego, los nifios canalizan el exceso de
energia, empleando en esta actividad los extensos periodos de tiempo que
les quedan disponibles. Spencer postuld que el proceso pedagdgico deberia
reflejar el desarrollo de la evolucion social, facilitando una progresion
"natural” de la mente del nifio a través de varias etapas del avance social
humano. A pesar de que la premisa tedrica es solida, su aplicacion no es
universal, ya que el juego no solo influye como un mecanismo para la
liberacion de energia adicional, sino también como un medio para la
recuperacion, el descanso y la eliminacion de las tensiones psicologicas
derivadas de la vida cotidiana. Esto ocurre después de extender una cantidad

significativa de energia en compromisos serios y productivos.

3.2.1.2 Definicion de juego de mesa
Gonzales (2022) indica que los juegos de mesa se presentan como una eficaz
herramienta pedagogica, dada la diversidad de habilidades cognitivas
requeridas durante una partida, la estimulaciéon mental que promueven y su
adecuada extension temporal, propiciando una dinamica grupal en

interaccion con otros participantes; 1os juegos de mesa se pueden utilizar de
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diversas formas como medio para instruir, reforzar el aprendizaje, las
actitudes y entretener a las personas. Los juegos se pueden utilizar en
entornos educativos para mejorar y ampliar las técnicas de ensefianza
pedagdgica. Ademas, el establecimiento de una biblioteca de juegos de mesa
en las escuelas puede servir como base para una variedad de propositos y
actividades extracurriculares, incluidos clubes, asociaciones, dias de juegos,
noches de juegos de mesa.

Tejero (2006) menciona que los juegos de mesa son actividades ludicas que
necesitan de poco espacio para desarrollarse, generalmente requieren de una
mesa para colocarse y jugarlos. Son juegos reglados que siempre implican
la competencia del participante, ingenio y creatividad; Con los juegos de
mesa se puede notar el estado de animo del nifio, cuando se encuentra en un
momento critico, muestra desaliento, no respeta las reglas, se le dificulta
desarrollar la actividad ludica, se muestra inquietud y pierde la motivacion
de lo que esta realizando.

Sarle & Valifio (2017) mencionan a los juegos de mesa como actividades
que prescinden de la actividad fisica y se desarrollan tipicamente en una
superficie horizontal, cominmente una mesa. Algunos juegos pueden
necesitar tableros y fichas de diferentes caracteristicas, asi como cartas,
dados o tarjetas. Entre los mas populares se encuentran los rompecabezas,
juegos de cartas como “Guerra”, “La Casa Robada” y “Gana el 57, juegos
de dados como “Mini Generala” y juegos con fichas como “Memoria” y
“Domino”. Juegos de mesa que implican movimiento como "El juego de la
oca" y "Ajedrez", o no como "Tic Tac Toe" y "Conecta cuatro”, asi como

laberintos, "Adivina quién”, "Doming" y loterias.

3.2.1.3 Historia de los juegos de mesa
Villanueva (2016) indica que desde la antigiiedad los juegos de mesa han
pasado por todas las culturas y durante toda la historia de la hunmanidad,
tenemos como ejemplo al juego de la “mancala” que aparecio
aproximadamente hace cinco mil afios segun el experto Oriol Comas, es el
juego mas conocido en toda Africa que fue adaptandose en todas las culturas
con sus propias reglas, disefios, sin enbargo contaba con las mismas
caracteristicas para todos, el juego consistia en repartir las fichas en
cantidades diferentes, su desarrollo se inspiraba a la conteplancion de la

naturaleza y la abstraccion ludica de las cosechas.
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Mientras tanto en Egipto los juegos de mesa fueron evolucionando con
distitos tipos de juegos como es el “Mehen, perros y chacales” ya tenian
una nocion sobre el juego de las damas. En Grecia tambien se encontro
diferentes juegos que contaban con signos matematicos asi como el

99 <¢

“pentteia” “ tres en raya” que fueron encontrados en restos arqueologicos
en los afios 1400 a.c; el juego de mesa se practicaba y sirvié como un bien
cultural en las antiguas civilizaciones, durante méas de cinco milenios se ha
jugado en el occidente e incluso mas antes del lenguaje escrito; los primeros
juegos de mesa que se encontraron fueron los dados los cuales se
encontraron en las tumbas de la antigua Mesopotamia cuyas piezas se
encontraban talladas en piedras de diversas formas, tamafos y colores. Los
juegos de mesa fueron evolucionando de generacion en generacion y
muchos de ellos en el transcurso del tiempo fueron perdiéndose.

Durante el imperio romano se encontraron muchos juegos de tablero en su
mayoria con fichas de posicionamiento, uno de los juegos mas conocidos
fue el “ludus”, era un juego muy popular en todos los estratos de la sociedad,
durante esta época los juegos de mesa se reconocieron notablemente en todo
el imperio romano; en la edad media, la caida del imperio romano no fue un
motivo para que los juegos de mesa desaparecieran ya que se seguia
jugando en la nobleza y el estamento eclesiastico, los juegos fueron
utilizados como medio de aprendizaje de las matematicas y el desarrollo
de las inteligencias; el ajedrez fue uno de los juegos mas representativos
durante la edad media, que contaban con los tableros, fichas y normas este
juego se jugaba en superficies planas y unas piedras, el ajedrez fue jugado
por todas las clases sociales.

A partir del siglo XVII y finales del siglo XIX, Inglaterra se convierte en
un pais de potencia y con un avance cientifico, el colonialismo y mas que
todo la industrializacién hacen que el imperio britdnico como potencia
mundial, en esta época se da la necesidad de fomentar la educacion para
todas las clases sociales, lo nifios tenian la necesidad y obligacién de
conocer las habilidades basicas de la educacion y asi poder servir a su
imperio; por ello los juegos de mesa contribuyeron como una gran
herramienta para esa educacion, debido a que contaban con nuevas técnicas

de produccion industrial grafica.
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3.2.1.4 Elementos de los juegos de mesa

Barrientos (2010) menciona los siguientes componentes de los juegos de

mesa:

o El tablero: El tablero constituye el entorno o el escenario en el cual se
lleva a cabo la dinamica del juego; los jugadores deben permanecer
dentro de los limites del tablero y solo podran salir de este una vez que
el juego haya concluido o alcanzado su final.

e Los dados: El dado se presenta como un cubo que posee una inscripcion
en cada uno de sus seis lados. Los instrumentos tradicionales presentan
puntos oscuros sobre una superficie blanca, y generalmente estan
elaborados con materiales como plastico o madera. Asimismo, es posible
elaborarlos utilizando numeros y figuras, de acuerdo con el propdsito que
se pretenda alcanzar al emplearlos.

e Las fichas: Es el elemento principal de los juegos de mesa, estas fichas
tienen inscripciones, generalmente en una de sus caras, pueden tener
valores determinados o simbolos especiales y permiten emplear

diferentes mecanicas.

3.2.1.5 Tipos de juegos de mesa para nifios

Ruiz (2022) menciona que los juegos de mesa son ideales para todas edades

por que desarrollan las diferentes habilidades, despierta los diferentes

intereses de los nifios. A continuacion, se menciona algunos juegos: ludo,
damas, domino, cubo soma, jenga, carta imagen.

e Ludo: Esunjuego que mezcla diferentes estrategias y el azar de manera
practica, divertida y simple; este juego consiste en alcanzar y pasar a tu
contrincante, si llegase a ganar, vuelve a empezar el juego dando inicio
al lanzar el dado, las 4 fichas del mismo color deben de llegar a su
casillero el cual indica el final y ganador del juego.

Para Poma (2023) menciona los siguientes materiales y reglas del juego

de mesa ludo

Materiales para jugar el ludo

- 1 tablero, 1 dado, 16 fichas (4 fichas de cada color: rojo, azul,
amarillo y verde)

Instrucciones para jugar
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- Cada jugador debe agarrar 4 fichas de un mismo color (rojo, azul,
amarillo y verde) y colocar en el cuadrado del mismo color que se
escogio.

- Cada jugador para salir del casillero tiene que sacar el nimero 6
y/lo 1 en el dado en su turno para poder sacar una ficha;
posteriormente al lanzamiento del dado del otro jugador volvera a
lanzar el dado y se determinard la ubicacion de su ficha de acuerdo
al nimero que sale en el dado.

- Sial lanzar el dado sale el numero 1 o el 5 el jugador puede avanzar
hacia adelante, pero si en el tablero tiene la forma zigzagueante
girara hacia el lado que corresponda.

- Siuno de los jugadores cae en la misma posicion de la ficha de su
mismo color puede formar una barrera y él es el Gnico que puede
pasar; para poder pasar los otros jugadores tiene que eliminar la
barrera formando otra barrera y solo puede avanzar la mitad del
namero que salga en el dado.

- Si al momento de lanzar uno de los jugadores en el dado sale el
numero que este otro jugador en ese casillero automaticamente se
lo come y vuelve al casillero de inicio.

- Parallegar a la recta final, tiene que recorrer por todo el perimetro
marcado por los casilleros, solo pueden llegar una ficha a la vez a
su casillero final del mismo color (rojo, azul, amarillo y verde).

- Todas las fichas que se encuentren en su casillero final ganan.

Figural
Fotografia del juego de ludo
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e Damas: Alpizar (2020) menciona que el juego de damas es un juego de
mesa que se juega entre dos personas, el juego consiste en mover las
piezas en forma diagonal a través de los cuadros negros o blancos de 64
0 100 cuadrados con la intencion de dejar sin fichas al jugador contrario
y/o oponente.

Materiales para jugar el juego de damas

- 1 tablero de forma cuadrada y 24 fichas (12 fichas de un mismo
color: negro o rojo)

Instrucciones para jugar

- Cada jugador se colocara en un extremo del tablero y colocara sus
12 fichas en los casilleros que correspondan.

- Las piezas se mueven hacia adelante y no pueden retroceder,
avanzan al lado diagonal de uno en uno hacia la derecha y/o hacia
la izquierda.

- El jugador que tenga la ficha de color rojo comienza a jugar y
después de mover una de sus fichas le tocara mover al jugador
contrario.

- El'juego termina cuando uno de los jugadores forma una torre.

- Gana el jugador que tenga mas torres y/o mas fichas.

Figura 2
Fotografia del juego de damas

e Domino: Se juega con varias fichas y cada jugador debe tratar de poner
fichas que tengan la misma cantidad en uno de los extremos de

cualquier ficha que este sobre la mesa, el jugador que se quede sin fichas
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es el ganador. Actualmente existen dominos de animales, figuras
geomeétricas, objetos, Utiles escolares, entre otros para que el juego de
los nifios sea méas placentero.

Valentin (2023) menciona los materiales y reglas del domino.

Materiales para jugar el domino

- 26 fichas donde estan colocados desde el numero 0 hasta el 6 tanto
en la ubicacion de arriba y abajo.

Instrucciones para jugar

- El juego comienza con 2 o0 4 jugadores.

- Coloca las fichas de domind boca abajo sobre la mesa y con las
manos mézclalas bien para que queden bien repartidas.

- Se reparten las fichas, las mismas cantidades entre los jugadores.

- Cada jugador debe tener 7 fichas para iniciar el juego y colocar una
ficha en el centro de la mesa.

- Los jugadores deben buscar en uno de sus extremos de sus fichas
la cantidad de 6 o la cantidad que se encuentre en la ficha que este
en mesa sea hacia arriba, abajo, hacia los lados.

- Gana el participante que se quede sin fichas.

Figura 3
Fotografia del juego de domino

e Cubosomas: Soniay Tellez (2010) mencionan que los cubo somas son
rompecabezas en tres dimensiones, creado por danés Piet Hein. El cubo
soma es conformado por 27 cubos de igual tamafio, agrupados en 7

piezas, denominadas poli cubos irregulares. Este juego, es interesante
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conocer y experimentar todas las formas de armar el cubo con las 7

piezas del rompecabezas.

Carrascal (2011) nos menciona cuales son los materiales y reglas del
cubo soma.

Materiales para jugar el cubo somas

- 7 piezas de madera de diferentes formas y colores (rojo, verde,
amarillo, azul, celeste, morado, anaranjado)

Instrucciones para jugar

- Cada jugador tendra un cubo soma de 7 fichas

- El jugador puede armar una torre, cama, piscina, robot, cubo,
castillo.

Figura 4

Fotografia del juego de cubo somas

¢.~:~:—¢»¢+¢f.-w/.~mmxw.~ -

e Jenga: Aguilar et al. (citado en Giler y Loor (2023) que el jenga es un
juego ampliamente reconocido y puede ser practicado por una variedad
de numeros de participantes, abarcando desde un individuo hasta un
grupo considerable. Se ha transformado en una actividad recreativa
entretenida que puede llevarse a cabo en el hogar, en el &mbito laboral
o0 en cualquier lugar que disponga de una superficie plana adecuada para

la instalacion de la torre.

Para Méndez (2023) menciona los materiales y las reglas del juego de
jenga.
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Materiales para jugar el jenga

- 54 blogues de madera de distintos colores, 2 dados con puntos de
los colores de los bloques.

Instrucciones para jugar

- La torre se debe de construir con 4 piezas cada piso hasta formar
una torre.

- Lapersona que arme la torre comienza el juego.

- Los movimientos consisten en lanzar el dado y de acuerdo el color
que salga en el dado se saca el blogue o la pieza con la pinza digital
(mano). Y posteriormente la ficha que se retire se colocara en la
parte superior de toda la torre en la posicion que desee el nifio.

- Serecomiendaa los jugadores que no se saquen blogues de la parte
de debajo de dicha torre ya que lo desestabilizaria.

- Unicamente se puede sacar un blogque con la mano y con la ayuda
de los dedos.

- Se puede esperar 10 segundos antes de volver a sacar una pieza de
la torre.

- El juego termina cuando la torre es derrumbada por uno de los

jugadores que en su turno lo derrumbo.

Figura 5
Fotografia del juego de jenga
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e Carta imagen: Bienvenu (2010) menciona que es un juego de mesa
que ayuda al nifio a poder relacionar imagenes, construir esquemas
mentales, este juego esta elaborado de acuerdo a su entorno socio
cultural del nifio y ayudara a desarrollar su lenguaje ya que las imagenes
seran de objetos 0 animales que se encuentran en su entorno.
Materiales para jugar carta imagen
- 25 fichas plastificadas con distintas imagenes
Instrucciones para jugar
- Este juego se juega con 2 participantes.

- Cada jugador tendra 6 fichas las cuales ya estaran desordenadas.

- El juego comienza cuando el primer jugador pone una ficha en
mesa.

- Los demas jugadores deberdn buscar la misma imagen que se
encuentre en la parte de arriba o abajo de la ficha.

- El jugador que tenga la misma imagen debera colocar al lado de
arriba, abajo, derecho y/o izquierdo de la ficha donde se ubique la
imagen.

- El jugador que no tenga fichas gana.

Figura 6

Fotografia del juego de carta imagen
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3.2.1.6 Beneficios que genera el juego de mesa
Teja (2023) menciona que los juegos de mesa tienen muchos beneficios en

el desarrollo 16gico, cognitivo y social que son importantes en el nifio

Desarrolla las capacidades motoras y sensoriales.

e Desarrolla la concentracion, observacion, imaginacién y memoria.

e Ensefiar a resolver los problemas, a elaborar estrategias y toma de
decisiones.

e Enseflan a cumplir las normas de convivencia.

e Favorece en la socializacion y refuerzo de vinculos afectivos.

e Ayuda a manejar la tolerancia y la frustracion.

e Fomenta el trabajo en equipo.

e Mejora la autoestima

3.2.2 Nociones espaciales
Zapateiro, et al. (2017) menciona que las nociones espaciales se refieren a la
capacidad de discernir y manejar diversas ubicaciones en un entorno fisico,
abarcando tanto la posicién personal y sus desplazamientos, como las ubicaciones de
otras personas u objetos, las cuales pueden ser representadas mediante mapas y
coordenadas. Hay cuatro niveles de competencia identificados en el desarrollo de la
orientacion espacial: ubicacién espacial, trayectoria intuitiva, organizacion espacial

y estructuracion espacial.

MINEDU (2016) indica que los nifios reciben informacidn sobre personas y objetos
de su entorno inmediato a través de sus sentidos; son capaces de rastrear y seguir
visualmente a un adulto que los acompafa; observan cambios en la posicion de los
objetos mientras participan en actividades de exploracion y juego; realizan tareas
como maniobrar su cuerpo en espacios estrechos o agacharse para recuperar un
objeto rodante debajo de una mesa; Intentan encajar un objeto dentro de otro y
comparan el tamafio y la forma de los objetos mientras interacttan con ellos. De esta
manera, los nifios desarrollan conceptos espaciales y transmiten su comprension de
los mismos a través de acciones, gestos, sefiales y poco a poco, a través de las
palabras. A traves de sus sentidos, los nifios adquieren informacion acerca de las
personas y los objetos en su entorno inmediato. Son capaces de observar y seguir la
trayectoria del adulto que los acompafia; ademas, se percatan, durante el desarrollo

de sus actividades de exploracién y juego, de cualquier cambio en la posicion de un

MICAELA BASTIDAS
4 e B

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

- 27 de 181 -
objeto. Ejercen acciones como introducir su cuerpo en espacios reducidos o
agacharse para recuperar un objeto que ha rodado y se encuentra debajo de una mesa.
Asimismo, intentan insertar un objeto dentro de otro y comparan sus dimensiones y
formas. En este contexto, los nifios adquieren nociones espaciales y expresan su
comprension a través de acciones, gestos, sefiales y, posteriormente, mediante el uso

de palabras.

Castafier y Camerino (citado en Neyra, et al. 2019) explica que las nociones
espaciales se refieren a la habilidad de situar el cuerpo en relacion con la ubicacion
de objetos en un entorno especifico, asi como de colocar objetos en base a la propia
posicion. la nocion espacial se refiere a la percepcion bidimensional del espacio en
relacion con el propio cuerpo. Permite al individuo establecer conexiones con otras
personas Yy objetos, asi como situar estos ultimos en relacion con su propio cuerpo.
Arrieta sefiala que la habilidad espacial consiste en la capacidad de fomentar la
creatividad mediante la visualizacion del estimulo desde perspectivas
diversas. Aunque esta habilidad plantea desafios cuando otros la muestran.
Imba (2020) menciona que las nociones espaciales estan presentes desde el
nacimiento y son importantes por que permiten a lo nifios ubicarse en el espacio y
conocerse a si mismos, estos se unen a medida que van desarrollando sus
conocimiento, al principio el nifio asume un concepto muy comcreto del lugar donde
vive y conoce muy poco el entorno que le rodea, aun no tiene conocimiento de su
localidad, a medida que van creciendo sus saberes y habilidades se van
desarrollando.
3.2.2.1 Areade matematica
MINEDU (2016) menciona que los nifios desde el momento del nacimiento
exploran todo aquello que los rodea y hacen el uso de todos sus sentidos
para captar una informacién mediante el cual resuelve problemas. Durante
la exploracidn los nifios acttan sobre los objetos y establecen relaciones los
cuales les permite agrupar, ordenar y realizar correspondencias segun sus
propios criterios. De igual manera, los nifios gradualmente van logrando una
mejor comprension de las relaciones espaciales entre su cuerpo y el espacio,
otras personas y los objetos que estan en su entorno que los rodea. Poco a
poco, iran estableciendo relaciones mas complejas los cuales los llevaran a
resolver situaciones referidas a la cantidad, forma, movimiento y

localizacion.
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La matemética en este nivel se da de manera gradual y progresiva,
juntamente con el desarrollo de su pensamiento; es decir, la madurez
neuroldgica, emocional, afectiva y corporal de los nifios, tales como las
condiciones que se generan en el aula para el aprendizaje, los cuales les
permitira desarrollar y organizar su pensamiento matematico. El area de
Matematica fomenta y facilita que los nifios desarrollen y desarrollen las
siguientes competencias: “Resuelve problemas de cantidad” y “Resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion”.
Competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Esta competencia se observa cuando los nifios van estableciendo relaciones
entre su cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que estan en su
entorno que los rodea. Al momento de la exploracion e interaccion con el
entorno que los nifios se desplazan por el espacio para explorar y manipular
objetos que les cause interés o interactuar con las personas. De manera que
estas acciones les permiten construir las primeras nociones de espacio,
forma y medida. En esta etapa, los nifios desarrollan nociones espaciales al
moverse y ubicarse en diferentes posiciones, desplazarse de un lugar a otro
y al ubicar objetos en un determinado lugar. Asi, los nifios pueden estimar
ubicaciones y distancias: comunican si ¢l estd “cerca de” su carro, si su
lonchera esta “lejos” de su mesa o si la docente esta “al lado™ de la pizarra.
Asi mismo, utilizan expresiones que hacen referencia a los desplazamientos
que realizan y comprenden las expresiones “hacia adelante”, “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro”. De igual manera, al observar los diversos
elementos de su entorno y manipular objetos, con esta competencia se busca
promover situaciones gque sean de su interés, los cuales permitan construir
formas, reconocer la posicion de objetos y personas con relacion a ellos y
otros elementos de su entorno, comparar el tamario y la forma de los objetos,
o realizar desplazamientos en el espacio, asi como comunicar sus ideas

sobre las formas y el espacio usando su propio lenguaje

En el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de movimiento,
forma y localizacion”, los nifios combinan y desarrollan, las siguientes

capacidades:

e Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
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e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

3.2.2.2 Tipos de nociones espaciales

Piaget (citado en Gamboa & Garcia, 2018) argumenta que el individuo debe
atravesar una serie de fases progresivas para adquirir conciencia espacial,
las cuales ha categorizado en tres tipos de espacios: topoldgico, proyectivo
y euclidiano.

Se establecen tres tipos de Nociones espaciales:

a) Topoldgicas

El proceso de comprension del espacio en los nifios se inicia desde el

nacimiento, inicialmente restringido al &mbito visual y al desarrollo de

habilidades motoras. Al adquirir la destreza basica de la marcha, el nifio

experimenta una ampliacion del espacio a su alrededor, lo que le permite

interactuar, percibir distancias y direcciones en relacion con su propio

cuerpo, como la cercania, la lejania, el confinamiento y la localizacién

espacial, entre otros aspectos. En el contexto de estas consideraciones

topoldgicas, clasificamos en:

Nociones de dimensién

Facilitan la comparacion y la posterior insercion del individuo en el

marco de las dimensiones. Primero, desarrollar  relaciones

tridimensionales de forma intuitiva y, al llegar al final del nivel

preescolar y al ingresar al nivel primario, identificar las superficies

(bidimensional) calcular distancias longitudinales (Gamboa y Garcia,

2018)

e Arriba - Abajo
Se refiere a la interaccion entre el cuerpo y su entorno. Las nociones
de arriba y abajo indican la relacion de posicion que un objeto puede
tener respecto a otro, refiriendose a una ubicacion elevada o inferior,
respectivamente. La nocién de arriba denota la posicién elevada que
un objeto ocupa en relacién a otro, mientras que la nocion de abajo
describe la posicion inferior ocupada por un cuerpo u objeto en

comparacion con otro.

e Adelante — atras
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La concepcion de adelante se refiere a la seccion frontal de un objeto,
que permite su desplazamiento, mientras que la nocion de 'atras' hace
alusion a lo opuesto, denotando la parte posterior del mismo objeto

0 cuerpo.

e Cerca-lejos
La referencia aborda la relacion mediante la cual se puede evaluar la
cercania de un objeto en relacion con otro, mientras que el concepto
de lejos implica una consideracion de la distancia existente entre dos

objetos.

Nociones de direccionalidad

Indican rutas a transitar en ambas direcciones, lo cual conlleva tanto los
lapsos en los que se recorren esas distancias como la localizacion de los
puntos de origen de referencia

Nociones de ubicacion

Se trata de conceptos estaticos que poseen una significativa carga
afectiva. El nifio siempre busca un sentido de ubicacion, con el objetivo
de establecer una sensacion de seguridad dentro de los espacios a los
que desea acceder. La accion de salir implica la exploracion de lo
desconocido y lo inesperado, lo cual puede ser percibido como una
experiencia arriesgada

Nociones de orientacion

Gamboa y Garcia (2018) el sistema de conceptos relacionados con la
orientacion se origina en el reconocimiento posicional del yo y
posteriormente de los objetos en relacion con él. El punto de referencia
fundamental para la orientacion espacial es el suelo, que permanece fijo
debajo de nosotros y proporciona un marco de referencia consistente
para guiar el movimiento hacia arriba, hacia adelante y hacia los lados
(izquierda-derecha). Estos dos altimos indicadores plantean un desafio
para los nifios en términos de integracion, ya que los objetos se
desplazan de derecha a izquierda o viceversa dependiendo de los
cambios de posicion. El reconocimiento inicial gira en torno a su propia
lateralidad, identificando especificamente sus lados derecho e izquierdo

y vinculandolos con el uso dominante de cada lado de su cuerpo.
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b) Proyectivas
Piaget discute en su investigacion sobre el desarrollo de la capacidad
espacial en la infancia. Segun lo expuesto, se indica que la creacion de
este entorno comienza a los cinco afos y se establece de manera firme a
los once. Debido a que en esta etapa el nifio tiene la capacidad de
visualizar mentalmente un objeto desde diversas posiciones y
perspectivas.
c) Euclidianas
Gamboa y Garcia (2018) menciona que las relaciones topoldgicas
consideran la configuracion espacial interna de un objeto o figura
especifica, abarcando relaciones de proximidad, separacion, orden,
limite y continuidad. En contraste, tanto el espacio proyectivo como el
espacio euclidiano enfocan su atencién en los objetos y sus
representaciones, tomando en consideracion las interacciones entre
dichos elementos conforme a sistemas proyectivos: en caso del espacio
proyectivo o con respecto a ejes coordenados, es decir, contexto del
espacio euclidiano o métrico.
Piaget menciona que la representacion espacial en los nifios se basa en
conocimientos previos y comienza a fusionarse alrededor de los once
afios. Debido a que el nifio emplea tres ejes de referencia para localizar

objetos y desarrolla el concepto de medida

3.2.2.3 Dimensiones de las nociones espaciales
a) Nocidn de ubicacién

Tenorio & Galarsa (2023) esta dimension se refiere a la capacidad de

hacia donde uno se va dirigiendo, establece relaciones tridimensionales,

intuitivas de reconocer superficies; permite al nifio a la interaccion con

las partes de su cuerpo, es decir que va a tener una percepcion del

mundo a través de la relacion con el espacio y los objetos.

e Dentro —fuera
Huaricallo (2024) menciona que emplea para describir la relacion de
posicion entre un objeto y un espacio, estas nociones son esenciales
para comprender la ubicacion de un objeto en relacion con otro
objeto en el espacio que le rodea. La nocion de dentro significa la
parte interior de un objeto, mientras que la nocién de fuera indica la

parte externa que ocupa un objeto en comparacién con otro objeto.
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Estas nociones son muy importantes para poder comprender el
espacio y las relaciones espaciales, los nifios comienzan a desarrollar
esta nacion a traves de la experiencia y la interaccién con el objeto.
b) Nocion de direccion

Tenorio & Galarsa (2023) esta dimension se refiere a la orientacion del

movimiento o ubicacidn de un objeto o cuerpo en el espacio, asi como

adelante, atras; la nocion de direccion hace referencia a la orientacion o

la ubicacion del propio cuerpo, de un objeto en relacién con otro, para

el cual el hombre dividié en cuatro partes norte, sur, este y oeste.

e Adelante, atras, derecha e izquierda
Huaricallo (2024) menciona que esta nacion se utiliza para describir
la ubicacién relativa de objetos en el espacio y son esenciales para la
orientacion espacial. La nacién de adelante hace referencia a la parte
frontal o hacia donde se dirige un cuerpo u objeto y la nacion de atras
indica la parte posterior que se dirige en relacion en posicion de
alguien.
La nacion de derecha e izquierda implica la direccion del propio
cuerpo u objeto sobre el otro, el cual implica la dominancia de un
lado como izquierda o derecha al momento de realizar actividades.
El desarrollo de estas nociones es de manera gradual ya que primero
en nifio reconoce la izquierda y derecha de su propio cuerpo, una vez
que los nifios ya tienen una comprension bien establecida de la
identificacién del espacio izquierda-derecha, podran usar esta
habilidad para poder comunicarse y resolver problemas de manera
mas adecuada.

¢) Nocibn de distancia

Tenorio & Galarsa (2023) esta dimension hace referencia a la

proximidad, lejania que hay entre dos cuerpos, como cerca de, lejos de.

La distancia es la mediada del espacio de objetos o el cuerpo, la

distancia no solo limita el espacio fisico sino también esta presente en

el ambito de la vida diaria por ejemplo la distancia entre dos pueblos,

la distancia entre dos individuos es por eso que se dice que la nocion de

distancia es muy importante en diferentes campos ya sea de ciencias,

ingenierias y otros.

e Cerca—lejos

MICAELA BASTIDAS
4 e B

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS
4 e B

-33de 181 -
Huaricallo (2024) menciona que esta nacion de refiere a la
percepcion de la distancia o la ubicacion de los objetos en el espacio,
estas nociones son importantes para poder comprender el entorno
fisico, la nocion es la proximidad entre dos objetos y lugares cuando
estan en una distancia relativa corta el uno del otro y la nacion de

lejos es la distancia significativa entre dos objetos

d) Nocion de posicién
Tenorio & Galarsa (2023) esta dimension hace referencia a la ubicacion
de un objeto en un determinado espacio y esto esta conformada por los
siguientes elementos, arriba, abajo, junto, separado; se refiere a la
habilidad de ubicar un objeto en un determinado espacio, asi como
ejemplo: ubicar la pelota encima de la mesa, ubicar la pelota debajo de
la mesa.
e Arriba - abajo
Huaricallo (2024) menciona que se refiere a la relacion que se
establece entre la posicién de un cuerpo y un objeto en el espacio
que se encuentren. El termino de arriba es la posicion mas elevada
en relacion a un objeto y el termino de abajo indica la posicion mas
baja en relacion a un cuerpo.
La comprension de las nociones espaciales de arriba, abajo es
fundamental para el desarrollo de los nifios porque les permite
comprender la orientacion del espacio que les rodea y relacionar con
los objetos de ese espacio. Cuando los nifios tienen una comprension
bien definida de las nociones espaciales de arriba, abajo podran

comunicarse con los demas y resolver problemas en su vida diaria.

3.2.2.4 Lanocion de espacio en el nifio
Castro (2004) indica que el desarrollo del concepto de espacio, aunque
inherentemente presente desde el nacimiento, se vuelve més pronunciado a
medida que el nifio avanza en la capacidad de moverse y coordinar sus
acciones (espacio concreto) e incorpora el espacio circundante a estas
acciones como una propiedad de las mismas. Por lo general, la comprensién
del concepto de espacio se adquiere de manera congruente con la percepcion
de la presencia de "objetos"; en ciertas ocasiones puede surgir

complicaciones debido a vacios generados en nuestro proceso educativo. La
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instruccion tradicional en matematicas ha tendido a enfocarse en la
ensefianza de los principios de la geometria euclidiana, que se centra en
conceptos como longitudes, lineas, distancias, areas, medidas y volimenes,
mientras que se ha descuidado la consideracion de los aspectos topoldgicos
y proyectivos del espacio. Aproximadamente a partir de los dos afios de
edad, los nifios comienzan a adquirir un entendimiento de las relaciones
espaciales basicas a través de términos como arriba, abajo, encima, debajo,
delante, detras, lo cual desempefia un papel fundamental en la adquisicion
de nociones espaciales.

3.2.2.5 Capacidades referidas a las nociones espaciales

MINEDU (2016) segun el Ministerio de Educacion, los nifios demuestran
una combinacion principal de habilidades que incluye la capacidad de
representar objetos mediante formas geométricas y sus transformaciones,
expresar su comprension de las formas y relaciones geomeétricas, asi como
emplear  estrategias 'y  procedimientos para la  orientacién
espacial. Asimismo, denota la relacion posicional de los individuos con
objetos en el espacio, como cerca, lejos de y al lado de, asi como
movimientos como adelante, atras, hacia un lado y al otro lado. También
indica la relacion de comparacion en cuanto a la longitud de dos objetos
mediante frases como es de mayor longitud que o es de menor longitud
que. Utiliza metodologias para abordar desafios al confeccionar artefactos
con elementos tangibles o al efectuar movimientos dentro del entorno
fisico.

Hinojosa (2016) las nociones espaciales se logran a medida que el nifio va
creciendo y son fundamentales por que permiten desarrollar una serie de
capacidades, estas nociones tienen conceptos como la ubicacion,
orientacion, distancia formas, tamafios y su relacion del cuerpo en el
espacio; de esta manera los nifios van a crear relaciones entre su propio
cuerpo Yy el espacio con diferentes objetos que los rodea e incluso con las
personas de su entorno, aprovechando el espacio para poder manipular
objetos que le causen interés, también interactuar con sus compafieros y
personas cercanas por medio de estas actividades los nifios gradualmente de
iran apropiando de las nociones espaciales.
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3.2.2.6 Teorias educativas que fundamentan el desarrollo de las  nociones
espaciales
a) Lateoria sociocultural de Lev Vigotsky

Manrique y Puente (1999) la teoria socio cultural juega un papel
fundamental al momento de desarrollar los conceptos espaciales
durante la infancia. Vygotsky propuso que el aprendizaje es un
fendmeno sociocultural mediante el cual los individuos, en especial los
nifios, adquieren conocimiento a través de la interaccidn con su entorno
social y cultural, de acuerdo con dicha teoria, el progreso cognitivo esta
sujeto a las influencias ejercidas por la cultura y el entorno social en el
cual el nifio esta inmerso. Dentro del marco de las nociones espaciales,
la teoria sociocultural de Vygotsky plantea que los menores adquieren
y mejoran su comprensién del espacio por medio de la participacién en
interacciones con adultos y sus semejantes, ademas de la interaccion
con objetos y artefactos culturales; la ZDP postula que los nifios pueden
alcanzar un nivel mas elevado de comprension del espacio a través de
la asistencia y orientacion proporcionada por adultos o pares con mayor
experiencia. Vygotsky postulé que los nifios adquieren conocimiento
mediante el proceso de internalizacion mediado por la interaccion social
y el uso del lenguaje. En cuanto a las nociones espaciales, los nifios
pueden adquirir conceptos como ubicacion, direccion y distancia
mediante la participacion en actividades sociales y linglisticas que
involucran el espacio.

El enfoque constructivista en educacion postula que los individuos
generan su propio saber mediante la interaccién con su entorno y la
reelaboracion de sus experiencias anteriores. Dentro del &mbito de las
nociones espaciales durante la infancia, el constructivismo ofrece una
vision esclarecedora acerca del proceso mediante el cual los nifios
adquieren su percepcién del espacio a través de sus interacciones con el
entorno circundante, de acuerdo con la perspectiva constructivista, los
infantes adquieren conocimiento de manera activa mediante la
interaccion y manipulacion de elementos y contextos espaciales dentro
de su entorno. Ademas, el constructivismo subraya la relevancia del
aprendizaje significativo, en el cual los nifios establecen conexiones

entre nuevas experiencias espaciales y sus conocimientos previos. Por
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ejemplo, cuando un nifio aprende sobre direccionalidad siguiendo
instrucciones para ubicar un objeto dentro de una habitacién, esta
desarrollando una comprension significativa de conceptos espaciales
arraigados en sus experiencias previas y su compromiso con el
entorno. El enfoque constructivista proporciona una vision centrada en
el individuo en relacién con las nociones espaciales, enfatizando la
relevancia del aprendizaje interactivo, de significado y basado en la
resolucion de problemas durante este proceso.

b) Teoria constructivista
Ausubel (1978) menciona que el aprendizaje de los estudiantes va a
depender de los conocimientos previos y que se va a relacionar con la
nueva informacion, en el proceso de aprendizaje es muy esencial
conocer los conocimientos previos de los estudiantes, no solo es
importante conocer la cantidad de informacion que el alumno posee si
no saber cuéles son los conceptos que el alumno maneja. Ausubel nos
presenta un marco de herramientas cognitivas que nos ayudarda a
conocer la estructura cognitiva del alumno, esto permitird una mejor
guia en el proceso educativo, ya que se reconoce que los alumnos no
comienzan desde “cero", sino que ya cuentan con una serie de
experiencias y conocimientos previos; el aprendizaje significativo
ocurre cuando hay una interaccién entre los conocimientos previos y

una nueva informacion de este modo se adquiere un significado nuevo.

Ausubel nos menciona tres tipos de aprendizajes significativo
(aprendizaje de representaciones, aprendizaje de conceptos, aprendizaje

de proposiciones).

e Aprendizaje de representaciones

Este tipo de aprendizaje es mas importante y de él depende los demas
tipos de aprendizaje ya que consiste en la atribucion de significados
de diferentes simbolos, este aprendizaje se genera mayormente en
los nifios, cuando un nifio aprende una palabra “carro”, en este caso
no solo estd asociando un sonido con un objeto sino mas bien esta
estableciendo una relacion significativa que le permite entender y
recordar el concepto.

e Aprendizaje de conceptos
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En esta modalidad de aprendizaje, los conceptos se obtienen a través
de dos procesos: la instruccion y la integracion. En el proceso de
formacién de conceptos, las caracteristicas se obtienen a través de la
experiencia directa. Por otro lado, el aprendizaje de conceptos por
medio de la asimilacion ocurre a medida que el nifio amplia su
vocabulario. Los atributos y criterios de los conceptos pueden
definirse mediante la integracion de conocimientos previos. Por esta
razon, los nifios son capaces de diferenciar distintos colores, formas
y tamarfios de un objeto y de identificar su naturaleza.

e Aprendizaje de proposiciones
Este proceso de aprendizaje implica la integracién y conexion de
maltiples términos, cada uno de los cuales representa una entidad
conceptual independiente. Al fusionar estas ideas, se genera un
significado renovado que se alinea con la estructura cognitiva del
individuo.
Ausubel (citado en MINEDU 2008) la teoria del aprendizaje
significativo sugiere que en el contexto educativo es crucial tener en
cuenta los conocimientos previos de los nifios, ya que estos deben
correlacionarse con nuevos aprendizajes. Ausubel argumenta que la
labor educativa no debe abordarse desde la premisa de mentes en
blanco, dado que los estudiantes ya poseen un conjunto de
conocimientos y experiencias que influyen en su proceso de
aprendizaje y que pueden ser utilizados para facilitar la adquisicion
de nuevos conocimientos, propiciando asi un aprendizaje
significativo.

c) Teoria del desarrollo cognitivo: Jean Piaget

Meece (2000) explica que esta teoria es muy importante durante el

proceso de desarrollo cognitivo de los nifios, Piaget nos menciona que

los nifios son pequefios cientificos que descubren el mundo que le rodea

de diferentes formas y tienen su propia légica y manera de conocer los

cuales siguen patrones predecibles y conforme van creciendo alcanzan

la madures para interactuar con los que les rodea. Esta teoria se centra

en la percepcion, la adaptacion y la manipulacion de los objetos que les

rodea para los cuales tiene su etapa que trata de la naturaleza del

conocimiento y de la forma de como las personas llegan a construirlo
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para luego utilizarlo. Para Piaget el proceso de la adquisicion del
conocimiento es un sistema dindmico que esta en continuo cambio. por
ello propone dos principios fundamentales.

El principio de asimilacién y acomodacion

La asimilacion es el proceso de como los nifios perciben y adaptan una
nueva informacion en los esquemas para que encaje y pueda crear un
nuevo aprendizaje, esto se produce cuando las personas se enfrentan a
una nueva informacion desconocida y lo incorpora a un conocimiento
previo existente. Mientras tanto la acomodacion es el proceso donde el
nifio toma una nueva informacion del entorno que lo rodea, esto se da
cuando el conocimiento existente no funciona y necesita ser cambiado

para ser interpretado.

Etapas de desarrollo

e Etapa sensorio-motora
Es la primera etapa de desarrollo cognitivo, se da desde el
nacimiento hasta la adquisicion del lenguaje durante esta etapa el
nifio desarrolla dos competencias basicas como es la conducta y la
permanencia de los objetos.
Esta etapa abarca desde el nacimiento hasta los dos afios en donde
los nifios construyen gradualmente el conocimiento y su
comprension del mundo que lo rodea a través de experiencias de la
visualizacion y al escuchar, durante esta etapa los pequefios
aprenden a manipular los objetos, aungue aun no pueden entender la
permanencia de estos objetos.

e Etapa preoperacional
Es la segunda etapa de desarrollo comienza desde los dos afios y dura
hasta los siete afios en esta etapa el desarrollo cognitivo los nifios
aun no entienden ldégica concreta y aun no pueden manipular
mentalmente la informacion, se aumenta el tiempo del juego los
cuales se clasifican principalmente por el juego simbolico y la
manipulacion de simbolos. Piaget designd este periodo con el
nombre de etapa preoperacional, debido a que los nifios carecen de
la capacidad de efectuar alguna de las operaciones.

e Etapa de operaciones concretas
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Abarca aproximadamente desde los siete hasta los once afios y
durante esta etapa los nifios empiezan utilizar las operaciones
mentales y reflexionar sobre algun hecho, sobre algunos objetos de
su entorno que los rodea, como ejemplo al momento de ordenar los
bloques por su tamafio, los compara mentalmente después dira las
conclusiones sobre el orden correcto sin efectuar fisicamente las
acciones correspondientes, esta capacidad de aplicar la logica y las
operaciones mentales los cuales le permiten acercar los problemas
en forma mas sinteética.
d) Teoria de Howard Gardner: Inteligencias Multiples
Armstrong (2017) indica que las personas pueden conocer el mundo de
ocho maneras diferentes al cual Gardner los llama las ocho inteligencias
humanas, cada sujeto tiene su propio perfil de inteligencia que en unas
puede destacar mas en que en otras. Gardner nos habla sobre las
inteligencias multiples y que estas reciben un estimulo cuando se
participa en una actividad y en el proceso de crecimiento de las personas
sigue un patron de desarrollo, estas inteligencias tienen su propia una
trayectoria de desarrollo y aparecen en su debido momento durante la
primera infancia, las inteligencias multiples es una teoria sobre
funcionamiento cognitivo, y propone que todas las personas poseen
capacidades en las ocho inteligencias. Estas inteligencias funcionan
juntas de un modo Unico para cada persona esto nos quiere decir que
cada nifio o persona tiene su propio ritmo de aprender. La teoria de las
inteligencias multiples propuesta por Gardner no constituye el primer
enfoque que busca abordar la conceptualizacién de la inteligencia, dado
que han existido teorias sobre esta tematica desde épocas anteriores. En
esos tiempos, se creia que la sede de la mente se encontraba en érganos
como el corazon, el higado o los rifiones.
Gardner nos propone ocho inteligencias las cuales son: linguistica,
I6gico matematico, espacial, musical, cinético - corporal, naturalista,
interpersonal, intrapersonal.
e Inteligencia linguistica
Es la capacidad de poder utilizar las palabras de manera adecuada y
poder manejar la estructura del lenguaje (sintaxis), los sonidos del

lenguaje (fonologia), los significados de la palabra (semantica), las
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dimensiones pragmaticas o uso practico del lenguaje a través de esta
inteligencia el estudiante pondré en préactica la mnemotecnia que es
la facilidad de poder recordar lo que lee, tiene un lenguaje retorico
que es la facilidad de poder convencer lo que se dice y la explicacion
que es la facilidad de poder explicar algo sobre un tema.

e Inteligencia l6gico matematico
Es la capacidad de poder utilizar los nimeros con eficacia, se incluye
la sensibilidad a patrones y relaciones ldgicas, afirmaciones o
proposiciones, en esta inteligencia el estudiante tiene la facilidad de
poder comprender y explicar formulas, resolucion de problemas,
formulas estadisticas y realiza pruebas hipotéticas.

e Inteligencia espacial
Es la capacidad de poder percibir el mundo visual y espacial de
manera precisa, de poder representar graficamente las ideas, el color
las lineas, las formas en el espacio y la relacion entre los elementos.

¢ Inteligencia musical
Es la capacidad de poder percibir, discriminar, transformar y
expresar las formas musicales, esta inteligencia incluye la
sensibilidad al ritmo, el tono o la melodia. Se puede entender la
musica desde una perspectiva figural o formal.

e Inteligencia cinestésica - corporal
Dominio del propio cuerpo para expresar ideas y sentimientos,
(actores, mimos, atletas o bailarines) y la facilidad de poder utilizar
las manos en la creacién y transformacion de los objetos (artesanos,
escultores, mecanicos y cirujanos). En esta inteligencia incluye el
desarrollo de las habilidades fisicas como el equilibrio, la destreza,
la fuerza, la flexibilidad y la velocidad.

e Inteligencia naturalista
Es la facultad de reconocer y clasificar las numerosas especies de la
flora'y fauna del entorno, el desarrollo de la sensibilidad asi los otros
fendmenos naturales.

¢ Inteligencia interpersonal
Es la capacidad de poder percibir o distinguir los estados animicos,

las intenciones, las motivaciones y los sentimientos de otras
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personas, asi como también la sensibilidad de las expresiones
faciales, voces y gestos.

e Inteligencia intrapersonal
Es el autoconocimiento y capacidad para actuar segin ese
conocimiento, en esta inteligencia también se aprecia las imagenes
precisas de uno mismo y la conciencia de los estados de animo,
intenciones, motivaciones, temperamento, deseos interiores.
3.2.2.7 Importancia de las nociones espaciales
Cordova (2021) menciona que es muy importante las nociones espaciales
para el nifio ya que es una base principal para su desarrollo del pensamiento
espacial en donde podemos observar su proceso cognitivo, bilégico y socio
cultural, de la misma forma van a desarrollan sus capacidades al explorar su
entorno y va adquiriendo conceptos nuevos a través del movimiento de su
cuerpo.
Robles y Samanamud (2021) explica que las nociones espaciales son muy
cruciales para el desarrollo psicomotor de los nifios por que permite
diferenciar las direcciones como arriba, abajo, delante, atras, estas nociones
servirdn como base para poder realizar movimientos mas complejos como
correr hacia una direccion, bailar, saltos laterales, para lograr este aspecto
se debe de tomar énfasis desde las primeras etapas de desarrollo del nifio a

través de estrategias innovadoras.

3.2.3 Nociones espaciales segun la neuropedagogia infantil
Desarrollo del cerebro en los nifios
(OCDE, 2009) el nifio nace con miles de millones de neurona, los blogues
constructivos del cerebro y billones de sinapsis, esta red neuronal capaz de facilitar
el aprendizaje y la adaptacion del nifio en el espacio; a medida que va pasando el
tiempo el nifio va a aumentar el nimero de conexiones sinapticas (es el proceso
mediante el cual las neuronas se comunican entre si para transmitir una
informacion).
El cerebro es Gnico en cada nifio ya que ningun cerebro va ser igual, son diferentes
en su fisiologia, conduccién neuronal, balance bioquimico, a medida que el cerebro
del nifio de va desarrollando, las diferentes partes se van especializando poco a poco
van desarrollando los circuitos neuronales para las distintas funciones.
El desarrollo de las nociones espaciales se desarrolla en el hemisferio derecho y en

el 16bulo parietal; porque el hemisferio derecho es dominante en el procesamiento

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS
4 e B

-42 de 181 -
de informacidn auditiva no verbal. Las areas de asociacion parietales derechas son
mas eficientes que las homologas del hemisferio izquierdo para el procesamiento
héaptico, orientacion espacial.

El 16bulo parietal es el procesamiento de las informaciones tactiles y la creacion de
representaciones corporales en el espacio tridimensional que nos rodea y esta
asociada con el aprendizaje matematico, el procesamiento visoespacial. El 16bulo
parietal se sub divide en Iébulo parietal superior y l6bulo parietal inferior el cual

esta separado el sulcus.

3.2.4 Finalidad de las nociones espaciales en el desarrollo infantil

Tenorio y Galarsa (2023) indica que las nociones espaciales en la primera infancia
a través del area de matematicas tiene la finalidad de permitir a los nifios entender
conceptos de ubicacion direccion, distancia, posicion, tamafio, forma y podra
reconocer patrones de su entorno que le rodea; de esta manera se lograra un
desarrollo cognitivo mediante el cual se realizar comparaciones, similitudes,
diferencias y permitiéndole lograr un aprendizaje significativo; a medida que el
nifio va creciendo empieza a ser consiente de todo lo que le rodea, ampliando su

comprension espacial en donde pueda ubicar objetos en el espacio.

3.3 Marco conceptual

a)

b)

d)

Juego

Andrade (2020) indica que el juego es el acto de jugar es un requisito humano esencial
que juega un papel crucial en el mantenimiento del equilibrio. Al servir como actividad
y aventura, el juego representa una forma significativa de comunicacion y un medio de
liberacion dentro de limites socialmente aceptables. Sirve como un proceso educativo
integral que es fundamental para el crecimiento fisico, intelectual y social de los nifios.
Nocion

Urefia et al. (2009) la Nocion es el conocimiento o idea elemental o general acerca de
una situacion, cosa o materia.

Espacial

Urefia et al. (2009) hace alusion a la percepcién adquirida por un individuo sobre las
limitaciones de su organismo y del contexto fisico circundante, lo que resulta en la
delimitacion clara de la frontera entre el individuo y su entorno inmediato.

Herramienta educativa
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Duque y Acero (2022) una herramienta que posibilita la generacion de conocimiento,
facilita la comprension de la realidad, potencia los procedimientos investigativos y
promueve la elaboracion académica a través del empleo de fuentes cientificas de
informacion.

Lateralidad

Zhingri y Tepan (2010) se trata de un dominio motor vinculado con las estructuras
corporales, siendo cominmente asociado con la predominancia de una mano sobre la
otra, dado que es el aspecto mas evidente. Sin embargo, es relevante considerar
asimismo la predominancia en las extremidades inferiores, asi como en los 6rganos

sensoriales de la vista y el oido.

Aplicacién

Perez y Merino (2021) se trata de un concepto derivado del vocablo latino applicatio, el
cual denota la accion y consecuencia de aplicar o poner en préctica cierta accion, es
decir colocar una sustancia sobre otra, emplear o ejecutar algo, atribuir cierta condicion.
Posicion:

Tenorio y Galarsa (2023) esta dimensién hace referencia a la ubicacion de un objeto en
un determinado espacio y esto estd conformada por los siguientes elementos, encima,
debajo, junto, separado, dentro y fuera.

Ubicacion:

Tenorio y Galarsa (2023) esta dimension se refiere a la capacidad de hacia donde uno
se va dirigiendo, establece relaciones tridimensionales, intuitivas de reconocer
superficies.

Direccion:

Tenorio y Galarsa (2023) esta dimension se refiere a la orientacion del movimiento o
ubicacion de un objeto o cuerpo en el espacio, asi como hacia arriba, hacia delante,
desde y hasta.

Distancia

Tenorio y Galarsa (2023) esta dimension hace referencia a la proximidad, lejania que
hay entre dos cuerpos, como cerca de, lejos de.

Influencia

Perez y Gardey (2021) se refiere al acto de ejercer influencia y al resultado que ello
conlleva. Este verbo se refiere a los efectos que una cosa provoca en otra.

Actividades de aprendizaje
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Fernandez (2010) son acciones gue una persona realiza con la intencion de mejorar y
fortalecer sus conocimientos, habilidades y competencias.

Izquierda

Farfan (2020) la nocion de izquierda indica a las partes del cuerpo u objetos que estan
ubicados al lado del corazon de un individuo, a las personas que hacen el uso de la mano
izquierda se les conoce como zurdos.

Derecha

Farfan (2020) la nocién de derecha se refiere a los objetos o cuerpos que se ubican al
lado contrario del corazén de un individuo, a las personas que utilizan la mano derecha

se les conoce como diestros.

Arribay Abajo

Gamboa y Garcia (2018) se refiere a la relacion que tiene el cuerpo con su entorno, las
nociones arriba, abajo indica la relacion que un objeto va a tener hacia otro refiriéndose
a una posicion elevada o inferior respectivamente, la nocién de arriba nos indica la
posicion elevada que ocupa un objeto en relacion a otro y la nocion de abajo se refiere
a la posicion inferior que ocupa un cuerpo u objeto en relacion a otro.

Adelante y Atréas

Gamboa y Garcia (2018) la nocion de adelante refleja la parte frontal por el cual un
cuerpo se podra desplazar y la nocion atras hace referencia a lo opuesto y refleja la parte

posterior del objeto o cuerpo.

Cercay Lejos
Gamboa y Garcia (2018) se refiere a la relacion por la cual se puede determinar la
proximidad que un objeto presenta sobre otro, en cambio la nocién de lejos se refiere

mas a la distancia que existe entre dos objetos.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA

Tipo y nivel de investigacion

Esta investigacion se encuentra dentro del &mbito de la investigacion aplicada ya que se
realiza con el objetivo inmediato de modificar o efectuar cambios cualitativos en la
estructura social, es decir, manipular la realidad social para brindar tratamiento
metodoldgico a un sector o fendmeno especifico dentro de su alcance actual, lo que plantea
un problema persistente. (Carrasco, 2016). Con el presente trabajo se pretende mejorar el
nivel de desarrollo de las nociones espaciales a través de la aplicacion de la estrategia

juegos de mesa.

Nivel de investigacion explicativo ya que se va a explicar cuéles son los factores que han
dado lugar al problema social (variable de estudio) es decir las causas condicionantes y
determinantes que caracterizan el problema social que se investiga (Carrasco, 2016). Por
el cual se determind el efecto de la herramienta educativa juegos de mesa en las nociones

espaciales.

El enfoque de investigacion es cuantitativo porque es un conjunto de procesos secuenciales
y probatorios donde se usa la recoleccion de datos para probar hip6tesis con base en la
medicion numeérica y el analisis estadistico para establecer patrones de comportamiento y

probar teorias (Hernandez et al., 2010).

Disefio de la investigacion

El disefio de investigacion es preexperimental ya que incorpora tanto una prueba previa
como una prueba posterior, que implican la administracién de una evaluacién inicial a un
grupo antes del tratamiento experimental, seguida de la prueba posterior o medicién
posterior a la implementacion. de los juegos de mesa (Carrasco, 2016).

La representacion del disefio de la investigacion es:
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Ge: OI—X—OZ

Donde:

Ge: grupo experimental
O4: pre test

X: tratamiento

0,: post test

El método de este proyecto de investigacion es hipotético deductivo por que establece un
conjunto de hipdtesis concernientes al tema que estamos estudiando. Junto con nuestras
creencias estas hipotesis forman un sistema hipotético deductivo comprehensivo, el cual es

I6gicamente consistente y concuerda con toda nuestra experiencia. (Mejia, 2005)

4.3 Descripcion etica de la investigacion
El proyecto contempla respetar las ideas consideradas en este documento que pertenecen a
otros autores haciendo la cita correspondiente en Normas APA. La participacion de los
nifos que formaran parte de la muestra sera previo consentimiento informado del padre y
se reservara la identidad del nifio. Por ultimo, los datos una vez registrados no seran

modificados con la pretension de variar los resultados.

4.4 Poblacion y muestra
4.4.1 Poblacion
Para Carrasco (2016) “es el conjunto de todos los elementos (unidad de analisis) que
pertenecen al &mbito espacial donde se desarrolla el trabajo de investigacion y poseen
caracteristicas concretas”. La poblacién corresponde al total de nifios (75) de 3,4y
5 afios de la institucion educativa inicial N°54043 Cesar Abraham Vallejo,
matriculados en el afio académico 2024, debidamente registrados en la ndmina de

matricula de la Institucion.

Tabla 2
Poblacién de nifios en la La Institucion Educativa Inicial N°54043 Cesar
Abraham Vallejo — Patibamba — Abancay, 2024

Nifos 3 afios 4 anos 5 afios Total, de nifios

Cantidad 25 25 25 75

Nota. Elaboracion propia envase a la nomina de matricula de la institucion educativa
inicial 2024
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4.4.2 Muestra

Para Carrasco (2016) “es la parte representativa de la poblacion que deben de poseer
las mismas caracteristica y propiedades de ella, para ser objetiva de tal manera que
los resultados obtenidos en la muestra puedan generalizarse todos los elementos que
conforman dicha poblacion”.

Teniendo en consideracion, de que la poblacidn es pequefia y que el total de nifios de
cinco afios presentan dificultades de Nociones espaciales, el proyecto de
investigacion considerada a trabajar con el total de nifios de este grupo.

Esto se encuentra sustentada dentro de la técnica no probabilistica intencional.

Tabla 3
Tamafio de la muestra de nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N354043 Cesar Abraham Vallejo

Edad Nifias Nifos 5 afnos
Cantidad 14 11 25
TOTAL 25

Nota. Elaboracion propia de acuerdo a la tabla 1 total de estudiantes
4.5 Procedimiento

Este disefio es pre experimental por lo tanto el procedimiento se detalla a continuacion:

e Se identifico a los nifios que presentan el problema relacionado a las nociones
espaciales.

e Se elaboro los talleres que especifique la aplicacion de los juegos de mesa.

e Se elabord un instrumento de investigacion que sera una escala ordinal con cuatro
valoraciones.

e Este instrumento inicialmente pas6é por un proceso de validacion de contenido por
especialistas

e Una vez que la evaluacién sea positiva, se aplicd a una muestra piloto y los datos
recabados fueron procesados con la finalidad de demostrar que el instrumento es fiable
estadisticamente.

e La escala ordinal al estar validado y sea fiable, entonces se procedio a recoger datos
de la muestra considerada en la investigacion antes del tratamiento, para identificar las

condiciones iniciales de cada sujeto.
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e Después del pre test se procedié a administrar el tratamiento (juegos de mesa) durante
un periodo de 2 meses y culminado ésta, se procedio a recoger la informacion a través
de la observacion utilizando la escala ordinal.

e Los datos registrados durante el pre y post test fueron procesados con el estadistico
adecuado para contrastar la hipdtesis.

e El andlisis de los resultados sirvié para realizar las discusiones, conclusiones y dar las

recomendaciones.

4.6 Técnica e instrumentos

Esta investigacion se realiza considerando la problematica de bajo rendimiento en las

nociones espaciales

4.6.1 Técnica
Romero et al, (2023) mencionan que la técnica es método sistematico utilizado para
recopilar y analizar una informacién con el objetivo de responder una pregunta o
resolver un problema especifico de una investigacion, las técnicas de investigacion
pueden ser encuestas, entrevistas, observaciones, experimentos y otros.
La técnica que se empleara para la ejecucion de la investigacion es la observacion,
considerado como un pilar esencial en cualquier procedimiento de investigacion,
puesto que posibilita al investigador la recopilacion de datos e informacion detallada.
Mediante este proceso minucioso de descripcién de situaciones, la observacion
facilitara el registro de las percepciones espaciales previas y posteriores a la

implementacion del tratamiento.
4.6.2 Instrumento

Monje (2011) menciona al instrumento como “Mecanismo que utiliza el investigador
para recolectar y registrar informacion tal como es el caso de los formularios, pruebas
psicoldgicas, escalas de opinion™ (P.33)

Se utilizé como instrumento la ficha de observacion con una escala ordinal y la lista
de cotejo, se presenta una lista organizada de items que abordan los indicadores
especificos de cada dimensidn de la variable nociones espaciales, con el proposito de
alcanzar los objetivos establecidos. Los instrumentos fueron validados por juicio de
expertos y se determino su fiabilidad a través del coeficiente de omega, antes de ser

aplicados.
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4.7 Anélisis estadistico
La prueba de hip6tesis se contrasto con la prueba de rangos con signos de Wilcoxon porque
esta prueba nos permite comparar un grupo de estudio antes y después de la aplicacion,
especifico para variables en un nivel de medicion ordinal, de tal modo que los individuos,

casos o unidades de analisis de la muestra puede ordenarse por rangos.

Nivel de significancia
a=0.05 (5%)
Hipdtesis estadistica
Ho = p> 0,05

Ha=p <0.05

Regla de decision

Si p <0.05, entonces rechaza Ho y se acepta Ha
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CAPITULO V
RESLULTADOS Y DISCUSIONES
5.1 Analisis de resultados

El procesamiento de los datos da a conocer los siguientes resultados descriptivos:

Figura 7

Distribucion segun nivel de desempefio de las nociones espaciales durante el pre y post
test
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Interpretacion:

En la Figura 7, se observa durante el pre test, que el total de la muestra (25 nifios)
evidenciaban un nivel de desempefio en inicio respecto a las nociones espaciales, debido a
que reflejaban tener dificultades muy evidentes respecto a las nociones de ubicacion, de
direccion, de distancia y de posicion, realizando las actividades encomendadas de manera
inadecuada. Después de la administracion del tratamiento (juegos de mesa) donde se
desarrollé 18 talleres con la participacién activa de los nifios, la segunda evaluacion con el
instrumento refleja que 10 nifios evidencian un nivel de desempefio en logro esperado y 4
nifios reflejan un logro destacado respectivamente, debido a que se observd que estos
sujetos tenian claro las nociones de ubicacion, de direccion, de distancia y de posicion,

realizando las actividades encomendadas de manera adecuada, los de logro destacado
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realizaban estas actividades més rapido que los de logro esperado. Mientras que 11 nifios
evidencian un nivel en proceso, debido a que aun presentan muy pocas debilidades respecto

a estas nociones espaciales.

Figura 8
Distribucion segun nivel de desempefio de la nocion de ubicacion durante el pre y post
test
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Interpretacion:

En la Figura 8, se observa durante el pre test, que 23 nifios evidenciaban un nivel de
desempefio en inicio respecto a las nociones de ubicacion, debido a que no identificaban
de manera adecuada cuando un objeto se encuentra dentro o fuera de un lugar o de una
caja, por lo que no podian explicar la diferencia entre estar dentro y fuera de un espacio.
Después de la administracion del tratamiento (juegos de mesa) donde se desarroll6 18
talleres con la participacion activa de los nifios, la segunda evaluacion con el instrumento
refleja que 13 nifios evidencian un nivel de desempefio en logro esperado y 4 nifios se
encuentran en logro destacado respectivamente, respecto a las nociones de ubicacion,
debido a que se observo que estos sujetos identifican de manera correcta si un objeto esta
dentro o fuera de un espacio sea este una caja, un aula y otros, los de logro destacado
explicaban la diferencia entre estar dentro y fuera de manera mas coherente y precisa que
los de logro esperado. Mientras que 8 nifios evidencian un nivel en proceso, debido a que

aun presentan muy pocas debilidades respecto a estas nociones de ubicacion.
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Figura 9
Distribucion segun nivel de desempefio de la nocién de direccién durante el pre y post

test
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Interpretacion:

En la figura 9, se observa durante el pre test, que 24 nifios evidenciaban un nivel de
desempefio en inicio respecto a las nociones de direccion, debido a que no identificaban de
manera adecuada cuando un objeto se encuentra en adelante, atras, a la derecha, a la
izquierda de un lugar o espacio que se encuentre el objeto, por lo que no podian explicar la
diferencia entre estar adelante, atras, a la derecha y a la izquierda de un espacio. después
de la administracion del tratamiento (juegos de mesa) donde se desarroll6 18 talleres con
la participacion activa de los nifios, la segunda evaluacién con el instrumento refleja que 3
nifos evidencian un nivel de desempefio en logro esperado y 5 nifios se encuentran en logro
destacado respectivamente respecto a las nociones de direccidn, debido a que se observo
que estos sujetos identifican de manera correcta si un objeto esta adelante, atras, a la
derechay a la izquierda de un espacio o lugar sea este el patio, el aula y otros, los de logro
destacado explicaban la diferencia entre estar adelante, atras, la derecha y a la izquierda de
manera mas coherente y precisa que los de logro esperado; mientras que 16 nifios
evidencian un nivel en proceso, debido a que aun presentan muy pocas debilidades respecto

a estas nociones de direccion.
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Figura 10
Distribucion segun nivel de desempefio de la nocién de distancia durante el pre y post
test
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Interpretacion:

En la Figura 10, se observa durante el pre test, que 24 nifios evidenciaban un nivel de
desempefio en inicio respecto a las nociones de distancia, debido a que no identificaban de
manera adecuada cuando un objeto se encuentra cerca de o lejos de un lugar o de una caja,
por lo que no podian explicar la diferencia entre estar cerca de o lejos de un espacio.
Después de la administracion del tratamiento (juegos de mesa) donde se desarrolld 18
talleres con la participacion activa de los nifios, la segunda evaluacion con el instrumento
refleja que 10 nifios evidencian un nivel de desempefio en logro esperado y 2 nifios se
encuentran en logro destacado respectivamente, respecto a las nociones de distancia,
debido a que se observo que estos sujetos identifican de manera correcta si un objeto esta
cerca de o lejos de un espacio sea este una caja, un aula y otros, los de logro destacado
explicaban la diferencia entre estar cerca de o lejos de manera mas coherente y precisa que
los de logro esperado. Mientras que 12 nifios evidencian un nivel en proceso, debido a que
aun presentan muy pocas debilidades respecto a estas nociones de distancia.
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Figura 11
Distribucion segun nivel de desempefio de la nocidn de posicién durante el pre y post test
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Interpretacion:

En la Figura 11, se observa durante el pre test, que 24 nifios evidenciaban un nivel de
desempefio en inicio respecto a las nociones de posicion, debido a que no identificaban de
manera adecuada cuando un objeto se encuentra arriba o abajo de un lugar o de una mesa,
por lo que no podian explicar la diferencia entre estar arriba o abajo de un espacio. Después
de la administracion del tratamiento (juegos de mesa) donde se desarroll6 18 talleres con
la participacion activa de los nifios, la segunda evaluacion con el instrumento refleja que
11 nifios evidencian un nivel de desempefio en logro esperado y 5 nifios se encuentran en
logro destacado respectivamente respecto a las nociones de posicion, debido a que se
observa que estos sujetos identifican de manera correcta si un objeto esta arriba o abajo de
un espacio sea este una mesa, una caja y otros, los de logro destacado explicaban la
diferencia entre estar arriba o abajo de manera mas coherente y precisa que los de logro
esperado. Mientras que 9 nifios evidencian un nivel en proceso, debido a que aun presentan

muy pocas debilidades respecto a estas nociones de posicion.
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5.2 Contrastacion de hipdtesis
5.2.1 Contrastacion de hipotesis de las nociones espaciales

Hipdtesis general

Ho: La aplicacion de los juegos de mesa como herramienta educativa no influye de
manera significativa en el desarrollo de nociones espaciales en nifios de cinco afos

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024

Hi: La aplicacion de los juegos de mesa como herramienta educativa influye de
manera significativa en el desarrollo de nociones espaciales en nifios de cinco afos

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

Tabla 4
Rangos de valores segln la variacion del nivel de desempefio respecto a las

nociones espaciales durante el pre y post test

Sum of
N Mean Rank  Ranks
Nociones Rangos negativos 02 ,00 ,00
espaciales (Post . b
Test - Pre Test) Rangos positivos 25 13,00 325,00
Empates 0°
Total 25

De acuerdo a la Tabla 4 se puede observar que la totalidad de la muestra (25 nifios)
alcanzaron rangos positivos, esto significa que el tratamiento incremento el nivel

de desempefio sobre las nociones espaciales en este grupo de nifios.

Tabla5

Prueba estadistica respecto a los niveles de las nociones espaciales

Nociones espaciales (Post Test - Pre Test)

Z -4,453"
Significancia asintética <,001
(bilateral)

Tomando en cuenta las evidencias estadisticas de la Tabla 5, se toma la decision de
rechazar la hipotesis nula e inferir que los juegos de mesa como herramienta
educativa influye de manera significativa en el desarrollo de las nociones espaciales
en este grupo etario, debido a que el p valor fue menor al nivel de significancia
(0.05).
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Figura 12
Evaluacién de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a las
nociones espaciales
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Interpretacion

En la Figura 12 se observa que en la evolucion inicial a través de la observacion
que todos los nifios se encontraban en un nivel de desempefio en inicio. Después de
la aplicacion del tratamiento (18 talleres de juegos de mesa) el procesamiento de
los datos registrados y que se observa en esta figura, reflejan que once nifios
subieron un nivel desempefio (m3, m10, m11, m13, m14, m20, m21, m22, m23,
m24, m25), diez nifios con la administracion del tratamiento subieron dos niveles
de desempefio (m1, m5, m6, m9, m12, m15, m16, m17, m18, m19) y el resto de la

muestra subieron en tres niveles.

Contrastacion de hipotesis de la dimension nocién de ubicacion

Hipotesis especifica 1

Ho: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa no mejoran de
manera significativa el desarrollo de la nocion de ubicacion en nifios de cinco afos

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

Hi: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa mejoran de
manera significativa el desarrollo de la nocion de ubicacion en nifios de cinco afios

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024
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Tabla 6
Rangos de valores segun la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocién
de ubicacion durante el pre y post test

N Mean Rank Sum of Ranks

Ubicacién Rangos negativos 0? ,00 ,00
(Post Test - Pre  Rangos positivos 25P 13,00 325,00
Test) Empates 0°
Total 25

De acuerdo a la Tabla 6 se puede observar que la totalidad de la muestra (25 nifios)
alcanzaron rangos positivos, esto significa que el tratamiento incremento el nivel

de desempefio sobre las nociones de ubicacion en este grupo de nifios.

Tabla 7
Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocion de ubicacién
Ubicacion (Post Test - Pre Test)

Z -4,506"
Significancia asintética <,001
(bilateral)

Tomando en cuenta las evidencias estadisticas de la Tabla 7, se toma la decision de
rechazar la hipdtesis nula e inferir que los juegos de mesa como herramienta
educativa mejoran de manera significativa el desarrollo de la nocion de ubicacion
en este grupo etario, debido a que el p valor fue menor al nivel de significancia
(0.05).
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Figura 13
Evaluacién de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a la

dimension nocion de ubicacion
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Interpretacion

En la Figura 13 se observa que la m2 y m4 en la evolucion inicial a través de la
observacion se encontraba en un nivel de desempefio en proceso, mientras que el
resto en inicio. Después de la aplicacidn del tratamiento (18 talleres de juegos de
mesa) el procesamiento de los datos registrados y que se observa en esta figura,
reflejan que nueve nifios subieron un nivel desempefio (m1, m3, m20, m21, m22,
m23 y m24), 15 nifios con la administracion del tratamiento subieron dos niveles
de desempefio (m2, m4, m5, m7, m9, m10, m11, m12, m14, m15, m16, m17, m18,

m19, m25) y el resto de la muestra subieron en tres niveles.

Contrastacion de hipotesis de la dimension nocién de direccién

Hipotesis especifica 2

Ho: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa no incrementa de
manera significativa el desarrollo de la nocion de direccion en nifios de cinco afios

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024

Hi: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa incrementa de
manera significativa el desarrollo de la nocion de direccion en nifios de cinco afios

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.
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Tabla 8
Rangos de valores segun la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion

de direccidon durante el pre y post test

N  Mean Rank  Sum of Ranks

Direccién  Rangos negativos 02 ,00 ,00
(Post Test Pre Rangos positivos 24P 12,50 300,00
Test) Empates 1°
Total 25

De acuerdo a la Tabla 8 se puede observar que 24 nifios de la muestra alcanzaron
rangos positivos, significa que el tratamiento incremento el nivel de desempefio
sobre las nociones de direccion. Mientras que un nifio mantiene su nivel de

desempefio respecto esta nocion.

Tabla 9
Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocion de direccion
Direccidn (Post Test - Pre Test)
Z -4,447°

Significancia asintética (bilateral) <,001

Tomando en cuenta las evidencias estadisticas de la Tabla 9, se toma la decision de
rechazar la hipdtesis nula e inferir que los juegos de mesa como herramienta
educativa mejoran de manera significativa el desarrollo de la nocion de direccion
en este grupo etario, debido a que el p valor fue menor al nivel de significancia
(0.05).
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Figura 14
Evaluacién de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a la

dimensiéon nocion de direccion
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Interpretacion

En la Figura 14 se observa que la m5 en la evolucion inicial a través de la
observacion se encontraba en un nivel de desempefio en proceso, mientras que el
resto en inicio. Después de la aplicacidn del tratamiento (18 talleres de juegos de
mesa) el procesamiento de los datos registrados y que se observa en esta figura,
reflejan que dieciséis nifios subieron un nivel desempefio (m1, m3, m9, m10, m11,
m12, m13, m14, m16, m17, m18, m19, m22, m23, m24, m25), tres nifios con la
administracion del tratamiento subieron dos niveles de desempefio (m6, m15, m20),
un nifio no sufrié ningun cambio con el tratamiento y se encuentra en el nivel de

inicio (m21) y el resto de la muestra subieron en tres niveles.

Contrastacion de hipotesis de la dimensidn nocion de distancia

Hipotesis especifica 3

Ho: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa no favorece de
manera significativa el desarrollo de la nocion de distancia en nifios de cinco afios

en lainstitucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

Hi: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa favorece de
manera significativa el desarrollo de la nocién de distancia en nifios de cinco afios

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.
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Tabla 10
Rangos de valores segln la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion

de distancia durante el pre y post test

N Mean Rank Sum of Ranks

Distancia Negative Ranks 0? ,00 ,00
(Post Test - Pre  pcitive Ranks 24P 12,50 300,00
Test)
Ties 1°¢
Total 25

De acuerdo a la Tabla 10 se puede observar que 24 nifios de la muestra alcanzaron
rangos positivos, significa que el tratamiento incremento el nivel de desempefio
sobre las nociones de distancia. Mientras que un nifio mantiene su nivel de

desempefio respecto esta nocion.

Tabla 11
Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocion de distancia

Distancia (Post Test) - Distancia (Pre Test)

Z -4,401°

Significancia asintotica (bilateral) <,001

Tomando en cuenta las evidencias estadisticas de la Tabla 11, se toma la decision
de rechazar la hipétesis nula e inferir que los juegos de mesa como herramienta
educativa mejoran de manera significativa el desarrollo de la nocion de distancia en

este grupo etario, debido a que el p valor fue menor al nivel de significancia (0.05).
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Figura 15
Evaluacién de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a la

dimensiéon nocion de distancia
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Interpretacion

En la Figura 15 se observa que la m2 en la evolucion inicial a través de la
observacion se encontraba en un nivel de desempefio en proceso, mientras que el
resto en inicio. Después de la aplicacidn del tratamiento (18 talleres de juegos de
mesa) el procesamiento de los datos registrados y que se observa en esta figura,
reflejan que doce nifios subieron un nivel desempefio (m3, m9, m10, m13, m14,
m15, m18, m20, m21, m23, m24, m25), diez nifios con la administracion del
tratamiento subieron dos niveles de desempefio (m1, m5, m6, m7, m8, m11, m12,
m16, m17, m19), un nifio no sufridé ningln cambio con el tratamiento (M22) y el

resto de la muestra subieron en tres niveles.

Contrastacion de hipotesis de la dimension nocion de posicion

Hipotesis especifica 4

Ho: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa no contribuye de
manera significativa el desarrollo de la nocién de posicion en nifios de cinco afios

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024

Hi: La aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa contribuye de
manera significativa el desarrollo de la nocién de posicion en nifios de cinco afios

en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024
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Tabla 12
Rangos de valores segln la variacion del nivel de desempefio respecto a la nocion

de posicion durante el pre y post test

Mean
N Rank  Sum of Ranks
Posicion Rangos negativos 0? ,00 ,00
(Post Test - . b
Pre Test) Rangos positivos 25 13,00 325,00
Empates 0°
Total 25

De acuerdo a la Tabla 12 se puede observar que el total de la muestra (25 nifios)
alcanzaron rangos positivos, significa que el tratamiento incremento el nivel de
estas nociones. Mientras que un nifio mantiene su nivel de desempefio respecto a la

nocion de posicion.

Tabla 13
Prueba estadistica respecto a los niveles de la nocion de posicién

Posicion (Post Test - Pre Test)

Z -4,457°
Significancia asintotica <,001
(bilateral)

Tomando en cuenta las evidencias estadisticas de la Tabla 13, se toma la decision
de rechazar la hipétesis nula e inferir que los juegos de mesa como herramienta
educativa contribuye de manera significativa el desarrollo de la nocion de posicién
en este grupo etario, debido a que el p valor fue menor al nivel de significancia
(0.05).
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Figura 16
Evaluacién de la aplicacion del tratamiento por cada muestra respecto a la
dimension nocion de posicion
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Interpretacion

En la Figura 16 se observa que la m7 en la evolucion inicial a través de la
observacion se encontraba en un nivel de desempefio en proceso, mientras que el
resto en inicio. Después de la aplicacion del tratamiento (18 talleres de juegos de
mesa) el procesamiento de los datos registrados y que se observa en esta figura,
reflejan que nueve nifios subieron un nivel desempefio (m3, m10, m11, m15, m20,
m21, m22, m23, m25), once nifios con la administracion del tratamiento subieron
dos niveles de desempefio (m1, m6, m9, m12, m13, m14, m16, m17, m18, m19,

m24) y el resto de la muestra subieron en tres niveles.

5.3 Discusion

El estudio titulado “aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucién Educativa Inicial N®54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024” en donde se evidencia un aumento en el interés por la
implementacion de estrategias que promuevan el desarrollo de las nociones espaciales en
la infancia. En este marco, es posible identificar tanto similitudes como discrepancias
notables entre la metodologia empleada en el presente estudio y los antecedentes
analizados, asi como los resultados.

En primer lugar, la metodologia empleada en el presente estudio se clasifica como
investigacion aplicada, adoptando un enfoque cuantitativo y utilizando un disefio pre

experimental de caracter explicativo. La muestra se conformo por 25 nifios de cinco afios,
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empleando la observacion como técnica principal, la cual fue complementada por la ficha
de observacion con una escala ordinal y la lista de cotejo como instrumento de recoleccion
de datos. La evaluacion de la hipdtesis fue realizada a través de los rangos con signo de
Wilcoxon, lo que posibilita la obtencion de resultados tanto descriptivos como
inferenciales respecto al efecto de los juegos de mesa en el desarrollo de las nociones
espaciales.

En el estudio respecto a las nociones espaciales se pudo observar que al aplicar el
tratamiento de los juegos de mesa para poder fortalecer las nociones espaciales, reflejo que
que la totalidad de la muestra (25 nifios) alcanzaron rangos positivos, esto significa que el
tratamiento incremento el nivel de desempefio sobre las nociones espaciales, cabe resaltar
que ningdn nifio disminuyo su conocimiento y tampoco se quedd con lo que tenia
inicialmente en el pre test, lo descrito se reflejo de la siguiente manera: Z= -4,453, asi
mismo el P valor fue de 0,001 menor al nivel de significacion que fue de 0.05, con ello se
puede decir que los juegos de mesa generan efectos positivos y significativos en el
desarrollo de las nociones espaciales; por su parte Carrillo & Dayana (2021) en sus tesis
“Actividades ludicas para el desarrollo de las nociones espaciales en Nifios de Subnivel
Inicial 2” quienes llegaron al resultado que las actividades ludicas que se realizan resulta
poco favorable para el desarrollo de las nociones espaciales de los nifios del nivel inicial;
refutando a los resultados de Carrillo & Dayana (2021) se puede decir que las actividades
ludicas no fue un buen tratamiento en el desarrollo de las nociones espaciales a
comparacion de los juegos de mesa que si obtuvieron resultados positivos y significativos
que incrementaron los niveles de desarrollo de las nociones espaciales; en cambio en el
estudio realizado por Ponce (2023) en su tesis “Estrategias metodoldgicas para estimular
las nociones temporo espaciales en los nifos y nifias del nivel inicial” quien llego a la
conclusién que alentar a los nifios en educacion infantil a desarrollar su cognicion temporal
espacial es muy beneficioso, ya que apoya su integracion y desarrollo en el tiempo y el
espacio. De lo que podemos decir que las estrategias metodologicas y los juegos de mesa
son muy beneficioso para el desarrollo de las nociones espaciales.

Con respecto a la nocién de ubicacion se pudo observar que la aplicacién del tratamiento
de los juegos de mesa el cual se administrd a 25 nifios, alcanzaron rangos positivos, esto
significa que el tratamiento incremento el nivel de desempefio sobre las nociones de
ubicacién en este grupo de nifios, cabe resaltar que ningin nifio disminuyo su
conocimiento y tampoco se quedod con lo que tenia inicialmente en el pre test, lo descrito
se reflejé de la siguiente manera: Z= -4,506, asi mismo el P valor fue de 0,001 menor al

nivel de significacion que fue de 0.05, con ello se puede decir que los juegos de mesa
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generan efectos positivos y significativos en el desarrollo de las nociones espaciales; estos
hallazgos coinciden con el estudio realizado por Tarazona (2020) en su tesis “Juegos
Ladicos como Estrategia para Desarrollar Nociones Espaciales en Nifios de 5 afios,
Institucion Educativa Inicial N° 1143 “Semillitas del Saber” afirma que, en la prueba
previa, el 86% de los nifios estaban en el nivel principiante, lo que indica limitaciones en
los conceptos espaciales. Sin embargo, en la prueba posterior, el 0% de los nifios
permanecid en el nivel principiante, lo que demuestra cierta mejora. El resultado de la
prueba T-Student se calculé como t= 73,282, con un nivel de significancia de p= 0,000 (p
< 0,05), ubicandose dentro de la region de rechazo, estos hallazgos indican que los nifios
alcanzaron un nivel de rendimiento significativo en el desarrollo de las nociones espaciales
al participar en actividades ludicas. Donde afirmamos que los juegos ludicos y los juegos
de mesa son buenos tratamientos que incrementan favorablemente en el desarrollo de las
nociones espaciales en la etapa infantil.

Con respecto a la nocion de direccion se pudo observar que la aplicacion del tratamiento
de los juegos de mesa el cual se administr6 a 25 nifios, alcanzaron rangos positivos, esto
significa que el tratamiento incremento el nivel de desempefio sobre las nociones de
ubicacion en este grupo de nifios, cabe resaltar que ningdn nifio disminuyo su
conocimiento y tampoco se quedd con lo que tenia inicialmente en el pre test, lo descrito
se reflejo de la siguiente manera: Z= -4,447, asi mismo el P valor fue de 0,001 menor al
nivel de significacion que fue de 0.05, con ello se puede decir que los juegos de mesa
generan efectos positivos y significativos en el desarrollo de las nociones espaciales; estos
hallazgos coinciden con el estudio realizado por Angulo (2022) en su tesis “Programa
psicodidactico “CaCuCi” para desarrollar nociones espaciales en estudiantes de 4 afios IE
“Escuela Modelo en la Amazonia”, Yurimaguas — 2022” quien llego a obtener los
siguientes resultados con el programa psicopedagogico “CaCuCi” tuvo un impacto
significativo en el desarrollo de conceptos espaciales en los nifios, como lo demuestran las
diferencias significativas encontradas entre las medias del pretest (18.478) y la puntuacion
media posterior a la prueba de (39,434) indica que la intervencion administrada contribuyd
significativamente a mejorar la comprension de los participantes de conceptos como
profundidad, anterioridad y lateralidad. Estos hallazgos nos llevan a entender que tanto el
programa “CaCuCi” y los juegos de mesa son buena estrategias dado que influyen de
manera positiva y significativa en el desarrollo de las nociones espaciales en 1os nifios.

Con respecto a la nocién de distancia se pudo observar que la aplicacion del tratamiento
de los juegos de mesa el cual se administrd a 25 nifios, alcanzaron rangos positivos, esto

significa que el tratamiento incremento el nivel de desempefio sobre las nociones de
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ubicacion en este grupo de nifios, cabe resaltar que ningdn nifio disminuyo su
conocimiento y tampoco se quedo con lo que tenia inicialmente en el pre test, lo descrito
se reflejo de la siguiente manera: Z= -4,401, asi mismo el P valor fue de 0,001 menor al
nivel de significacion que fue de 0.05, con ello se puede decir que los juegos de mesa
generan efectos positivos y significativos en el desarrollo de las nociones espaciales; estos
hallazgos coinciden con el estudio realizado por Tafur (2021) en su investigacion “La
Danza Infantil como Estrategia Didactica para Mejorar la Orientacion Espacial en los
Nifios de la I.E.l. N° 233, La Soledad — Huaraz, 2018 donde sus resultados muestran que
en el pre test, el 80% de los nifios y nifias se situaron en la categoria de nivel inicial en
cuanto a la orientacion espacial. En contraste, en el post test, el 83% (19 participantes)
lograron alcanzar el nivel de competencia. Finalmente, el segundo permitié probar la
hipétesis empleando la prueba t de Student, concluyendo asi que utilizar la danza infantil
como estrategia didactica influye significativamente en la mejora de la orientacion espacial
en los nifios. Estos hallazgos nos conducen a afirmar que tanto la danza infantil como
estrategia didactica y los juegos de mesa como herramienta educativa son buenos
tratamientos que ayudan a incrementar el desarrollo de las nociones espaciales en los
ninos.

Con respecto a la nocion de posicion da a conocer que la aplicacién del tratamiento de los
juegos de mesa el cual se administré a 25 nifios, alcanzaron rangos positivos, esto significa
que el tratamiento incremento el nivel de desempefio sobre las nociones de ubicacion en
este grupo de nifios, cabe resaltar que ningun nifio disminuyo su conocimiento y tampoco
se quedo con lo que tenia inicialmente en el pre test, lo descrito se reflejo de la siguiente
manera: Z= -4,457, asi mismo el P valor fue de 0,001 menor al nivel de significacion que
fue de 0.05, con ello se puede decir que los juegos de mesa generan efectos positivos y
significativos en el desarrollo de las nociones espaciales; estos hallazgos coinciden con el
estudio realizado por Palomino y Escalada (2019) en su tesis “Juegos Tradicionales en el
Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico en Nifios de 5 afios de la 1.LE.I N° 225
“Miraflores” Tamburco — 2019” quienes en su andlisis estadistico (p=0,000) indica que
los juegos tradicionales contribuyen significativamente al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios de 5 afios. Es de destacar que el 100% de los participantes
alcanzaron un nivel de desarrollo calificado como bueno. Con estos resultados se
determina que estos tratamientos son favorables que ayudan a incrementar el desarrollo de
las nociones espaciales.

Al estudiar la influencia de los juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones

espaciales es importante considerar la teoria socio cultural de Lev Vygotsky ya que esta
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teoria plantea que los nifios adquieren y mejoran su comprension del espacio a traves de
la participacion en interacciones con adultos y sus semejantes, ademas de la interaccion
con los objetos. Manrique y Puente (1999), del mismo modo considerar la teoria del
desarrollo cognitivo de Piaget que menciona que los nifios son pequefios cientificos que
descubren el mundo que la rodea de diferentes formas y tienen su propia l6gica y manera
de conocer, los cuales siguen patrones predecibles y conforme van creciendo alcanzan la
madures para interactuar con los que los rodea (Meece, 2000). Estos alcances teorico
pueden corroborar la afirmacién del parrafo anterior y que por los resultados obtenidos
con el juego el nifio se siente motivado y por consiguiente al ser innato y que llama la
atencion puede garantizar un aprendizaje no solo en esta area, sino también para el
desarrollo integral.

La investigacion presentada se alinea con la tendencia contemporanea de emplear
metodologias cuantitativas y pre experimentales para evaluar el impacto de las actividades
recreativas en el desarrollo infantil. En contraste, otros estudios aportan perspectivas
cuantitativas que enriquecen y profundizan la comprension del fenémeno. Las
conclusiones acerca del impacto favorable de los juegos de mesa como herramienta
educativa en el desarrollo de las nociones espaciales se alinean con la literatura actual, lo
cual indica una base firme para futuras indagaciones en este campo; tal como afirma
Gonzales (2022) que los juegos de mesa se presentan como una eficaz herramienta
pedagdgica, asi mismo Beltran (2021) afirma que los juegos de mesa son una herramienta
educativa debido a que fomentan habilidades cognitivas y sociales durante el desarrollo
integral de los nifios. Finalmente, los resultados de esta investigacion se convierten en un
aporte tedrico porque se estaria reforzando las teorias y conocimientos que orientaron esta

investigacion.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La administracién del tratamiento de acuerdo a la evidencia descriptiva conduce a sefialar
que los 25 nifios que conforman la muestra alcanzaron rangos positivos, y los hallazgos
inferenciales permite concluir que la aplicacion de juegos de mesa influye de manera
positiva y significativa en el nivel de desarrollo de las nociones espaciales en nifios de cinco

afios de la institucion educativa.

Las evidencias descriptivas e inferenciales orientan a concluir que la aplicacion de juegos
de mesa mejora de manera positiva y significativa el nivel de la nocion de ubicacion en

ninos de cinco afios de la instituciéon educativa.

Las evidencias descriptivas e inferenciales orientan a concluir que la aplicacion de juegos
de mesa incrementa de manera positiva y significativa el nivel de la nocion de direccién en

ninos de cinco afnos de la institucion educativa.

Las evidencias descriptivas e inferenciales orientan a concluir que la aplicacion de juegos
de mesa favorece de manera positiva y significativa el nivel de la nocién de distancia en

nifios de cinco afios de la institucion educativa.

Las evidencias descriptivas e inferenciales orientan a concluir que la aplicacion de juegos
de mesa contribuye de manera positiva y significativa el desarrollo del nivel de la nocion

de posicidn en nifios de cinco afios de la institucion educativa.

Recomendaciones

A los docentes de la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo se les
recomienda considerar los juegos de mesa como una herramienta didactica apropiada para
nifos en la etapa infantil, por lo que es necesario que hagan su requerimiento a los decisores
para la implementacion del aula con estas herramientas, de manera que el nifio pueda

incrementar sus nociones espaciales.

los docentes de la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo se les
recomienda que para desarrollar el nivel de nocién de ubicacion de los nifios deben hacer

uso de los juegos de mesa (Damas, Ludo) y seguir las indicaciones expresadas en los
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talleres, teniendo en cuenta la administracion de este tratamiento didactico dos veces a la
semana con una duracion de 45 minutos por dia considerando la conformacién de grupos

de acuerdo al juego elegido con la finalidad de que todos los nifios sean participes.

Los docentes para desarrollar el nivel de nocion de direccion de los nifios deben hacer uso
de los juegos de mesa (yenga, domino, ludo, carta imagen) y seguir las indicaciones
expresadas en los talleres, teniendo en cuenta la administracion de este tratamiento
didactico dos veces a la semana con una duracion de 45 minutos por dia considerando la
conformacidn de grupos de acuerdo al juego elegido con la finalidad de que todos los nifios

sean participes.

Los docentes para desarrollar el nivel de nocién de distancia de los nifios deben hacer uso
de los juegos de mesa (ludo, damas, domino, carta imagen) y seguir las indicaciones
expresadas en los talleres, teniendo en cuenta la administracion de este tratamiento
didactico dos veces a la semana con una duracion de 45 minutos por dia considerando la
conformacion de grupos de acuerdo al juego elegido con la finalidad de que todos los nifios

sean participes.

Los docentes para desarrollar el nivel de nocién de posicion de los nifios deben hacer uso
de los juegos de mesa (yenga, cubo soma, ludo, damas) y seguir las indicaciones expresadas
en los talleres, teniendo en cuenta la administracion de este tratamiento didactico dos veces
a la semana con una duracion de 45 minutos por dia considerando la conformacion de

grupos de acuerdo al juego elegido con la finalidad de que todos los nifios sean participes.
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ANEXO 01

Titulo:

Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024
Autor: Aedo Ojeda Mariluz, Costilla Gordillo Flor de Maria

Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 54043

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variable e indicadores

Problema General:

¢Cual es nivel de
influencia de la
aplicacion de los
juegos de mesa como
herramienta
educativa en las
nociones espaciales
en nifios de cinco
afos en la Institucion
Educativa Inicial N°
54043 Cesar
Abraham  Vallejo,
Abancay 2024?

Problemas
especificos:

e;,Cual e la
influencia de Ila

Objetivo general:

Evaluar la influencia
de la aplicacion de los
juegos de mesa como
herramienta educativa
en las nociones
espaciales en nifios de
cinco afios en la
Institucion Educativa
Inicial N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024.

Objetivos especificos:

e I|dentificar la
influencia de la
aplicacion de los
juegos de mesa
como herramienta

Hipotesis general:

La aplicacion de los
juegos de mesa como
herramienta educativa
esta disefiada para que a
través del
neurodesarrollo se
estimule el aprendizaje
I6gico matematicos,
entonces influyen
significativamente  en
las nociones espaciales
en los nifios de cinco
afios en la Institucion
Educativa Inicial N°
54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024.

Hipétesis especificas:

Variable Independiente: Juegos de mesa

Los juegos de mesa se destacan por ser una efectiva herramienta educativa
debido al fomento de habilidades cognitivas y sociales durante su
practica, lo cual contribuye al desarrollo integral de los nifios (Beltran, et
al. 2021).

Dependiente: Nocion Espacial

Las Nociones espaciales Implica que | nifio vaya estableciendo relaciones
entre su cuerpo Yy el espacio, los objetos y las personas que estan en su
entorno. Es durante la exploracion e interaccion con el entorno que ellos
se desplazan por el espacio para alcanzar y manipular objetos que son de
su interés o para interactuar con las personas. Todas estas acciones les
permiten construir las primeras nociones de espacio. (MINEDU, 2020)

Dimensio Indicado Items Escala
nes res de
medicid
n

NNV 0
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aplicacion de los educativa en Los juegos de mesa ¢ Identifica si un objeto esta e Inicio
juegos de mesa actividades de como herramienta dentro de una caja. (1)
como herramienta ubicacién en los educativa influyen e Identifica si un objeto esta fuera e Proces
educativa en las nifios de cinco significativamente de una caja. 0(2)
actividades de afios en la en actividades de e Coloca un objeto dentro de una e Logro
ubicacion en los Institucion ubicacion en los L caja. espera
nifios de cinco Educativa Inicial nifios de cinco afios Ubicacion  Dentro e Coloca un objeto fuera de una do (3)
anos en la N° 54043 Cesar en la Institucion Fuera caja. e Logro
Institucion Abraham Vallejo, Educativa  Inicial o Describe si un objeto estd dentro  destaca
Educativa Inicial Abancay 2024. N° 54043 Cesar o fuera de un circulo dibujado do (4)
N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, en el suelo.

Abraham Vallejo, e Identificar la Abancay 2024 e Clasifica varios objetos en
Abancay 20247 influencia de la categorias de "dentro” y "fuera".
) aplicacion de los : e Explica la diferencia entre estar
o;Cudl es la juegos de mesa ® Losjuegos de mesa dentro y fuera del aula
influencia de la como herramienta como herramienta '
aplicacion de los educativa en educativa influyen
juegos de mesa actividades  de significativamente
como herramienta direccion en los en actividades de e Se mueve adelante cuando se
educativa en las nifios de cinco d![eccijc’)n_en los le indica.
actividades de afos en la ninos ae cinco anos .
direccion en los Institucion en la Institucion * iSned?;:eve atras cuando se [e
nifios de cinco Educativa Inicial Educativa  Inicial '
afios en la N° 54043 Cesar N° 54043 Cesar Adelante,  ° Puedg m0\1er_s eda_l la derecha
Institucién Abraham Vallejo, Abraham _ Vallejo, . ..~ Atrss, A g“a“ oselein 'Cla'. .
Educativa Inicial Abancay 2024. Abancay 2024 la * Puede moverse a la izquierda
N° 54043 Cesar e Los juegos de mesa derecha, cuapdo sellel_ndlca. ,
Abraham Vallejo, e Identificar la como herramienta A la Ind!caque objeto esta adelante
Abancay 2024? influencia de la educativa influyen izquierda deel. o
e ;Cudl es la aplicacion de los significativamente * Indica que objeto esta atras de
influencia de la juegos de mesa en actividades de €l. _ .
aplicacion de los como herramienta distancia en los o Sigue las instrucciones que

combinan direcciones

MICAELA BASTIDAS

WY 30

F
2
B
H
3
5
%

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



-81de 181 -

MICAELA BASTIDAS

NAL

8
H
o
H
il
=
%
%
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juegos de mesa
herramienta

educativa en las
actividades de
distancia en los
ninos de cinco

afos en la
Institucion
Educativa Inicial

N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024?

¢Cual es la
influencia de la
aplicacion de los
juegos de mesa
herramienta
educativa en las
actividades de
posicion en los
nifios de cinco
anos en la
Institucion
Educativa Inicial
N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024?

educativa en
actividades de
distancia en los
nifios de cinco
afios en la
Institucion
Educativa Inicial
N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024.

Identificar la
influencia de la
aplicacion de los
juegos de mesa
como herramienta
educativa en
actividades de
posicion en los
nifios de cinco
afos en la
Institucion
Educativa Inicial
N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024.

nifios de cinco afos
en la Institucion
Educativa Inicial
N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024

Los juegos de mesa
como herramienta
educativa influyen
significativamente
en actividades de
posicion en los
nifios de cinco afos
en la Institucion
Educativa Inicial
N° 54043 Cesar
Abraham Vallejo,
Abancay 2024

(moverse adelante y luego a la
derecha).

Distancia Cerca de,

Posicion

lejos de

Arriba,
Abajo

Sefiala un objeto que esta
cerca de él.

Sefiala un objeto que esta
lejos de él.

Coloca un objeto cerca de
otro objeto segun se le indica.
Coloca un objeto lejos de
otro objeto segln se le indica.
Compara la distancia entre
dos objetos y decir cuél esta
mas cerca.

Compara la distancia entre
dos objetos y decir cual esta
mas lejos.

Describe situaciones en las
que algo esté cerca o lejos de
él.

Sefiala un objeto que esta
arriba de él.

Sefiala un objeto que esta
abajo de él.

Coloca un objeto arriba de
otro objeto segln se le indica.
Coloca un objeto abajo de
otro objeto segun se le indica.
Describe si un objeto esta
arriba o abajo en una imagen.
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e Clasifica varios objetos en
categorias de "arriba" y
"abajo".

e Explica la diferencia entre
estar arriba y abajo de un
mueble (por ejemplo, una

mesa).
Tipo y disefio de Poblacion y muestra Técnicas e instrumentos Estadistica
investigacion
Tipo: Aplicada Poblacion: Total de Técnicas: Observacion DESCRIPTIVA:
ninos de cinco anos de Distribucion de frecuencia
la unidad de analisis
Disefio: Instrumentos: Ficha de observacion y la lista de

Preexperimental.

Método:

Hipotético-
deductivo

Enfoque:
cuantitativo

Tipo de muestreo:

No probalistico
intencional o  por
conveniencia, se

trabajar con toda la
poblacion.

cotejo

INFERENCIAL.:
Rangos con signos de Wilcoxon

Nota: Elaboracion propia
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Anexo 2

Tabla 15

Sabana de datos del pre test y post test
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Anexo 3: Validacion de instrumentos y confiablidad
Tabla 16
Cronbach's Alpha

Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items
0,974 25

Interpretacion: Dado que el coeficiente es de 0.974 y es una cifra cercana a cero, entonces

demuestra que la confiabilidad del instrumento es muy bueno estadisticamente.

Tabla 17
Evaluadores del instrumento
No Nombre del Grado Académico Evaluacién
Validador
1 Gloria Arando Torres Doctora Procede su
aplicacion
2 Belén Cabrera Doctora Procede su
Navarrete aplicacion
3 Gloria Maria Jara Doctora Procede su
Valverde aplicacion

Nota. Los evaluadores del instrumento son docentes universitarios

Anexo 4: Ficha de observacién

MICAELA BASTIDAS
¥ —
- -
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Figura 17
Ficha de observacion

Escala de medicion ordinal
Nociones Espaciales

Tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en
nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

1.1.Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

1 2 3 4
Desempefio Desempefio en Desempeno en Desempefio en
en inicio proceso logro esperado logro destacado
INDICADORES ESCALA
DIMENSION DE UBICACION (Indicadores: Dentro, Fuera) 112]3] 4

Identifica si un objeto esté dentro de una caja.
Identifica si un objeto esta fuera de una caja.
Coloca un objeto dentro de una caja.

Coloca un objeto fuera de una caja.

Describe si un objeto esté dentro o fuera de un circulo dibujado en el suelo.
Clasifica varios objetos en categorias de "dentro" y "fuera".

Explica la diferencia entre estar dentro y fuera del aula.

DIMENSION DE DIRECCION (Indicadores: Adelante, Atrds, Ala | 1| 2|3 | 4
derecha, A la izquierda)

Se mueve adelante cuando se le indica.

Se mueve atras cuando se le indica.

Puede moverse a la derecha cuando se le indica.

Puede moverse a la izquierda cuando se le indica.

Indica qué objeto esta adelante de él.

Indica qué objeto esta atras de él.

Sigue las instrucciones que combinan direcciones (moverse adelante y
luego a la derecha).

DIMENSION DE DISTANCIA (Indicadores: Cerca de, Lejos de) 1/2/3]4
Senala un objeto que esta cerca de él.

Sefiala un objeto que estd lejos de él.

Coloca un objeto cerca de otro objeto segiin se le indica.

Coloca un objeto lejos de otro objeto segin se le indica.

Compara la distancia entre dos objetos y decir cual estd mas cerca.
Compara la distancia entre dos objetos y decir cual esta mas lejos.
Describe situaciones en las que algo esté cerca o lejos de €.

DIMENSION DE POSICION (Indicadores: Arriba, Abajo) 112(3] 4
Sefiala un objeto que esta arriba de él.

Sefiala un objeto que esta abajo de él.

Coloca un objeto arriba de otro objeto segtin se le indica.

Coloca un objeto abajo de otro objeto segiin se le indica.

Describe si un objeto esté arriba o abajo en una imagen.

Clasifica varios objetos en categorias de "arriba" y "abajo".

[Explica la diferencia entre estar arriba y abajo de un mueble (por ejemplo,
una mesa).

Anexo 5: Validacion de instrumentos por expertos
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Tabla 18
Ficha validacién del instrumento - experto 1

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. DATOS GENERALES

Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

Fecha : 14 de agosto del 2024
Titulo de la tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N© 54043 Cesar Abraham

Vallejo, Abancay 2024

Instrumento: Escala de medicion ordinal (Nociones Espaciales)

Il. OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:

--------------------------------------------------------

.......................

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Ill. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacion E

Debe corregirse []

Tamburco, 14 de agosto del 2024
i, GLORTA ARA 0 TORRES

BN 100
(0 Y A K %o & 35, SO
N° de Celular . 235029502 ...
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO
I. DATOS GENERALES
Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo
Fecha : 14 de agosto del 2024
Titulo de la tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucién Educativa Inicial N2 54043 Cesar
Abraham Vallejo, Abancay 2024
Instrumento: Escala de medicion ordinal (Nociones Espaciales)
COMPONENTE RITERIOS Deficient Regular Bue
| INDICADORES G S e R
Redaccion Los indicadores e items estan redactados .
considerando los elementos necesarios ) \(
E 1.CLARIDAD Esta formulado con un lenguaje apropiado. \
= X
o :
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable. X /
3.ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la 7 y,
o tecnologia. [ A
° -
'g 4.SUFICIENCIA Los items son adecuados en cantidad y \
= claridad. [ \
8 5.INTENCIONALIDAD | El instrumento mide pertinentemente las
variables de investigacion.
6.O0RGANIZACION Existe una organizacion logica. .
© 7.CONSISTENCIA Se basa en aspectos tedricos cientificos de la ' S 1
5 investigacién educativa.
- -
§ 8.COHERENCIA Existe coherencia entre los items, :
£ | indicadores, dimensiones y variables g
w — -
9.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del %
diagnéstico. | /
10. Otros N == p
X
Il. APORTE Y/O SUGERENCIAS:
V! .”"‘1("‘“
lll. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién No procede
X A
N GrrdiMBars 3
DNI : sy /5 few ot
Mévil: G 55Srog950 32

MICAELA BASTIDAS
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Escala de medicion ordinal
Nociones Espaciales

Tesis: Aplicacién de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en

ninos de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

1.1. Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

1 2 3 4
Desempeno Desempefio en Desemperio en Desempefio en
en inicio proceso logro esperado logro destacado
INDICADORES ~ ESCALA
YIMENSION DE UBICACION (Indicadores: Dentro, Fuera) Yzl e |

ldentifica si un objeto esta dentro de una vn'\
Identifica si un objeto estd fuera de una caja.
Coloca un objcto dentro de una caja.

Coloca un objeto fuera de una caja.

Describe si un objeto estd dentro o fuera de un circulo dibujado en el suelo.
Clasifica varios objetos en categorias de "dentro” v "fuera”. 1
Explica la diferencia entre estar dentro y fueradelaula. |
DIMENSION DE DIRECCION (Indicadores: Adelante, Atris, A la 11213 )| 4
derecha, A la izquierda) |
Se mueve adelante cuando se le indica.
S¢ mueve atras cuando se le indica. o
Puede moverse a la derecha cuando se le indica. ] |
Pucde moverse a la izquierda cuando sc e indica.

Indica qué objeto esta adelante de ¢l

Indica qué objeto esta atras de él.

Siguc las instrucciones que combinan direcciones (moverse adelante y
luego a la derecha).

DIMENSION DE DISTANCIA (Indicadores: Cerca de, Lejos de) 1|23
Sefala un objeto que esta cerca de él. }

S S—

Seinala un objeto que esta lejos de él. |
IColoca un objeto cerca de otro objeto segan se le indica.

Coloca un objeto lejos de otro objeto segun se le indica.

Compara la distancia entre dos objetos vy decir cudl ¢sta mas cerca.
Compara la distancia entre dos objetos y decir cudl esta mas I¢jos.
Describe situaciones en las que algo esta cerca o lejos de él.
DIMENSION DE POSICION (Indicadores: Arriba, Abajo) 1123 ] 4
Sciiala un objcto que csta arriba de €L

Senala un objeto que esta abajo de él.

Coloca un objeto arriba de otro objeto segun se le indica.
Coloca un objcto abajo dc otro objeto scgun se lc indica.
Describe si un objeto estd arriba o abajo en una imagen.
Clasifica varios objetos en categorias de "arriba" v "abajo”.
IExplica la diferencia entre estar arriba y abajo de un mucble (por ejemplo.
una mesa).

=1
p S T G WY 4
| Validador
| Bra CLORIA 0 TORRES
Dra. GLO RA ‘D‘gA

N C.P.Pe 0842724776
/ ABANCAY

DNI: A273<13¢4
Movil: #ss7e9T o0 3

MICAELA BASTIDAS
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Tabla 19
Ficha validacion del instrumento - experto 2
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I.  DATOS GENERALES

Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

Fecha : 14 de agosto del 2024

Titulo de la tesis: Aplicacién de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N® 54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024

Instrumento: Escala de medicion ordinal (Nociones Espaciales)

Il. OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:

------

---------------------------

---------------------------

-----------------------

-------------------------------

lll. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién [:]
Debe corregirse [] UNIVERSIDAD NACIONAL

e S ASTIDAS DE AJURIM )
MICAELA BASTIBY LL/
%‘{ i/::_'gf_ o L8

Tamburco, 14 de agosto del 2024 .- fgien Lagy
[ DOCH

Firma
DNI: .22 B e eeeenes

N° de Celular ... 0 5.4 LAME0 A,
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO
. DATOS GENERALES
Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo
Fecha 3 14 de agosto del 2024
Titulo de la tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N® 54043 Cesar
Abraham Vallejo, Abancay 2024
Instrumento: Escala de medicién ordinal (Nociones Espaciales)
COMPONENTE CRITERIOS Deficiente Regula B
INDICADORES “ Zanll
Redaccioén Los indicadores e items estdn redactados X
considerando los elementos necesarios
g 1.CLARIDAD Estd formulado con un lenguaje apropiado. '
\:o: /
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable. _
N
3.ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la
(] tecnologia.
=] f
= 4 SUFICIENCIA Los items son adecuados en cantidad y
g claridad.
8 S.INTENCIONALIDAD | El instrumento mide pertinentemente las
variables de investigacion.
6.0RGANIZACION Existe una organizacién légica.
© 7.CONSISTENCIA Se basa en aspectos tedricos cientificos de la
5 investigacién educativa. ‘
- S — — '
§ 8.COHERENCIA Existe coherencia entre los items, s
H indicadores, dimensiones y variables -
w - —
9.METODOLOGIA La estrategia responde al propdsito del P
diagndstico. A
10. Otros ‘ K{
Il. APORTE Y/O SUGERENCIAS:
VI Qi L
Ill. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacién No procede ]
Firma
V. e
DNI: e BGCETT)
Mévil: ¢35 4\ Y /97
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Escala de medicion ordinal
Nociones Espaciales
Tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en

nifos de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

1.1.Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

1 | 2 | 3 4 |
Desempefio | Desempeno en | Desempeiio en Desempefio en
en inicio { proceso | logro esperado logro destacado
INDICADORES ~ESCALA
DIMENSION DE UBICACION (Indicadores: Dentro, Fuera) 112131 4

[dentifica si un objeto estd dentro de una caja.
Identifica si un objeto esta fuera de una caja. !
IColoca un objeto dentrodeunacaja. ey |

Coloca un objeto fuera de una caja.

Describe si un objeto esta dentro o fuera de un circulo dibujado en el suelo.
Clasifica varios objetos en categorias de "dentro” v "fuera".

Explica la diferencia entre estar dentro y fuera del aula.
DIMENSION DE DIRECCION (Indicadores: Adelante, Atras,Ala | 1] 2
derecha, A la izquierda)

Se mueve adelante cuando se le indica.

S¢ mueve atras cuando se le indica.
>uede moverse a la derecha cuando se le indica.
Puede moverse a la izquicrda cuando se le indica.
Indica qué objeto estd adelante de él.

lIndica qué objeto esta atras de €él.

Sigue las instrucciones que combinan direcciones (moverse adelante y
lucgo a la derecha). ;
IDIMENSION DE DISTANCIA (Indicadores: Cerca de, Lejos de) 1121314
Senala un objeto que esta cerca de él.

A_.__{._
“)
|
FS

e

e S e

Sciala un objeto que esta lejos de él.
IColoca un objeto cerca de otro objeto segin se le indica.

(. oloca un obmo h.l(): de otro objeto segun se le indica.
Compara la 1 entre dos objetos v decir cual estd mas cerca.
C ompara la dis ancia entre dos objetos v decir cual esta mas lejos.
Describe situaciones en las que algo esta cerca o Iejos de €l ‘
DIMENSION DE POSICION (Indicadores: Arriba, Abajo) 11
[Senala un objeto que esta arriba de €1.
Seilala un objeto que esta abajo de él.
IColoca un objeto arriba de otro objcto scgun sc ¢ indica.
IColoca un objeto abajo de ofro objeto segin se le indica.
Describe si un objeto esta arriba o abajo en una imagen.
Clasifica varios objctos en categorias de "arriba” y "abajo”.
FExplica la diferencia entre estar arriba v abajo de un mueble (por qunplu | 1
una mesa).

— —

~N
w
=

Validador

ELA BASTIDAS

SNAL

o
H
o
K
8
&

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



-93de 181 -

Tabla 20
Ficha validacién del instrumento - experto 3

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I. DATOS GENERALES

Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

Fecha : 14 de agosto del 2024
Titulo de la tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las

nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N® 54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024

Instrumento: Escala de medicion ordinal (Nociones Espaciales)

Il. OBSERVACIONES EN CUANTO A:
1. FORMA:

------------------------------------------------------------

...............

--------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------

------------------------------

lll. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion

Debe corregirse D YRS OO, MCASLA AT CF AP,
mu‘wn A LYIOFESIONAL

ma

N° de Celular .. 754266654

ICAELA BASTIDAS
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO

I.  DATOS GENERALES

Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo
Fecha : 14 de agosto del 2024

Titulo de la tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N© 54043 Cesar
Abraham Vallejo, Abancay 2024

Instrumento: Escala de medicion ordinal (Nociones Espaciales)

COMPONENTE CRITERIOS Deficiente Regular Bueno
INDICADORES ¥
Redaccion Los indicadores e items estdn redactados )
considerando los elementos necesarios X )
g 1.CLARIDAD | Esta formulado con un lenguaje apropiado.
E ' %
2.0BJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable, |
, ‘ X
3.ACTUALIDAD Es adecuado al avance de la ciencia y la
o} tecnologia. Y
2 - . -
5 4.SUFICIENCIA Los items son adecuados en cantidad y
= - claridad. ) X
S S.INTENCIONALIDAD | E| instrumento mide pertinentemente las
variables de investigacion. Y
6.0RGANIZACION Existe una organizacién légica.
X
© 7.CONSISTENCIA Se basa en aspectos tedricos cientificos de la
5 investigacion educativa, V.
§ 8.COHERENCIA Existe coherencia entre los items,
P
2 indicadores, dimensiones y variables }é
9 .
9.METODOLOG(A La estrategia responde al propdsito del
diagndstico.
10. Otros o

Il. APORTE Y/O SUGERENCIAS:

aenreney

lll. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

wmvtwa;m«snsmi
rA FROFESANA
NLA. e Wmott

Procede su aplicacién [Z] No procede

Dra \..nn \I.u I I.nu \alverde
DOCENT

~ 15 - Kirma
340819
DNI : s vl e (31D

- e

Mévil: 753 B665:

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert




-95de 181 -

Escala de medicién ordinal
Nociones Espaciales
Tesis: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en

nifos de la Institucién Educativa Inicial N°® 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

1.1.Responsables: Mariluz Aedo Ojeda
Flor de Maria Costilla Gordillo

1 2 3 4 T

-
Desempeﬁo Desempefio en Desempeifio en Desempefio enJ

eninicio | proceso | logro esperado | logro destacado

D INDICADORES ESCALA
Dl\IE\'SIONQ_E UBICACION (Indicadores: Dentro, Fuera) 11213 |8,
Identifica si un objeto estd dentro de una caja. - N | | x
[dentifica si un objcto esta fuera de una caja. [ v
Coloca un objeto dentrode una caja. . I .
Coloca un objeto fuera de una caja. ; X
Describe si un objeto esta dentro o fuera de un circulo dibujado en el suelo. o
Clasilica varios objetos en categorias de "dentro” v "fuera". X
IExplica la diferencia entre estar dentro y fuera del aula. X
DIMENSION DE DIRECCION (Indicadores: Adelante, Atris, A la 11213 4
derecha, A la izquierda) B o

Se mueve adelante cuando se le indica.

Se mueve atras cuando se le indica. g —— X
Puede moverse a la derecha cuando se le indica. 01| s
Puede moverse a la izquierda cuando sc le indica. 5

ndica qué objeto estd adelante de €. S X
Indica qu¢ objcto csta atras de €l. X
Sigue las instrucciones que combinan direcciones (moverse adelante y

lucgo a la derecha). = =
DIMENSION DE DISTANCIA (Indicadores: Cerca de, Lejos de) |11 2|3 ] 4
Seiala un objeto que esta cerca de €. ! X
'Senala un objeto que esta Iejos de €l | *
Coloca un objeto cerca de otro objeto segin se le indica. | *
Coloca un objeto lcjos de otro objeto segiin se le indica. | A
Compara la distancia entre dos objetos y decir cudl esta mas cerca. e A
Compara la distancia entre dos objetos v decir cual esta mas lejos. A
Describe situaciones en las que algo esta cerca o Iejos de €l ‘ X
DLMENSION DE POSICION (Indicadores: Arriba, Abajo) 1 ]@p3 | i8]
Senala un objeto que esta arribadeél. S e L X
Sciala un objeto que esta abajo de él. i | %
Coloca un objeto arriba de otro objeto segun se le indica. I -
Coloca un objeto abajo de otro objeto segun se le indica. sy | x
Describe si un objeto esté arriba o abajo en una imagen. | X |
Clasifica varios objetos en categorias de "arriba" v "abajo". ™ . X
Explica la diferencia entre estar arriba v abajo de un mueble (por ejemplo,
una mesa).

R mmmlmn. 'm
Va@or o umf:uch lmw};\;'n
{ el [

Dra Gloria artadlara \ ul\cr.(i-e'
DOCENTE

DNI:3 (0258 /s
Movil: (753286652
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Anexo 6: Solicitud de autorizacion para el proceso de ejecucion y aplicacion de tesis
Figura 18

Solicitud de autorizacién para el proceso de ejecucion y aplicacion de tesis

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE
“Universidad Licenciada”

“Afio del Bi; rio, de la lidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracién de las heroicas
batallas de Junin y Ayacucho™

Tamburco, 24 de junio 2024

Seiior:
Mg. Joaquin Portillo Pacheco
Director de la LLE 1. N° 54043 - Cesar Abraham Vallejo

PRESENTE.-

ASUNTO : SOLICITO AUTORIZACION PARA EL PROCESO DE EJECUCION
Y APLICACION DE TESIS

REF. : SOLICITUD REG 531 24.06.24

Por medio de la presente, me dirijo a usted con el propésito de solicitar la
autorizacion para la aplicacion de los instrumentos de investigacion de posgrado
titulado “Aplicacién de Juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucién Educativa Inicial N°54043 Cesar
Abraham Vallejo, Abancay 2024” presentado por las Bachilleres Mariluz Aedo
Ojeda y Flor de Maria Costilla Gordillo

Este estudio tiene como objetivo fundamental analizar los estilos de aprendizaje y su
relacién con la educacién intercultural en las instituciones educativas de nivel inicial
del mencionado distrito. Considerando la relevancia e importancia de esta
investigacion para el desarrollo académico y social de la comunidad educativa,
solicitamos su autorizacién para llevar a cabo la aplicaciéon de los instrumentos
correspondientes en el ambito pertinente.

Agradeciendo de antemano su atencién a esta solicitud y quedamos a disposicién
para cualquier consulta o informacién adicional que pueda requerir, aprovecho la
ocasion para renovar las muestras de mi especial consideracion.

/Zé'asz‘q/ Iz

Atentamente, 26— 2e2¢ 5
/tor.) L P oo P

Dra. Belen Gabrera Navarrcie

LA EF

Azehiv
Lazsc/see

MICAELA BASTIDAS
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Anexo 7: Resolucion directoral N240-2024 aceptacion de aplicacion de proyecto de tesis

Figura 19

Resolucion directoral N#40-2024 aceptacion de aplicacion de proyecto de tesis

]
= e,
SRR
GOBIERNO REGIONAL DE APURIMAC . ‘%
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL DE ABANCAY ‘
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION APURIMAC 0

IE N* 54043 "CESAR A. VALLEJO" - ABANCAY

C.M. 0237388 Casar A. Vallejo

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA, Y DE LA

CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO"

RESOLUCION DIRECTORAL N° 40- 2024

Visto el Exp. N° 033-2024 presentado por Mariluz Aedo Ojeda con DNI N°
71294229 y Flor de Maria Costilla Gordillo con DNI N° 77040569 quienes,
solicitan autorizacion para aplicar instrumentos de investigacion para
estudiantes de 5 afios Con fines de Con el titulo de “Aplicacion de juegos de
mesa como herramienta Educativa en las nociones espaciales en nifios de la
Institucion Educativa Inicial N® 54043 Cesar A. Vallejo, Abancay 2024".

CONSIDERANDO.

De conformidad con lo dispuesto en la Ley General de Educaciéon N°
28044, Ley N° 24029 y su modificatoria 25212, Ley del profesorado y su
modificatoria, Decreto Supremo N°019 — ED. Reglamento del Profesorado y la
Ley de la carrera Administrativa y procedimientos Administrativos vigentes y
Instituciones Publicas entan obligados a facilitar y brindar en lo solicitado por
ello.

SE DECRETA.

Autorizar la solicitud de la Br. Mariluz Aedo Ojeda con DNI N°
71294229 y a la Br. Flor de Maria Costilla Gordillo N° 77040569 quienes
aplicaran instrumentos de investigacion a estudiantes del Nivel Inicial de 5 afios
Con fines de investigacion con el titulo “Aplicacion de juegos de mesa como
herramienta Educativa en las nociones espaciales en nifios de la Institucidon
Educativa Inicial N° 54043 Cesar A. Vallejo, Abancay 2024".

Abancay, 16 de julio del 2024

Comuniquese, Registrese y Archivese

‘ne;’ ot "€ct6n Regional de bducscion
anem Uaida de Gestidn Edacytine
Siman Unida de Gestiin Blacutva et o

g e il Rachcs

"IFCTNE

Celular N2 955714983
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Anexo 8: Constancia de aplicacion de estudio
Figura 20

Constancia de aplicacion de estudio

CONSTANCIA DE APLICACION DE INSTRUMENTOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION.

LA DIRECCION DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 54043 CESAR A. VALLEJO DE ABANCAY.

HACE CONSTAR:

Que en la Institucion Educativa N° 54043 Cesar Abraham Vallejo de la ciudad de Abancay con
codigo modular 0237388 las alumnas MARILUZ AEDO OJEDA con DNI 71294229 y FLOR DE
MARIA COSTILLA GORDILLO con DNI 77040569 de la Universidad Nacional MICAELA BASTIDAS
DE APURIMAC ha aplicado su Instrumento de Proyecto de Investigacion “APLICACION DE
JUEGOS DE MESA COMO HERRAMIENTA EDUCATIVO EN LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 54043 CESAR ABRAHAM VALLEJO ABANCAY 2024. L
a cual inicio el dia lunes g, de setiembre y culminaron el dia viernes 25 de octubre en horas de
9 am a 10 am demostrando puntualidad y responsabilidad concerniente a la aplicacion del
instrumento de forma satisfactoria.

Se le expide la presente a fines que estime por conveniente.

Abancay, 29 de octubre del 2024.

Atentamente.

MICAELA BASTIDAS
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Anexo 9: Consentimiento informado y autorizacidn para realizar el estudio

Figura 21

Consentimiento informado y autorizacion para realizar el estudio

Ly =R UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC £ a
5 w FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES kel ql
NS ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
: BILINGUE s

CONSENTIMIENTO INFORMADO Y AUTORIZACION PARA REALIZAR ESTUDIO

PROYECTO: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales
en nifos de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

I INFORMACION DE CONSENTIMIENTO
Su menor hijo(a) a su cargo ha sido invitado(a) a participar en la investigacion “Aplicacion
de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en niios de la
Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024, cuyo objetivo
cs cvaluar la influcncia de la aplicacién de los talleres de jucgos de mesa para el desarrollo de
las nociones espaciales en nifos de 5 anos.
Las responsables de este estudio son: Mariluz Aedo Ojeda y Flor de Maria Costilla Gordillo,
cgresadas de la Facultad de Educacion y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional
Micacla bastidas de Apurimac.
Para decidir participar en dicha investigacion, es importante que considere la siguiente
informacién. Siéntasc libre de preguntar cualquicr asunto que no le quede claro, dirigiéndose
a los siguientes nimeros de WhatsApp (986646406 - 946353407)
Participacién: El menor de edad a su cargo, primero pasard un proceso de diagnéstico para
identificar el nivel de desarrollo de sus nociones espaciales y después de encontrar debilidades
al respecto participard en los talleres de juegos de mesa, a fin de evaluar la influencia sobre
las nociones espaciales. Los talleres de jucgos de mesa se realizardn en la institucion educativa
de lunes, miércoles y viernes, por dos horas diarias, y para evaluar su nivel de progreso de las
nociones espaciales, se aplicard una escala de medicion ordinal como instrumento, en esta se
presenta una lista organizada de items que abordan los indicadores especificos de cada
dimension de la variable nociones espaciales (Diaz, 2011).
Los gastos que ocasione el estudio, seran autofinanciados por las investigadoras.
Beneficios: La participacion de los nifios podria ocasionar el desarrollo y/o fortalecimiento
de sus nociones espaciales.
Voluntariedad: La participacion y/o la autorizacion del menor a su cargo cs absolutamente
voluntaria.
Conocimiento de resultados: Usted ticne derecho a conocer los resultados de csta
investigacion cuando lo solicite.

1. AUTORIZACION DE CONSENTIMIENTO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PROYECTOS DE
INVESTIGACION EDUCATIVA

CORIN® A& DN oo vnssmnssmamaarmaorass padre o madre de familia de mi menor hijo de § anos de
edad, acepto de manera voluntaria que mi menor hijo (a) sea participe del estudio de la
investigacion titulada “Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024, Declaro que he Icido (o se me ha leido) y he comprendido las
condiciones de la participacion en este estudio de los menores a mi cargo, he tenido la
oportunidad de hacer preguntas y han sido respondidas satisfactoriamente. No tengo dudas al

XL‘S[){.‘L‘(().

Firma de padre o apoderado Firma responsable de estudio Firma responsable de estudio
| 2). | R N R A DN s

H
2z
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Anexo 10: Consentimiento firmado por los padres de familia

Tabla 21

Consentimiento informado y autorizacion para realizar el estudio

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC £ s
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES Tkl <}
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL .
BILINGUE

CONSENTIMIENTO INFORMADO Y AUTORIZACION PARA REALIZAR ESTUDIO

PROYECTO: Aplicacion de jucgos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales
en nifos de la Institucion Educativa Inicial N® 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024

I INFORMACION DE CONSENTIMIENTO
Su menor hijo(a) a su cargo ha sido invitado(a) a participar cn la investigacion “Aplicacion
de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en ninos de la
Institucion Educativa Inicial N” 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024”, cuyo objetivo
es evaluar la influencia de la aplicacién de los talleres de juegos de mesa para ¢l desarrollo de
las nociones espaciales en nifos de 5 anos.
Las responsables de este estudio son: Mariluz Aedo Ojeda y Flor de Maria Costilla Gordillo,
cgresadas de la Facultad de Educacion y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional
Micaeia bastidas de Apurimac.
Para dccidir participar en dicha investigacion, es importante que considere la siguiente
informacién. Siéntase libre de preguntar cualquier asunto que no le quede claro, dirigiéndose
a los siguientes nimeros de WhatsApp (986646406 - 946353407)
Participacion: El menor de edad a su cargo, primero pasard un proceso de diagnostico para
identificar ei nivel de desarrollo de sus nociones espaciales y después de encontrar debilidades
al respecto participard en los talleres de juegos de mesa, a fin de cvaluar la influencia sobre
las nociones espaciales. Los talleres de jucgos de mesa se realizardn en la institucion educativa
de lunes, miéreoles y viernes, por dos horas diarias, y para evaluar su nivel de progreso dc las
nociones espaciales, se aplicard una escala de medicion ordinal como instrumento, en esta se
presenta una lista organizada dec items que abordan los indicadores cspecificos de cada
dimension de la variable nociones espaciales (Diaz, 2011).
LLos gastos que ocasione cl estudio, seran autofinanciados por las investigadoras.
Beneficios: La participacion de los nifios podria ocasionar el desarrollo y/o fortalecimiento
de sus nociones espaciales,
Voluntariedad: La participacion y/o la autorizacidn del menor a su cargo es absolutamente
voluntaria.
Conocimiento de resultados: Usted tienc derecho a conocer los resultados de esta

mvestigacion cuando lo solicite.
1. AUTORIZACION DE CONSENTIMIENTO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PROYECTOS DE
INVESTIGACION EDUCATIVA

Yo %4 S
con N° de DNI:

edad, acepté de manera voluntaria que mi menor hijo (a) sea participe del estudio de la

investigacion titulada “Aplicacion de jucgos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N* 54043 Cesar Abraham
Vallgjo, Abancay 2024", Declaro que he leido (o se me ha lcido) y he comprendido las
condiciones de la participacién en este estudio de los menores a mi cargo, he tenido la
oportunidad de hacer preguntas y han sido respondidas satisfactoriamente. No tengo dudas al

Firma responsable de estudio Firma responsable de estudio
DNI: .7.Z84e364....... DNI: ... 624LTR ...,

respecto.

H
2z
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UNIVERSIDAD NACTONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL ol
BILINGUE W

CONSENTIMIENTO INFORMADO Y AUTORIZACION PARA REALIZAR ESTUDIO

PROYECTO: Aplicacion de jucgos de mesa como herramienta educativa cn las nociones espaciales
en nifos de la Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

I INFORMACION DE CONSENTIMIENTO
Su menor hijo(a) a su cargo ha sido invitado(a) a participar en la investigacion “Aplicacion
de jucgos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales en nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024", cuyo objetivo
¢s cvaluar la influencia de la aplicacion de los talleres de juegos de mesa para ¢l desarrollo de
las nociones espaciales en nifios de 5 anos.
Las responsables de este estudio son: Mariluz Aedo Ojeda y Flor de Maria Costilla Gordillo,
egresadas de la Facultad dc Educacion y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional
Micaela bastidas de Apurimac.
Para decidir participar en dicha investigacion, es importante que considere la siguiente
informacion. Siéntase libre de preguntar cualquicr asunto que no le quede claro, dirigiéndose
a los siguientes niimeros de WhatsApp (986646406 - 946353407)
Participacién: El menor de edad a su cargo, primero pasara un proceso de diagnéstico para
identificar el nivel de desarroflo de sus nociones espaciales y después de encontrar debilidades
al respecto participara cn los talleres de juegos de mesa, a fin de evaluar la influencia sobre
las nocioncs cspaciales. Los talleres de juegos de mesa se realizardn en la institucion cducativa
de lunes, miércoles y viernes, por dos horas diarias, y para evaluar su nivel de progreso de las
nociones espaciales, se aplicard una escala de medicion ordinal como instrumento, en csta se
presenta una lista organizada de items que abordan los indicadores cspecificos de cada
dimension de la variable nociones espaciales (Diaz, 2011),
Los gastos que ocasione ¢l estudio, serdn autofinanciados por las investigadoras.
Beneficios: La participacion de los nifios podria ocasionar ¢l desarrollo y/o fortalecimiento
de sus nociones espaciales.
Voluntaricdad: La participacion y/o la aulorizacion del menor a su cargo es absolutamente
voluntaria.
Conocimiento de resultados: Usted ticne derecho a conocer los resultados de esta
investigacion cuando lo solicite.

Il AUTORIZACION DE CONSENTIMIENTO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PROYECTOS DE
INVESTIGACION ELUGATIVA

Yo ,.L,.t,/w/_ ,c\J:C.'i;;.'/.i:'.,./,‘.’\.‘.?‘r,v‘.eé‘ﬂ,.'?',; S
conN*de DNT: 744 570 ¢ 4 SR padre o madre de familia de mi menor hijo de 5 afos de
edad, acepté de manera voluntaria que mi menor hijo (a) sea participe del estudio de la
investigacion titulada “Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N® 54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024™, Declaro que he Icido (o se me ha leido) v he comprendido las
condiciones de la participacion en este estudio de los menores a mi cargo, he tenido la
oportunidad de hacer preguntas y han sido respondidas satisfactoriamente. No tengo dudas al

respecto.

£ A
I A 4
. /‘: (L"W
Firma de wadrcg ;/podcrado FirnYa responsable de estudio Firma rcs]{gnsul)lc‘ d‘i estudio
DNI: 2784 37/72........ DNL: . 2Z.04.0544......... DNL .. 02994225

MICAELA BASTIDAS

;‘\.

WRENDY 33
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;‘{T ot UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC

A s bl FACULTAD DE EDUCACION Y CIENCIAS SOCIALES

\ I'! /) ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE

CONSENTIMIENTO INFORMADO Y AUTORIZACION PARA REALIZAR ESTUDIO

et

PROYECTO: Aplicacion de juegos de mesa como herramienta educativa en las nociones espaciales
en nifios de la Institucion Educativa Inicial N” 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

I INFORMACION DE CONSENTIMIENTO
Su menor hijo(a) a su cargo ha sido invitado(a) a participar en la investigacion “Aplicacion
de juegos de mesa como herramicnta educativa en las nociones espaciales en nifios de la
Institucion Educativa Inicial N* 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024™, cuyo objetivo
es evaluar la influencia de la aplicacion de los talleres de juegos de mesa para cl desarrollo de
las nociones espaciales en nifos de 5 anos.
Las responsables de este estudio son: Mariluz Aedo Ojeda v Flor de Maria Costilla Gordillo,
cgresadas de la Facultad de Educacion y Ciencias Sociales de la Universidad Nacional
Micaela bastidas de Apurimac.
Para decidir participar en dicha investigacion, es importante que considere la siguiente
informacién. Siéntase libre de preguntar cualquicr asunto que no le quede claro, dirigiéndose
a los siguientes nimeros de WhatsApp (986646406 - 946353407)
Participacién: El menor de edad a su cargo, primero pasara un proceso de diagnéstico para
identificar el nivel de desarrollo de sus nociones espaciales y después de encontrar debilidades
al respecto participard en los talleres de juegos de mesa, a fin de evaluar la influencia sobre
las nociones espaciales. Los talleres de jucgos de mesa se realizardn en la institucion educativa
de lunes, micreoles y viernes, por dos horas diarias, y para evaluar su nivel de progreso de las
nociones espaciales, se aplicard una escala de medicion ordinal como instrumento, en esta se
presenta una lista organizada de itcims que abordan los indicadores cspecificos de cada
dimension de la variable nociones espaciales (Diaz, 2011).
Los gastos que ocasione ¢l estudio, serdn autofinanciados por las investigadoras.
Beneficios: La participacion de los nifos podria ocasionar ¢l desarrollo y/o fortalecimiento
de sus nociones espacialcs.
Voluntariedad: La participacion y/o la autorizacion del menor a su cargo es absolutamente
voluntaria.
Conocimicnto de resultados: Usted tiene derecho a conocer los resultados de esta
imvestigacion cuando lo solicite,

II. AUTORIZACION DE CONSENTIMIENTO

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PROYECTOS DE
INVESTIGACION EDUCATIVA

Yo . K(V\\(DL/ ...................................
con N° de DNT: L/\{‘ ; l( 27(* o _\qp‘:fdrc 0 madre dc ldmllm de mi menor huo de 5 anos de
edad, aceptd de manera voluntaria que mi menor hijo (a) sea participe del estudio de la
mvestigacion ttulada “Aplicacion de jucgos de mesa como herramienta educativa en las
nociones espaciales en nifios de la Institucion Educativa Inicial N* 54043 Cesar Abraham
Vallejo, Abancay 2024", Declaro que he leido (o se me ha leido) y he comprendido las
condiciones de la participacién en este estudio de los menores a mi cargo, he tenido la
oportunidad de hacer preguntas y han sido respondidas satisfactoriamente. No tengo dudas al
respecto.

);: Y4 @)

Firma de Pddﬂ. 0 apndcnadn Firma re ﬂpénS':bln. de cstudio Firma responsablc de estudio
DNI: HY36L2.2......... DNI: ZA04.0544....... DNI: ..-£ (24229, ...

MICAELA BASTIDAS
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Anexo 11: Propuesta pedagogica
Tabla 22

Consentimiento informado y autorizacion para realizar el estudio

PROPUESTA PEDAGOGICA

Aplicacion de Juegos de Mesa como Herramienta Educativa en las Nociones
Espaciales en Niios de la Institucion Educativa Integrada Cuna — Jardin N* 101 el

Carmelo, Abancay 2024
Presentado por los bachilleres:

e Mariluz Aedo Ojeda

e [lor de Maria Costilla Gordillo

I.  Descripcion:

Es importante mencionar sobre la importancia de los talleres de juegos de mesa
como herramienta educativa para fortalecer las nociones espaciales en los nifios.
[.os docentes del nivel inicial tienen la obligacion y el deber de brindar las
herramientas y estrategias necesarias para que los nifios puedan desarrollar sus
habilidades espaciales y lograr un aprendizaje significativo, Piaget (1920)
menciona que ¢l aprendizaje s un proceso que mediante el cual el sujeto (nifios) a
través de la experiencia, la manipulacion de objetos y la interaccion con las
personas genera y construye conocimientos.

Neyra et al. (2019) menciona que las nociones espaciales se refieren a la habilidad
dc ubicar el propio cuerpo en relacién con la posicion de los objetos en un entorno
dado, asi como colocar objetos en funcion de su propia posicion. En este sentido.
los ninos pueden desarrollar la capacidad de identificar y relacionar estas nociones
a través de la percepcion de su propio cuerpo y con la ayuda de diversos objetos.
La nocion espacial implica la capacidad para reconocer tanto ¢l propio cuerpo como
los objetos en el espacio a través de conceptos de ubicacion y posicion, cerca, lejos,
arriba, abajo, derecha e izquierda. Esta habilidad es fundamental, porque constituye
la base del aprendizaje y no solo afecta al desarrollo psicomotor del niiio, sino

<

también influye en las areas como la lectura, la escritura y las matematicas

il.  Justificacion
La ecjecucion de los talleres de juegos de mesa se realiza porque hay una necesidad

de poder elevar el nivel de capacidades de las nociones espaciales en los nifios de

MICAELA BASTIDAS
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IV.

V.

cinco anos, teniendo en consideracion la variable problematica, muchos de los

nifos no muestran un nivel de aprendizaje de logro csperado por el cual

consideramos a los juegos de mesa como herramienta educativa para poder

mejorar las nociones espaciales.

Objetico general

Evaluar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como herramienta

educativa en las nociones espaciales en niflos de cinco afos en la institucion

educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo, Abancay 2024.

Objetivo especifico

a.

(]

Identificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de ubicacion en los nifios de cinco
anos en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo,

Abancay 2024.

Identificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de direccion en los nifios de cinco
anos en la institucion educativa inicial N° 54043 Cesar Abraham Vallejo,

Abancay 2024.

Identificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de distancia en los nifios de cinco
afios en la institucion educativa inicial N® 54043 Cesar Abraham Vallejo,

Abancay 2024,

Identificar la influencia de la aplicacion de los juegos de mesa como
herramienta educativa en actividades de posicion en los nifios de cinco
anos en la institucion educativa inicial N® 54043 Cesar Abraham Vallgjo,

Abancay 2024.

Benceficios

La participacion de los nifios podria ocasionar el desarrollo y/o

fortalecimiento de sus nociones espaciales.
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o Los juegos de mesa son una herramienta educativa que ofrece un gran
beneficio para el desarrollo integral de los estudiantes.

e A través de los juegos de mesa los nifios aprenderan de manera divertida
y podran expresar libremente sus emociones.

e Desarrollaran sus habilidades sociales y 16gico matematico mediante la

interaccion en el trabajo en equipo.

V1.  Evaluacion
L.a evaluacion sera de manera permanente durante las sesiones de capacion de los
talleres de juegos mesa como herramienta educativa; al culminar se recogera las

recomendaciones y apreciaciones del trabajo realizado.
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DATOS INFORMATIVOS

e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:

e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo

FECHA: 09/09/2024

1.- Titulo

CONOCIENDO EL JUEGO DEL LUDO

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

MATEMATICA

Resuelve problemas de
forma, movimiento y

localizacion.

- Modela objetos con
formas geométricas y
sus
transformaciones.
- Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas.

-Usa  estrategias Yy
procedimientos  para

orientarse en el espacio

Se ubica a si mismo y
ubica objetos en el
espacio en el que se
encuentra; a partir de
ello, organiza  sus
movimientos y acciones
para desplazarse.
Establece  relaciones
espaciales al orientar
sus movimientos |y
acciones al desplazarse,
ubicarse 'y  ubicar
objetos en situaciones
cotidianas. Las expresa
con su cuerpo o algunas
palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado
de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que establece

entre su cuerpo, el
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espacio y los objetos

que hay en el entorno.

PSICOMOTRIZ

Se de

manera auténoma a

desenvuelve

través de su

motricidad.

- Comprende su cuerpo

- Se

corporalmente

expresa

Realiza acciones vy
de

oculo

movimientos
coordinacion
manual y éculo-podal
que requieren mayor
precision. Lo hacen en
diferentes  situaciones
cotidianas, de juego o

de

gréafico

representacion

plastica,
ajustandose a  los
limites espaciales y a
las caracteristicas de los
objetos, materiales y/o
herramientas que

utilizan, segin  sus
necesidades, intereses y

posibilidades.

COMUNICACION

Crea proyectos desde
los lenguajes
artisticos

- Explora y
experimenta los

lenguajes del arte.

- Aplica procesos
creativos.

- Socializa sus
procesos y
proyectos.

Representa ideas acerca
de

personales

sus  vivencias
y  del
contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro,
la musica, los titeres,

etc.).

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de

direccion (adelante, atras)

I1l. SECUENCIA DIDACTICA:
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MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

ASAMBLEA O
INICIO

Asamblea

Dialogamos con los nifios y
nifias que el dia de hoy
conoceremos un juego muy
divertido, les recordamos los
acuerdos de convivencia que

deben practicar durante la clase.

La docente sacara una caja de
sorpresas donde pedira la ayuda
de los nifios para poder descubrir
lo que hay dentro, en el
momento que el nifio mete la
mano a la caja, se le pedird que
mencione las caracteristicas de
lo que a palpado y se les
preguntara a los nifios que
podria ser, después de recoger
toda la informacién de los nifios
se sacara el luego ludo y se les
este

preguntara, ¢conocen

juego?

DESARROLLO

Expresividad
motriz

Representacio
n grafica

Se formaran grupos de 4 nifios y
nifias luego se le entregara a
cada grupo los materiales que se
usardn para el desarrollo del
juego.

Los nifios y nifias exploraran los
materiales presentados y la

docente realizara preguntas:

¢Qué juego podemos realizar
con los materiales?

¢Como podemos jugar?

Materiales
Tablero del ludo
Fichas

Dados

MICAELA BASTIDAS
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- ¢Se podréa jugar en grupo? ¢De
cuéntos?

- Después de la exploracién de los
materiales, se les brindara las

instrucciones de como se

. - Lépiz
desarrolla el juego de ludo y P
- Crayones
cudles son las reglas. Plastilina

- Luego invitamos a los nifios y
nifias a que puedan representar
el juego desarrollado utilizando

diversos materiales.

Relajacion | - Se realizard ejercicios de
relajacion como la respiracion y
CIERRE Verbalizac el estiramiento del cuerpo

ion - Los nifios comentan cuales
fueron sus emociones durante el

desarrollo del juego ludo
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e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
o Flor de Maria costilla Gordillo
e FECHA: 10/09/2024
1.- Titulo CONOCIENDO EL JUEGO DEL DOMINO
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPERNOS
- Modela objetos con | Se ubica a si mismo y ubica objetos en
formas geométricas y | el espacio en el que se encuentra; a partir
sus de ello, organiza sus movimientos y
transformaciones. acciones para desplazarse. Establece
Resuelve problemas relaciones espaciales al orientar sus
MATEMATICA | de f‘?mj'a' L Comunica su | movimientos y acciones al desplazarse,
movimientoy . . . . .
localizacién comprension sobre las | ubicarse y ubicar objetos en situaciones
formas y relaciones | cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
geométricas. algunas palabras como “cerca de” “lejos
de”, “al lado de”; “hacia adelante”
-Usa estrategias Y “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
procedimientos  para | otro lado” que muestran las relaciones
orientarse  en el | que establece entre su cuerpo, el espacio
espacio. y los objetos que hay en el entorno.
Se desenvuelve de | - Comprende su | Realiza acciones y movimientos de
?::cgsra auzéenomass cuerpo coordinacion 6culo manual y oculo-
motricidad. podal que requieren mayor precision. Lo
PSICOMOTRIZ - Se expresa | hacen en  diferentes  situaciones
corporalmente cotidianas, de juego o de representacion
gréafico plastica, ajustandose a los limites
espaciales y a las caracteristicas de los
objetos, materiales y/o herramientas que
utilizan, segin  sus  necesidades,
intereses y posibilidades.
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COMUNICACION

Crea proyectos
desde los lenguajes

artisticos

Explora y
experimenta los

lenguajes del arte.

Aplica  procesos
creativos.

Socializa sus
procesos y
proyectos.

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza
o el movimiento, el teatro, la masica, los

titeres, etc.).

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacién al juego ludo y expresar los términos de posicion (arriba,

abajo)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

Dialogamaos con los nifios y nifias que el
dia de hoy conoceremos un juego muy
divertido, la docente sacara una de
sorpresas y con la ayuda de los nifios se
descubrira el juego del “domino”, les
recordamos los acuerdos de

convivencia que deben practicar
durante la clase.

La profesora les presentara una
dindmica de concentracion, se les pide
a los nifios que se pongan de pie y
empezamos con los estiramientos, la
profesora menciona que las manos para
arriba, abajo, adelante y a atras, para el
lado derecho e izquierdo y de pronto un
poco mas rapido hasta que los nifios se

confundan.

Caja de sorpresas

MOMENTOS
Asamblea
ASAMBLEA O
INICIO
DESARROLLO Expresividad
motriz

Se formarén grupos de 2 nifios y nifias
luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se usaran para el
desarrollo del juego.

Los nifios y nifias exploraran los
materiales presentados y la docente
realizara preguntas:

¢Qué juego podemos realizar con los

materiales?

- Materiales
- Domino
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- ¢Coémo podemos jugar?

- ¢Sepodré jugar en grupo? ¢ De cuéntos?
Representaci Despues de la exploracion de los
on grafica materiales, se les brindara las
instrucciones de como se desarrolla el

juego del domino y cudles son las

reglas.

Luego invitamos a los nifios y nifias a
gue puedan representar el juego
desarrollado  utilizando  diversos

materiales.

- Se realizaras ejercicios de relacion | -  Lépiz
Relajacion como la respiracion y estiramiento del | - Crayones
Plastilina
o cuerpo.

Verbalizacion
CIERRE erbalizacio

- Los nifios comentan cuales fueron sus

emociones durante el desarrollo del

juego ludo

MOR DE APURIMAC ¢
intercultural
EAP Ed Iniclal | Bifingle - ,[;n esdcbn R;z;;‘n‘d de Educacién
2 S nidac:de Gestién Educativa Local Ab
< '_’"J4 RS LE. N° 54043 Cégar Abraham Vallghe

iro. Ivonne Karin Rimascea Rodriguez

Asesora Mtro Ivonne Director

Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza

7))
= / Pacheco
o de e Gt ~riarl 7
BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo
Costilla Gordillo Ojeda

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N2 3

MICAELA BASTIDAS

IVRENSY W

Fl
i1
H
H
H
i
(&
0
z

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru




- 113 de 181 -

DATOS INFORMATIVOS
e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
FECHA : 11/09/2024
1.- Titulo JUEGO DEL LUDO (Parte 1)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS

Se ubica a si mismo y

ubica objetos en el

. espacio en el que se
- Modela objetos con P q

formas geométricas | €ncuentra; a partir de

Yy sus ello, organiza sus
transformaciones. i
Resuelve problemas movimientos y
de forma, acciones para
movimiento y .
MATEMATICA o - Comunica su | desplazarse. Establece
localizacion comprensién sobre
P relaciones espaciales al
las formas y .
relaciones orientar sus
geométricas. movimientos y
acciones al

. Usa estrategias y desplazarse, ubicarse y

procedimientos para | ubicar  objetos  en
orientarse en el | sjtyaciones cotidianas.
espacio Las expresa con su
cuerpo o algunas
palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado
de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que
establece entre su

cuerpo, el espacio y los

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS
4 - ]

-114 de 181 -

objetos que hay en el

entorno.

PSICOMOTRIZ

Se desenvuelve de
manera autébnoma a
través de su
motricidad.

- Comprende su cuerpo

-Se expresa
corporalmente

Realiza acciones vy
movimientos de
coordinacién oculo
manual y 6culo-podal
que requieren mayor
precision. Lo hacen en
diferentes situaciones
cotidianas, de juego o
de representacion
grafico plastica,
ajustandose a  los
limites espaciales y a
las caracteristicas de
los objetos, materiales
y/o herramientas que
utilizan, segin  sus
necesidades, intereses

y posibilidades.

COMUNICACION

Crea proyectos desde
los lenguajes

artisticos

- Explora y
experimenta los

lenguajes del arte.

- Aplica procesos
creativos.

- Socializa sus
procesos y
proyectos.

Representa ideas
acerca de sus vivencias
personales 'y  del
contexto en el que se
desenvuelve  usando
diferentes  lenguajes
artisticos (el dibujo, la
pintura, la danza o el
movimiento, el teatro,
la musica, los titeres,

etc.).

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de
direccion (lIzquierda, derecha)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:
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MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

ASAMBLEA O
INICIO

Asamblea

Dialogamos con los nifios y nifias
que el dia de hoy seguiremos

jugando el ludo.

les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar

durante la clase.

La profesora les presentara una
dinamica de concentracion, se les
pide a los nifios que se pongan de
pie 'y empezamos con los
estiramientos, la profesora
menciona que las manos para arriba,
abajo, adelante y a atréas, para el lado
derecho e izquierdo y de pronto un
poco mas rapido hasta que los nifios

se confundan.

DESARROLLO

Expresividad
motriz

Se formaran grupos de 4 nifios y
nifias luego se le entregara a cada
grupo los materiales que se usaran

para el desarrollo del juego.

Se les recordara las instrucciones y
reglas del juego que deberan de
cumplir durante el desarrollo del

juego.

La docente indica el inicio de juego
y para cualquier duda estara
observando y guiando a cada grupo
indicando los términos que deben de
utilizar en el juego como derecha e

izquierda.

Materiales
Tablero del ludo
Fichas

Dados

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



- 116 de 181 -

Representacio - Lapiz
n grafica - Crayones
Plastilina

- Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juegoonoy
que otro juego mas les gustaria jugar
y que lo representen por medio de un
dibujo.

Relajacion - Se realizaras ejercicios de relacion
como la respiracion y estiramiento

CIERRE del cuerpo.
Verbalizacion

- Los nifios comentan cuales fueron
sus emociones durante el desarrollo
del juego ludo.
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N2 4
DATOS INFORMATIVOS

e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
. EDAD: 5 afios
. PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
. BACHILLERES:

e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo
e FECHA: 16/09/2024
1.- Titulo JUEGO DEL DOMINO (Parte 1)

I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

- Modela objetos con | Se ubica a si mismo y ubica objetos
formas geométricas y | en el espacio en el que se encuentra;

sus transformaciones. | a partir de ello, organiza sus

Resuelve problemas movimientos y acciones para
de L forma, - Comunica su | desplazarse. Establece relaciones
movimiento y ] _

localizacion. comprension sobre las | espaciales al orientar sus

formas y relaciones | movimientos y  acciones  al
geométricas. desplazarse, ubicarse y ubicar
MATEMATICA objetos en situaciones cotidianas. Las
-Usa estrategias y | xpresa con su cuerpo o algunas
procedimientos para | Palabras como “cerca de” “lejos de”,
orientarse en el | “al lado de”; “hacia adelante” “hacia
espacio atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el

espacio y los objetos que hay en el

entorno.
Se desenvuelve de | - Comprende su | Realiza acciones y movimientos de
PSICOMOTRIZ | Manera autonoma a cuerpo coordinacion 6culo manual y oculo-
traves de su ] L
motricidad. podal que requieren mayor precision.
- Se expresa | Lo hacen en diferentes situaciones

corporalmente cotidianas, de juego o

de representaciéon grafico plastica,

ajustandose a los limites espaciales y
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a las caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas que
utilizan,

seglin sus necesidades,

intereses y posibilidades.

COMUNICACION

Crea

artisticos

desde los lenguajes

proyectos | - Explora y
experimenta los

lenguajes del arte.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del contexto
en el que se desenvuelve usando
diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la masica, los

titeres, etc.).

- Aplica procesos
creativos.

- Socializa sus
procesos y
proyectos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacion al juego de

direccion (adelante, atras)

domino y expresar los términos de

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y MATERIALES

Asamblea

ASAMBLEA O
INICIO

- Dialogamos con los nifios y

nifias que el dia de hoy
seguiremos jugando domino, les
recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar

durante la clase.

- La docente les presenta una

nueva  dindmica de la
numeracion que cuando dice 1
los nifios zapatean, 2 los nifios
aplauden y el tres los nifios

levantan la mano.

DESARROLLO

- Se formaran grupos de 2 nifios y
nifias luego se le entregara a cada
grupo los materiales que se usaran

para el desarrollo del juego.

- Se les recordara las instrucciones

y reglas del juego que deberan de

- Materiales
- domino

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru




-119de 181 -

Expresividad cumplir durante el desarrollo del

motriz juego.

- La docente indica el inicio de

- Lépiz
juegoy para cualquier duda estard | - Crayones
observando y guiando a cada | - Plastilina

Representacion grupo indicando los términos que
grafica deben de utilizar en el juego como
arriba, abajo, adelante, atras,
derecha e izquierda.

- Al culminar el tiempo del juego se
les preguntara si les gusto el juego
0 no y que otro juego mas les

gustaria jugar.

Luego invitamos a los nifios y
nifias a que puedan representar el
juego desarrollado utilizando

diversos materiales.

Relajacion - Se realizaras ejercicios de
relacion como la respiracion y

Verbalizacion estiramiento del cuerpo.

CIERRE i
- Los nifios comentan cuales

fueron sus emociones durante el

desarrollo del juego ludo
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DATOS INFORMATIVOS
e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
. EDAD: 5 afios
. PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
° BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
° FECHA : 17/09/2024
1.- Titulo JUEGO DEL LUDO (parte 2)
I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
- Modela Se ubica a si mismo y ubica objetos

objetos con formas
geométricas y sus
Resuelve problemas | transformaciones.

de forma,

movimiento y - muni
MATEMATICA Comunica - su

localizacién comprension sobre las

formas y relaciones
geomeétricas.

- Usa estrategias y
rocedimientos para
rientarse en el espacio.

en el espacio en el que se encuentra;
a partir de ello, organiza sus
movimientos 'y acciones para
desplazarse. Establece relaciones
espaciales al orientar sus
movimientos y  acciones  al
desplazarse, ubicarse y ubicar objetos
en situaciones cotidianas. Las expresa
con su cuerpo o algunas palabras
como “cerca de” “lejos de”, “al lado
de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”
gue muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el espacio
y los objetos que hay en el entorno.

Se desenvuelve de |- Comprende su cuerpo
manera autébnoma a
través de SU |- Se expresa
PSICOMOTRIZ | motricidad. corporalmente

Realiza acciones y movimientos de
coordinacion 6culo manual y 6culo-
podal que requieren mayor precision.
Lo hacen en diferentes situaciones
cotidianas, de juego o de
representacion  grafico  plastica,
ajustandose a los limites espaciales y
a las caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas que
utilizan, segun sus necesidades,
intereses y posibilidades.

Crea proyectos | - Explora y

COMUNICACION | desde los lenguajes experimenta  los

. lenguajes del arte.
artisticos. gual

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del contexto

en el que se desenvuelve usando
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- Aplica  procesos | diferentes
reactivos.

- Socializa sus | titeres, etc.).
procesos y
proyectos.

lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el

movimiento, el teatro, la musica, los

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de direccion
(adelante, atrés, izquierda, derecha)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

ASAMBLEA O
INICIO

Asamblea

Dialogamos con los nifios y nifias que el dia
de hoy seguiremos jugando el ludo.

Les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar durante la

clase.

La profesora les presentara una dindmica
de concentracion, se les pide a los nifios que
se pongan de pie y empezamos con los
estiramientos, la profesora menciona que
las manos para arriba, abajo, adelante y a
atras, para el lado derecho e izquierdo y de
pronto un poco mas rapido hasta que los

nifios se confundan.

DESARROLLO

Expresividad
motriz

Se formarén grupos de 4 nifios y nifias
luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se usaran para el desarrollo
del juego enseguida se les comentara se
realizara una competencia.

Se les recordara las instrucciones y reglas
del juego que deberan de cumplir durante
el desarrollo del juego.

La docente indica el inicio de juego y para
cualquier duda estard observando y
guiando a cada grupo indicando los
términos que deben de utilizar en el juego

como adelante atras derecha e izquierda.

Materiales
Tablero del ludo
Fichas

Dados
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- Después de la competencia a cada nifio se les
brindara un pequefio detalle; al culminar el
Representacion | tiempo del juego se les preguntara si les
grafica . . )
gusto el juego o0 no y que otro juego mas les

gustaria jugar
- Luego invitamos a los nifios y nifias a que

puedan representar el juego desarrollado

utilizando diversos materiales.

- Serealizaras ejercicios de relacioncomola | -  Lapiz
- Crayones
Plastilina

Relajacion respiracion y estiramiento del cuerpo.

CIERRE - Los nifios comentan cuales fueron sus
Verbalizacién . .
emociones durante el desarrollo del juego

ludo

UNIVERSIDAD RACIONAL MICREUA BASTIDAS DE APURIMAC
E.AP, Educa Inicial imtercultural Bilingle

€ 2 e »j-(( e t\'---
Vlm 1vonne K5rm mlguez

OCENTE -

Dl sccién Regional de Educacion
Unidacide Gestion Educativa 2 Local Abancay
1.E. N° 54043 Cégar Ab

leesiodxiendoza
ENTE

in Pornllo arc

Asesora Mtro Ivonne Director Docente de aula
Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza
= 2 Pacheco
= = v@;
Flor de Mo o " iMarke? A
BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo

TALLER DE giISEIOMOTRICIDAD N2 6

Costilla Gordillo

DATOS INFORMATIVOS
. INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
e FECHA: 18/09/2024
1.- Titulo JUEGO DEL DOMINO (parte 2)
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I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

- Modela objetos | Se ubica a si mismo y ubica
con formas | gpjetos en el espacio en el que

Resuelve problemas | geométricas y _ i de ell
de forma, movimiento | sus se encuentra; a partir de ello,
y localizacion transformaciones | Organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse.
MATEMATICA Establece relaciones espaciales

- Comunica su
comprension
sobre las formas 'y
relaciones
geomeétricas.

-Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.

al orientar sus movimientos y
acciones al  desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con Su cuerpo o0
algunas palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los

objetos que hay en el entorno.

PSICOMOTRIZ

Se desenvuelve de
manera auténoma a
través de su
motricidad.

- Comprende su
cuerpo

- Se expresa
corporalmente

Realiza acciones y
movimientos de coordinacion
oculo manual y éculo-podal
gue requieren mayor precision.
Lo hacen en diferentes
situaciones  cotidianas, de
juego o de representacion
grafico plastica, ajustandose a
los limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
que utilizan, segin  sus
necesidades,  intereses y

posibilidades.

COMUNICACION

Crea proyectos desde
los lenguajes

Artisticos

- Explora y
experimenta
los lenguajes

del arte.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes

lenguajes artisticos (el dibujo,
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- Aplica la pintura, la danza o el
procesos movimiento, el teatro, la

creativos. musica, los titeres, etc.).

- Socializa sus
procesos y

proyectos.
CRITERIOS DE Resolver problemas en relacién al juego de domino y expresar los términos
EVALUACION de direccion (adelante, atras, izquierda, derecha)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIAL
ES

- Dialogamos con los nifios y nifias que
Asamblea el dia de hoy seguiremos jugando el

domino.

- les recordamos los acuerdos de

convivencia que deben practicar
ASAMBLEA O

INICIO durante la clase.

- La docente les presenta una nueva
dinamica de la numeracién que
cuando dice 1 los nifios zapatean, 2
los nifios aplauden y en el 3 los nifios

levantan la mano.

- Se formaran grupos de 2 nifios y nifias
luego se le entregara a cada grupo los _ Materiales
materiales que se usaran para el | - Domino
desarrollo del juego enseguida se les
comentara que se realizara una
competencia.

- Se les recordara las instrucciones y

s reglas del juego que deberan

DESARROLLO i);r'z:iezswldad de cumplir durante el desarrollo del
juego.

- Ladocente indica el inicio de juego y
para  cualquier  duda  estard
observando y guiando a cada grupo
indicando los términos que deben de
utilizar en el juego como arriba, | Lapiz

- Crayones
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abajo, adelante, atrds, derecha e

Representacion izquierda.

grafica - Después de la competencia a cada
nifio se les brindara un pequefio
detalle

- Al terminar el tiempo del juego se les
preguntara como les parecid el juego

del domino.

- Luego invitamos a los nifios y nifias a
que puedan representar el juego
desarrollado  utilizando  diversos

materiales.

Plastilina

- Se realizaras ejercicios de relacién

Relajacion como la respiracion y estiramiento
del cuerpo.
CIERRE L
o - Los nifios comentan cuales fueron sus
Verbalizacion
emociones durante el desarrollo del
juego ludo.
mmmwuumh -
e 7y | i ety
Miro. IvanneK@gﬁn—nguez ) = e
MNTE- -M}r;."fr;:: ____________ - @dozZ

Docente de aula
Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza

Asesora Mtro Ivonne Director

Fl

BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo

Costilla Gordillo Ojeda

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N2 7

DATOS INFORMATIVOS
e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo

FECHA: 23/09/2024

1.- Titulo CONOCIENDO EL JUEGO DE DAMAS

MICAELA BASTIDAS
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Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:
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AREA

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPENOS

MATEMATICA

Resuelve problemas de
forma, movimiento y

localizacion

Modela
objetos con
formas
geomeétricas
Yy sus
transformaci
ones.

Comunica su
comprension

sobre las
formas y
relaciones

geomeétricas.

Usa estrategias
y

procedimientos
para orientarse

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse.
Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y
acciones al  desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con Su Cuerpo o0
algunas palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro

lado” que muestran las

corporalmente

en el espacio )
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.
Realiza acciones y
Se desenvuelve de Comprende imientos d dinacié
manera  auténoma & o cuere p movimientos de coordinacion
PSICOMOTRIZ | través de su motricidad. P 6culo manual y 6éculo-podal
- Se  expresa que requieren mayor precision.

Lo hacen en diferentes

situaciones  cotidianas, de
juego o de representacion
gréafico pléstica, ajustandose a
los limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
que utilizan, segin  sus
necesidades,  intereses y

posibilidades

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru




-127 de 181 -
Crea proyectos desde | - Explora y | Representa ideas acerca de sus
COMUNICACIO | los lenguajes experimenta | Vivencias personales y del
N artisticos los lenguajes | CONtexto en el que se
del arte. desenvuelve usando diferentes
- Aplica lenguajes artisticos (el dibujo,
la pintura, la danza o el
procesos
) movimiento, el teatro, Ia
creativos.

masica, los titeres, etc.).
- Socializa sus

procesos vy

proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacién al juego ludo y expresar los términos de
EVALUACION | ubicacion (dentro y fuera)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES

- La docente propone a los nifios y
nifias que el dia de hoy vamos a

jugar a los cuadraditos, donde el

Asamblea . . L
juego consiste en que el nifio se
ASAMBLEA O coloque en un cuadradito y se
INICIO desplace de acuerdo a la indicacion

de la docente; para ello se utilizara
términos de arriba, abajo, dentro,
fuera, adelante y atrds, izquierda y

derecha.
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Expresividad
motriz

DESARROLLO

grafica

Representacion

Se formaran grupos de 2 nifios y
nifias luego se le entregara a cada
grupo los materiales que se usaran
para el desarrollo del juego.

Los nifios y nifias exploraran los
materiales presentados y la docente
realizara preguntas:

¢Qué juego podemos realizar con
los materiales?

¢Como podemos jugar?

¢Se podra jugar en grupo? ;De
cuéntos?

Después de la exploracion de los
materiales, se les brindara las
instrucciones de cdmo se desarrolla
el juego de damas y cuéles son las
reglas que se deben de seguir.
Enseguida empezaran a jugar con
los materiales brindados

Luego invitamos a los nifios y nifias
a que puedan representar el juego
desarrollado utilizando diversos
materiales.

- Materiales
Juego de damas
(tablero, fichas)

- Lapiz
- Crayones
Plastilina

Relajacion

CIERRE Verbalizacién

Se realizaras ejercicios de relacion
como la respiracion y estiramiento

del cuerpo.

Los nifios comentan cuales fueron
sus emociones durante el desarrollo

del juego de damas

UNIVERSIDAD RACIORAL MICRELA BASTIOAS DE APURIMAC
EAP.E Inicial intercultural Bilingle

. iy e
Aitro. Ivonne Karin Rimascea Rodriguez

Asesora Mtro Ivonne
Rimascca Rodriguez

7Y,

BACH. Flor de Maria

Costilla Gordillo
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Mag. Joaquin Portillo
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Director

BACH. Mariluz Aedo

Ojeda

Docente de aula
Brisa Salcedo Mendoza
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TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N2 8

DATOS INFORMATIVOS
e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
. BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo

e FECHA: 24/09/2024

1.- Titulo

CONOCIENDO EL JUEGO DE CARTA IMAGEN

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Se ubica a si mismo y ubica
-Modela  0bjetos | opietos en el espacio en el que
con formas ) tir de ell
geométricas y sus se encuentra; a partir de ello,
i organiza sus movimientos
Resuelve problemas transformaciones. g y
de forma, acciones para desplazarse.
L -Comunica su
movimiento y L Establece relaciones espaciales
MATEMATICA comprension sobre P
localizacion las  formas vy | al orientar sus movimientos y
relaciones acciones al  desplazarse,
eomeétricas. . . .
9 ubicarse y ubicar objetos en
-Usa estrategias y situaciones cotidianas. Las
procedimientos expresa con Su Cuerpo o
para or!entarse en algunas palabras como “cerca
el espacio )
de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.
manera auténoma a | cuerpo
PSICOMOTRIZ P (i inaciG
. movimien rdinacion
través de su 0 entos de coordinacio
motricidad. - Se expresa | 0culo manual 'y 6culo-podal
corporalmente que requieren mayor precision.
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Lo hacen en diferentes
situaciones  cotidianas, de
juego 0 de representacion
gréafico plastica, ajustandose a
los limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas

que utilizan, segin  sus

necesidades, intereses Yy
posibilidades.
Crea proyectos | - Explora Y | Representa ideas acerca de sus

COMUNICACION | desde los lenguajes experimenta los | vivencias personales y del
artisticos lenguajes del | contexto en el que se
arte. desenvuelve usando diferentes

-Aplica procesos | lenguajes artisticos (el dibujo,

creativos. la pintura, la danza o el

~Socializa sus | movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).

procesos y

proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacién al juego ludo y expresar los términos de
EVALUACION | posicion (arriba, abajo)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTQOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES

- Dialogamos con los nifios y nifias
que el dia de hoy conoceremos un
juego muy divertido, la docente | Caja de sorpresas

Asamblea

sacara una caja de sorpresas y con la
ASAMBLEA O

ayuda de los nifios se descubrira el
INICIO

juego de ‘“cata imagen”, les
recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar
durante la clase.

- Se formardn grupos de 2 nifios y Materiales

DESARROLLO Expresividad nifias luego se le entregara a cada | - carta imagen

. grupo los materiales que se usaran
motriz

para el desarrollo del juego.
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- Los nifios y nifias exploraran los
materiales presentados y la docente
realizara preguntas:

- ¢Qué juego podemos realizar con
los materiales?

- ¢Como podemos jugar?

- ¢Se podrd jugar en grupo? ;De

cuantos?

- Después de la exploracion de los

materiales, se les brindara las

Representaci instrucciones de como se desarrolla | - Lapiz
on grafica : . ) - Crayones
g el juego de carta e imagen y cuéles | _ Plastilina

son las reglas.

- Luego invitamos a los nifios y nifias
a que puedan representar el juego
desarrollado utilizando diversos

materiales.

- Se realizaras ejercicios de relacién

Relajacion
como la respiracion y estiramiento
CIERRE del cuerpo.
Verbalizacion | - Los nifios comentan cuales fueron

sus emociones durante el desarrollo

del juego de carta imagen

DU sccién Regional de Educacion
nida::de Gestida Educativa Local Abancay
54043 Cégar Ab: vall

— U
—  LEN-

Docente de aula
Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza

Asesora Mtro Ivonne Director

Pacheco

o7
BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo
Costilla Gordillo Ojeda

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N?29

MICAELA BASTIDAS

a

£ o |
=

ke

WY

k1
i1
H
o
K
t
Ll
«
0
c

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert



DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”

EDAD: 5 afios

PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo
FECHA : 25/09/2024
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1.-

Titulo

JUEGO DE DAMAS (Parte 1)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

DESEMPERNOS

MATEMATICA

Resuelve problemas de
forma, movimiento y

localizacion

-Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.

- Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas.

- Usa estrategias y
procedimientos  para
orientarse en el espacio

Se ubica a si mismo y
ubica objetos en el
espacio en el que se
encuentra; a partir de
ello, organiza  sus
movimientos y acciones
para desplazarse.
Establece relaciones
espaciales al orientar sus
movimientos y acciones
al desplazarse, ubicarse y
ubicar objetos en
situaciones  cotidianas.
Las expresa con su
cuerpo 0 algunas
palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado
de”; adelante”
“hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que establece
entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que
hay en el entorno.

“hacia

PSICOMOTRIZ

Se desenvuelve de
manera autbnoma a
través de su
motricidad.

- Comprende
cuerpo

su

- Se
corporalmente

expresa

Realiza  acciones 'y
movimientos de
coordinacién oculo
manual y 6culo-podal
que requieren mayor
precision. Lo hacen en
diferentes  situaciones
cotidianas, de juego o
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de representacion gréafico
plastica, ajustandose a
los limites espaciales y a
las caracteristicas de los
objetos, materiales y/o
herramientas que
utilizan,  segun  sus
necesidades, intereses y

posibilidades.
Crea proyectos desde | - Explora y | Representa ideas acerca
COMUNICACION | los lenguajes experimenta  los | de sus vivencias

artisticos personales y del contexto

lenguajes del arte.
en el que se desenvuelve

. usando diferentes
- Aplica procesos

lenguajes artisticos (el

creativos.
dibujo, la pintura, la
- Socializa sus
danza o el movimiento,
procesos v L.
el teatro, la musica, los
proyectos.

titeres, etc.).

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de
EVALUACION posicion (arriba abajo) y distancia (cerca de, lejos de).

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
- Dialogamos con los nifios y | - Caja de
sorpresas

Asamblea | nifias que el dia de hoy seguiremos

jugando el juego de damas para el cual
ASAMBLEA O

empezaremos con el movimiento de
INICIO

nuestro cuerpo a son de la musica “el

elefante dante”

- Se formaran grupos de 2 nifios y nifias
luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se usardn para el | - Materiales
desarrollo del juego. Juego de damas

DESARROLLO ) ) (tablero, fichas)

- Se les recordara las instrucciones y
reglas del juego que deberan de cumplir

durante el desarrollo del juego.
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- La docente indica el inicio de juego y
- ara cualquier duda estara observando
Expresividad P g y
. guiando a cada grupo indicando los
motriz
términos que deben de utilizar en el
juego como adelante atras derecha e
izquierda, arriba y abajo, dentro y fuera.
- Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juego o no y
que otro juego mas les gustaria jugar
Representaci - Léapiz
e A
on grafica Luego invitamos a los nifios y nifias a Craygr_1es
- Plastilina
que puedan representar el juego
desarrollado utilizando diversos
materiales.
L - Se realizaras ejercicios de relacion
Relajacion
como la respiracion y estiramiento
del cuerpo.
CIERRE L
Verbalizacion
- Los nifios comentan cuales fueron
sus emociones durante el desarrollo
del juego de damas.
@W%‘mu Hhnate Dl eccién Regional de Educacién
, feeejlcies, R e
Mtro. Ivonne Karin Rimascea Rodriguez 2 - st gt
B Yo Lol Y & o F lendoza

7t
Asesora Mtro Ivonne Director Docente de aula
Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza
5
, .é/ Eﬁo
Flor de MariaCosiiin tomamn ) Mz 4
BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo
Costilla Gordillo Ojeda

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N?10

DATOS INFORMATIVOS
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e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
e FECHA: 30/09/2024
1.- Titulo JUEGO DE CARTA IAMGEN (Parte 1)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
-Modela objetos con | Se ubica a si mismo y ubica
formas geométricas | objetos en el espacio en el
y sus que se encuentra; a partir de
transformaciones. ello, organiza sus
Resuelve problemas movimientos y acciones para
MATEMATICA de forma, | - Comunica desplazarse. Establece
movimiento y su comprension | relaciones  espaciales  al
Localizacion sobre las formas y orientar sus movimientos y
relaciones acciones al desplazarse,
geométricas. ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
- Usa estrategias | €XPresa con su cuerpo o
y  procedimientos | algunas palabras como “cerca
para orientarse en el | d¢” “lejos de”, “al lado de™;
espacio “hacia  adelante”  “hacia
atras”, ‘“hacia un lado”,
“hacia el otro lado” que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay
en el entorno.
Se desenvuelve de |- Comprende su | Realiza acciones y
PSICOMOTRIZ | Manera auténoma a | cuerpo movimientos de coordinacion
través de su 6culo manual y éculo-podal
motricidad. - Se expresa | que requieren mayor
corporalmente precision. Lo hacen en
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diferentes situaciones
cotidianas, de juego o de
representacion grafico
plastica, ajustandose a los
limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
que utilizan, segin sus

necesidades, intereses vy

posibilidades
Crea proyectos | - Explora y | Representa ideas acerca de
COMUNICACION | desde los lenguajes experimenta los | SUS Vivencias personales y del
artisticos lenguajes del | contexto en el que se
desenvuelve usando

arte.

. diferentes lenguajes artisticos
- Aplica  procesos

(el dibujo, la pintura, la danza

creativos.
o el movimiento, el teatro, la
- Socializa sus
mausica, los titeres, etc.).
procesos y
proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de
EVALUACION direccion (a la derecha, a la izquierda)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES

- Dialogamos con los nifios y
Asamblea nifias que el dia de hoy seguiremos
jugando domino, les recordamos los
acuerdos de convivencia que deben
ASAMBLEA O practicar durante las clases.

INICIO - La docente les presenta una
nueva dindmica de la numeracion que
cuando dice 1 los nifios zapatean, 2 los
nifios aplauden y el tres los nifios

levantan la mano.

- Se formaran grupos de 2 nifios y nifias .
DESARROLLO Materiales

luego se le entregara a cada grupo los Carta imagen
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Expresividad
motriz

Representaci
on grafica

materiales que se usaran para el

desarrollo del juego.

- Se les recordara las instrucciones y

reglas del juego que deberan de cumplir

durante el desarrollo del juego.

- La docente indica el inicio de juego y

para cualquier duda estara observando

y guiando a cada grupo indicando los

términos que deben de utilizar en el

juego como arriba, abajo, adelante,

atras, derecha e izquierda.

- Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara

si les gusto el juego y que otro juego

mas les gustaria realizar.

- Luego invitamos a los nifios y nifias a
que puedan representar el juego

diversos

desarrollado  utilizando

materiales.

Léapiz
Crayones
Plastilina

Relajacion

CIERRE Verbalizacion

- Se realizaras ejercicios de relacion
como la respiracion y estiramiento
del cuerpo.

- Los nifios comentan cuales fueron
sus emociones durante el desarrollo

del juego carta imagen.
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e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
e FECHA:01/10/2024
1.- Titulo JUEGO DE DAMAS (parte 2)
I1. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
-Modela objetos | Se ubica a si mismo y ubica objetos en
con formas | el espacio en el que se encuentra; a
geométricas y sus | partir  de ello, organizan sus
transformaciones. | movimientos y  acciones  para
Resuelve problemas desplazarse.  Establece  relaciones
de forma, movimiento | - Comunica su | espaciales al orientar sus movimientos y
y localizacion comprension acciones al desplazarse, ubicarse y
MATEMATICA sobre las formas y | ubicar objetos en situaciones cotidianas.
relaciones Las expresa con su cuerpo o algunas
geométricas. palabras como “cerca de” “lejos de”, “al
lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
- Usa “hacia un lado”, “hacia el otro lado” que
estrategias y | muestran las relaciones que establece
procedimientos entre su cuerpo, el espacio y los objetos
para orientarse en | due hay en el entorno.
el espacio
Realiza acciones y movimientos de
Se desenvuelve de | Comprende coordinacion oculo manual y 6culo-
manera autébnoma a podal que requieren mayor precision.
PSICOMOTRIZ . Su cuerpo : N
través de su Lo hacen en diferentes situaciones
motricidad. i Se  expresa cotidianas, de juego o de representacion
corporalmente gréfico plastica, ajustdndose a los
limites espaciales y a las caracteristicas
de los objetos, materiales y/o
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herramientas que utilizan, segin sus

necesidades, intereses y posibilidades

Crea proyectos desde | - Explora y | Representa ideas acerca de sus
COMUNICACION | los lenguajes experimenta | Vivencias personales y del contexto en
artisticos los lenguajes | €l que se desenvuelve usando diferentes
del arte. lenguajes artisticos (el dibujo, la
. pintura, la danza o el movimiento, el
- Aplica
teatro, la musica, los titeres, etc.).
procesos
creativos.

- Socializa sus
procesos y
proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de direccion
EVALUACION (adelante y atrés)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES

- Dialogamos con los nifios y nifias que el dia
de hoy tendremos una competencia del juego
de damas les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar durante la

Asamblea clase.

- La profesora les presentara una dinamica de

concentracion, se les pide a los nifios que se
ASAMBLEA O

INICIO

pongan de pie y empezamos con los
estiramientos, la profesora menciona que las
manos para arriba, abajo, adelante y a atras,
para el lado derecho e izquierdo y de pronto
un poco mas rapido hasta que los nifios se

confundan.

- se formaran grupos de 2 nifios y nifias luego

se le entregara a cada grupo los materiales
DESARROLLO que se usaran para el desarrollo del juego
enseguida se les comentara se realizara una | - Materiales

competencia.
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Expresividad

motriz

Representaci

on grafica

Se les recordara las instrucciones y reglas del
juego que deberan de cumplir durante el

desarrollo del juego.

La docente indica el inicio de juego y para
cualquier duda estard observando y guiando
a cada grupo indicando los términos que
deben de utilizar en el juego como adelante
atras derecha e izquierda, arriba y abajo,
dentro y fuera.

Después de la competencia a cada nifio se les
brindara un pequefio detalle

Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juego 0 no y que
otro juego mas les gustaria jugar.

Luego invitamos a los nifios y nifias a que
puedan representar el juego desarrollado

utilizando diversos materiales.

Juego de damas
(tablero, fichas)

- Lapiz
- Crayones

- Plastilina

Relajacion

CIERRE
Verbalizacion

Se realizaras ejercicios de relacién como la

respiracion y estiramiento del cuerpo.

Los nifios comentan cuales fueron sus
emociones durante el desarrollo del juego de
damas
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DATOS INFORMATIVOS
. INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
e FECHA : 02/10/2024
1.- Titulo JUEGO DE CARTA IAMGEN (Parte 2)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
-Modela  objetos | Se ubica a si mismo y ubica
con formas | objetos en el espacio en el que
geométricas y sus | Se encuentra; a partir de ello,
transformaciones. | organiza sus movimientos y

Resuelve problemas acciones para desplazarse.
MATEMATICA de forma, - Comunica su | Establece relaciones espaciales
movimiento y | comprension sobre al orientar sus movimientos y
localizacion las  formas y acciones  al desplazarse,
relaciones ubicarse y ubicar objetos en

geométricas. situaciones cotidianas. Las

- Usa expresa con Ssu Ccuerpo 0

estrategias y | algunas palabras como “cerca

procedimientos de” “lejos de”, “al lado de”;

para orientarse en | “hacia adelante” “hacia atras”,

el espacio “hacia un lado”, “hacia el otro

lado” que muestran las

relaciones que establece entre

su cuerpo, el espacio y los

objetos que hay en el entorno.

Realiza acciones y

Se desenvuelve de movimientos de coordinacion
BSICOMOTRIZ | manera auténoma a - Comprende  su | 6culo m.anual y oculo-F)(?(’jal
traves de s cuerpo que requieren mayor precision.
motricidad. - Se expresa | Lo hacen en diferentes
corporalmente situaciones  cotidianas, de

juego o de representacion

grafico plastica, justandose a
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los limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
utilizan, sus

que segln

necesidades,  intereses Yy

posibilidades

COMUNICACION

Crea proyectos
desde los lenguajes

artisticos

Explora y
experimenta
los lenguajes
del arte.

Aplica procesos

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo,
la danza o el

teatro, la

. la pintura,
creativos.
o movimiento, el
Socializa sus . ]
procesos y mausica, los titeres, etc.).
proyectos.

EVALUACION

CRITERIOS DE

posicion (arriba, ab

3jo)

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIA
LES
- Laprofesora les presentara una dinamica | Caja de
de concentracion, se les pide a los nifios | sorpresas
Asamblea que se pongan de pie y empezamos con
los estiramientos, la profesora menciona
que las manos para arriba, abajo, adelante
y a atras, para el lado derecho e izquierdo
y de pronto un poco mas rapido hasta que
ASAMBLEA O los nifios se confundan.
INICIO
- Dialogamos con los nifios y nifias que el
dia de hoy seguiremos jugando carta
imagen, les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar durante
las clases.
- Se formardn grupos de 2 nifios y nifias
luego se le entregara a cada grupo los - Materiales
materiales que se usaran para el Fichas de
DESARROLLO desarrollo del juego enseguida se les | Cara
imagen
comentara se realizara una competencia.
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Expresividad

motriz

Representaci

on grafica

Se les recordara las instrucciones y reglas
del juego que deberan de cumplir durante
el desarrollo del juego.

La docente indica el inicio de juego y
para cualquier duda estara observando y
guiando a cada grupo indicando los
términos que deben de utilizar en el juego
como adelante atras derecha e izquierda,
arriba y abajo, dentro y fuera.

Después de la competencia a cada nifio se
les brindara un pequefio detalle.

Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juego y que otro
juego mas les gustaria jugar.

Luego invitamos a los nifios y nifias a que
puedan representar el juego desarrollado
utilizando diversos materiales.

Lépiz
Crayone
S
Plastilin
a

Relajacion

CIERRE
Verbalizacién

Se realizaras ejercicios de relacion como

la respiracién y estiramiento del cuerpo.

Los nifios comentan cuales fueron sus
emociones durante el desarrollo del juego

carta imagen.
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EDAD: 5 afios
PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
BACHILLERES:

Mariluz Aedo Ojeda

Flor de Maria costilla Gordillo
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1.- Titulo

CONOCIENDO EL JUEGO DE CUBO SOMAS

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

- Modela objetos Se ubica a si mismo y ubica
con formas objetos en el espacio en el que

geométricas y sus .
transformaciones. | ¢ encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y
Resuelve problemas | - Comunica su acciones para desplazarse.
de forma, | comprension sobre | Establece relaciones
movimiento Y| las formas vy | €spaciales al orientar sus
MATEMATICA localizacion relaciones movimientos y acciones al
geométricas. desplazarse, ubicarse y ubicar
objetos en situaciones
- Usa estrategias cotidianas. Las expresa con su
y  procedimientos | CUErPO O algunas palabras
para orientarse en el | €™M0 “cerca de” “lejos de”,
espacio. “al lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado” que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay

en el entorno.

Realiza acciones y
Se desenvuelve de | - Comprende su movimientos de coordinacion
PSICOMOTRIZ | manera auténoma a cuerpo 6culo manual y 6culo-podal
traves de s que requieren mayor
motricidad. - Seexpresa precision. Lo hacen en
corporalmente | diferentes situaciones
cotidianas, de juego o de
representacion grafico
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plastica, ajustandose a los
limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
que utilizan, segin sus

necesidades, intereses vy

posibilidades.
Crea proyectos - Explora y | Representa ideas acerca de
COMUNICACION | desde los lenguajes experimenta los | SUS vivencias personales y del
artisticos lenguajes  del | contexto en el que se
desenvuelve usando

arte.

. diferentes lenguajes artisticos
- Aplica procesos

(el dibujo, la pintura, la danza

creativos.
o el movimiento, el teatro, la
- Socializa sus
musica, los titeres, etc.).
procesos y
proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacién al juego ludo y expresar los términos de
EVALUACION | posicion (arriba, abajo)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES

- La docente propone a los nifios y

nifias que el dia de hoy vamos a

Asamblea Cajas de colores

jugar con las cajas de diferentes

tamarios y armaremos figuras con
ASAMBLEA O

INICIO

ello.

- La docente les recordara a los
nifios las normas de convivencia
que se debe de practicar durante

las clases.

- Se formaran grupos de 2 nifios y
nifias luego se le entregara a cada | - Materiales
grupo los materiales que se usaran | Bloques de cubo
DESARROLLO i
para el desarrollo del juego. somas
- Los nifios y nifias exploraran los
materiales presentados y la

docente realizara preguntas:
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- ¢Qué juego podemos realizar con

- los materiales?
Expresividad

motriz - ¢Como podemos jugar?

- ¢Se podra jugar en grupo? ;De
cuantos

- Después de la exploracion de los
materiales, se les brindara las
instrucciones de como  se
desarrolla el juego de cubo somay
cudles son las reglas que se deben
de seguir.

- Luego invitamos a los nifios y | ~ Lapiz

Representaci nifias a que puedan representar el | - Crayones

6n grafica juego desarrollado  utilizando | -  Plastilina

diversos materiales.

- Se realizaras ejercicios de
Relajacion relaciéon como la respiracion y
estiramiento del cuerpo.

CIERRE - Los nifios comentan cuales fueron
Verbalizacion sus emociones durante el
desarrollo del juego de cubo

somas.
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e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo

FECHA: 08/10/2024
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1.- Titulo

CONOCIENDO EL JUEGO DE JENGA

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

- Modela objetos | Se ubicaa si mismo y ubica
con objetos en el espacio en el
formas geométricas | que se encuentra; a partir de
y sus | ello, organiza sus
Resuelve problemas | transformaciones. movimientos y acciones
de forma, para desplazarse. Establece
movimiento y | - Comunicasu relaciones espaciales al
MATEMATICA localizacion comprensién sobre | orientar sus movimientos y
las formas y | acciones al desplazarse,
relaciones ubicarse y ubicar objetos en
geomeétricas. situaciones cotidianas. Las
expresa con Su Cuerpo O
- Usa estrategias | @lgunas palabras  como
y  procedimientos | “cerca de” “lejos de”, “al
para orientarse en el | lado de”; “hacia adelante”
espacio “hacia atrds”, “hacia un
lado™, “hacia el otro lado”
que muestran las relaciones
que establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el

entorno.
Realiza acciones y
Se desenvuelve de | - Comprende  su movimientos e
oSICOMOTRIZ | Maner auténoma a cuerpo coordinacion oculo manual
través de s y 6culo-podal que requieren
motricidad. e expresa mayor precision. Lo hacen
en diferentes situaciones

corporalmente

cotidianas, de juego o de
representacion grafico
plastica, ajustandose a los
limites espaciales y a las
caracteristicas de  los
objetos, materiales y/o
herramientas que utilizan,
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segin sus necesidades,

intereses y posibilidades

COMUNICACION

Crea proyectos
desde los lenguajes

artisticos

Explora y
experimenta los

lenguajes del

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y

del contexto en el que se

arte. desenvuelve usando
. diferentes lenguajes
- Aplica procesos
. artisticos (el dibujo, la
creativos.
o pintura, la danza o el
- Socializa sus o
movimiento, el teatro, la
procesos y L. 3
mausica, los titeres, etc.).
proyectos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

ubicacion (dentro y fuera)

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIA
LES

ASAMBLEA O
INICIO

Asamblea

La docente propone a los nifios y nifias
que el dia de hoy vamos a jugar con
bloques de diferentes tamafios.

La profesora les presentara una dinamica
de concentracion, se les pide a los nifios
que se pongan de pie y empezamos con
los estiramientos, la profesora menciona
que las manos para arriba, abajo, adelante
y a atras, para el lado derecho e izquierdo
y de pronto un poco mas rapido hasta que
los nifios se confundan.

DESARROLLO

Se formaran grupos de 4 integrantes
luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se usaran para el
desarrollo del juego.

Los nifios y nifias exploraran los
materiales presentados y la docente

realizara preguntas:

- Materiales
Bloques del
juego de
jenga
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Expresivida | - (Qué juego podemos realizar con los

d motriz materiales?

- ¢Como podemos jugar?

- ¢Se podra jugar en grupo? ¢De cuantos?

- Después de la exploracion de los
materiales, se les brindara las
instrucciones de cdmo se desarrolla el

juego de jengay cudles son las reglas que

Representac se deben de seguir. Lapiz
ion grafica | Luego invitamos a los nifios y nifiasa que | Crayones
puedan representar el juego desarrollado
utilizando diversos materiales. Plastilina
Relajacion - Se realizaras ejercicios de relacion como
la respiracién y estiramiento del cuerpo.
- Los nifios comentan cuales fueron sus
CIERRE Verbalizaci emociones durante el desarrollo del juego
on

de jenga.
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e Mariluz Aedo Ojeda
e Flor de Maria costilla Gordillo
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1.- Titulo

JUEGO DE CUBO SOMAS (Parte 1)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS

- Modela objetos | Se ubica a si mismo y ubica

con formas | objetos en el espacio en el que

geométricas y sus | se encuentra; a partir de ello,

transformaciones. organiza sus movimientos y

Resuelve problemas acciones para desplazarse.

de forma, | - Comunicasu Establece relaciones espaciales

MATEMATICA movimiento y comprensién  sobre | al orientar sus movimientos y
localizacion las formas y | acciones  al  desplazarse,

relaciones

geomeétricas.

- Usa estrategias
y  procedimientos
para orientarse en el

espacio

ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
expresa con Su cuerpo o0
algunas palabras como “cerca
de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro
lado” que muestran las
relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los

objetos que hay en el entorno.

PSICOMOTRIZ

Se desenvuelve de
manera autébnoma a
través de su

motricidad.

- Comprende su

cuerpo

- Se

corporalmente

expresa

Realiza acciones y
movimientos de coordinacion
6culo manual y o6culo-podal
que requieren mayor precision.
Lo hacen en diferentes
situaciones  cotidianas, de
juego o de representacion
gréfico plastica, ajustandose a
los limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas
que utilizan, segin  sus
necesidades,  intereses y

posibilidades.
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Crea proyectos | - Explora Y | Representa ideas acerca de sus
COMUNICACION | desde los lenguajes experimenta los | vivencias personales y del
artisticos lenguajes  del | contexto en el que se
arte. desenvuelve usando diferentes

- Aplica procesos | lenguajes artisticos (el dibujo,

creativos. la pintura, la danza o el
- Socializa sus | Movimiento, el teatro, la
mausica, los titeres, etc.).
procesos y
proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de

EVALUACION distancia (adelante, atras)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIAL
ES

- Dialogamos con los nifios y nifias que el | MUsica

Asamblea dia de hoy seguiremos jugando el juego

de cubo somas para el cual empezaremos
ASAMBLEA O con el juego de los movimientos”

INICIO - La docente les presenta una nueva
dindmica de la numeracién que cuando
dice 1 los nifios zapatean, 2 los nifios
aplauden y el tres los nifios levantan la
mano.

- Se formaran grupos de 2 nifios y nifias

luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se wusardn para el | - Materiales
desarrollo del juego. Bloques  de
- Selesrecordara las instrucciones y reglas | cubo somas
del juego que deberan de cumplir durante
el desarrollo del juego.
- La docente indica el inicio de juego y
DESARROLLO para cualquier duda estard observando y
guiando a cada grupo indicando los

Expresividad
términos que deben de utilizar en el juego

motriz
como adelante atras derecha e izquierda,
arriba y abajo, dentro y fuera.

- Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juego o noy que

otro juego mas les gustaria jugar
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- Luego invitamos a los nifios y nifias a que
puedan representar el juego desarrollado
utilizando diversos materiales.
- Lépiz
- Crayones
Representaci -
P Plastilina
on grafica
Relajacion - Serealizaras ejercicios de relaciéon como
la respiracién y estiramiento del cuerpo.
- Los nifios comentan cuales fueron sus
CIERRE Verbalizacion
emociones durante el desarrollo del juego
de cubo somas.
Wu‘?w%wmmum - Dls eccién R al de Ed!
Jeeo Jlceo s S o e /2
Miro, fvonne Karin Rimascea Rodriguez ) Z 2 P — D st umi
it itegirp " e drtpadtivg, TN Brisa to e ol endoza
Mag. Toa Porti cro CENTE
Asesora Mtro Ivonne Director Docente de aula
Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza
= 7 ) Pacheco
BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo
Costilla Gordillo Ojeda

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N? 16

DATOS INFORMATIVOS
e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
e BACHILLERES:
e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo
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1.- Titulo

JUEGO DE JENGA (Parte 1)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
Se ubica a si mismo y ubica
- Modela objetos | objetos en el espacio en el que
con formas | se encuentra; a partir de ello,
geométricas y sus organiza sus movimientos y
transformaciones. acciones para desplazarse.
Establece relaciones
- Comunica su espaciales al orientar sus
Resuelve problemas comprensién  sobre | movimientos 'y acciones al
de forma, ; :
MATEMATICA las formas y | desplazarse, ubicarse y ubicar
movimiento y relaciones objetos en situaciones
localizacion geométricas. cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras
- Usaestrategiasy | como “cerca de” “lejos de”,
procedlmlentos para “al lado de”; “hacia adelante”
orientarse  en el | “hacia atras”, “hacia un lado”,
espacio “hacia el otro lado” que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay
en el entorno.
Realiza acciones y
movimientos de coordinacion
Se desenvuelve de | - Comprende su
manera auténoma a cuerpo 6culo manual y 6culo-podal
PSICOMOTRIZ . que requieren mayor
traves de su
- precision. Lo hacen en
motricidad. - Se expresa
diferentes situaciones

corporalmente

cotidianas, de juego o de
representacion gréfico
plastica, ajustandose a los
limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
materiales y/o herramientas

que utilizan, segin  sus

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru




- 154 de 181 -
necesidades,  intereses vy
posibilidades

Crea proyectos | - Explora y | Representa ideas acerca de sus
COMUNICACION | desde los lenguajes experimenta  los | Vivencias personales y del
artisticos lenguajes del arte. | contexto en el que se

- Aplica  procesos desenvuelve usando diferentes

lenguajes artisticos (el dibujo,

creativos.
o la pintura, la danza o el
- Socializa sus
movimiento, el teatro, la
procesos y .
masica, los titeres, etc.).
proyectos.

CRITERIOS DE | Resolver problemas en relacién al juego ludo y expresar los términos de
EVALUACION | posicion (arriba y abajo)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALE
S

- Dialogamos con los nifios y nifias que

Asamblea Cuerda

el dia de hoy seguiremos jugando el
juego de jenga para el cual

empezaremos con el juego de saltos
ASAMBLEA O P Jueg

con una cuerda”
INICIO

- La docente les presenta una nueva
dinamica de la numeracidon que
cuando dice 1 los nifios zapatean, 2
los nifios aplauden y el tres los nifios
levantan la mano.

- Se formaran grupos de 4 integrantes
luego se le entregara a cada grupo los | - Materiales
materiales que se usardan para el | Blogues de

DESARROLLO desarrollo del juego. jenga

- Se les recordara las instrucciones y

reglas del juego que deberan de
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Expresividad cumplir durante el desarrollo del

motriz juego.

- Ladocente indica el inicio de juego y
para  cualquier  duda  estard
observando y guiando a cada grupo
indicando los términos que deben de
utilizar en el juego como adelante,

Representaci atras, derecha e izquierda, arriba y | Lapiz

on grafica - Crayones

abajo, dentro y fuera.

- Al culminar el tiempo del juego se les | Plastilina
preguntara si les gusto el juego o noy
que otro juego mas les gustaria jugar

- Luego invitamos a los nifios y nifias a
gue puedan representar el juego
desarrollado  utilizando  diversos

materiales.

L - Se realizaras ejercicios de relacién
Relajacion
como la respiracion y estiramiento

CIERRE del cuerpo.
Verbalizacién | - Los nifios comentan cuales fueron sus
emociones durante el desarrollo del

juego de jenga.

@ I.A.g. [ nicial mﬁ:l ‘D’I%I\COC
€_&—e )L et

Afrro. Ivonne Karin Rimascea Rodriguez
D e o o e A

Asesora Mtro Ivonne Director Docente de aula

Rimascca Rodriguez Mag. Joaquin Portillo Brisa Salcedo Mendoza
/’:,7 ) Pacheco
7= = . d,
= A { - 3 ar =2’
BACH. Flor de Maria BACH. Mariluz Aedo
Costilla Gordillo Ojeda

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N2 17

DATOS INFORMATIVOS
e INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”
e EDAD: 5 afios
e PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza
. BACHILLERES:

MICAELA BASTIDAS
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e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo

e FECHA

: 15/10/2024

1.- Titulo

JUEGO DE CUBO SOMAS (parte 2)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES DESEMPENOS
- Modela objetos | Se ubica a si mismo y ubica
con formas | objetos en el espacio en el
geomeétricas y sus que se encuentra; a partir de
transformaciones. ello, organiza sus
Resuelve problemas movimientos y acciones para
MATEMATICA de forma, | - Comunicasu desplazarse. Establece
movimiento y comprensién  sobre | relaciones  espaciales  al
localizacién las formas y | orientar sus movimientos y
relaciones acciones al desplazarse,
geométricas. ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
- Usa estrategias | EXpresa con su cuerpo o
y  procedimientos | algunas palabras como “cerca
para orientarse en el | de” “lejos de”, “al lado de”;
espacio “hacia  adelante”  “hacia
atras”, “hacia un lado”,
“hacia el otro lado” que
muestran las relaciones que
establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay
en el entorno.
Realiza acciones y
Se desenvuelve de | - Comprende  su movimientos de
manera auténoma a cuero coordinacion éculo manual y
PSICOMOTRIZ | través de sul- se expresa 6culo-podal que requieren
motricidad. corporalmente mayor precision. Lo hacen en
diferentes situaciones
cotidianas, de juego o de
representacion grafico
plastica, ajustandose a los
limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,
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materiales y/o herramientas
que utilizan, segun sus
necesidades, intereses 'y

posibilidades

COMUNICACION

Crea
desde los lenguajes

artisticos

proyectos | -

Explora y
experimenta los
lenguajes  del
arte.

Aplica procesos

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y
del contexto en el que se
desenvuelve usando
diferentes lenguajes artisticos
(el dibujo, la pintura, la danza
o el movimiento, el teatro, la

musica, los titeres, etc.).

creativos.

- Socializa sus
procesos y
proyectos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de

direccion (a la derecha y a la izquierda)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALE
S

ASAMBLEA O
INICIO

Asamblea

Dialogamaos con los nifios y nifias que

el dia de hoy tendremos una

competencia del juego de cubo somas

les recordamos los acuerdos de

convivencia que deben practicar
durante la clase.

La docente les presenta una nueva
dindmica de la numeracion que
cuando dice 1 los nifios zapatean, 2
los nifios aplauden y el tres los nifios
levantan la mano.

DESARROLLO

Se formaran grupos de 2 nifios y nifias
luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se usardan para el
desarrollo del juego enseguida se les
realizara

comentara se una

competencia.

Materiales

- Blogues de
cubo somas.
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- Se les recordara las instrucciones y
Expresividad reglas del juego que deberan de

. cumplir durante el desarrollo del
motriz

juego.

- La docente indica el inicio de juego y
para cualquier duda estara observando
y guiando a cada grupo indicando los
términos que deben de utilizar en el
juego como adelante atrds derecha e

izquierda, arriba y abajo, dentro y fuera.

- Después de la competencia a cada

nifio se les brindara un pequefio | -  Lapiz
- Crayones

Representaci detalle - Plastilina

on grafica
- Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juegoonoy

gue otro juego mas les gustaria jugar.

- Luego invitamos a los nifios y nifias a
gue puedan representar el juego
desarrollado  utilizando  diversos

materiales.

L - Se realizaras ejercicios de relacion
Relajacion
como la respiracion y estiramiento
del cuerpo.
CIERRE o
Verbalizacion
- Los nifios comentan cuales fueron sus
emociones durante el desarrollo del

juego de cubo somas
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DOCENTE
Docente de aula
Brisa Salcedo Mendoza

TALLER DE PSICOMOTRICIDAD N?18

. INSTITUCION EDUCATIVA: N° “54043 Cesar Abraham Vallejo”

. EDAD: 5 afios

. PROFESORA: Bach. Brisa Florencia Salcedo Mendoza

e BACHILLERES:

e Mariluz Aedo Ojeda

e Flor de Maria costilla Gordillo

e FECHA: 16/10/2024

MICAELA BASTIDAS
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1.- Titulo

JUEGO DE JENGA (parte 2)

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS:

corporalmente

AREA COMPETENCL |\ pAcIDADES DESEMPENOS
AS
- Modela objetos | Se ubica a si mismo y ubica
con formas | objetos en el espacio en el
geométricas y sus | que se encuentra; a partir de
transformaciones. | ello, organiza sus
Resuelve movimientos y acciones para
problemas de | - Comunicasu desplazarse. Establece
forma, comprension sobre relaciones  espaciales al
MATEMATICA movimiento y| las formas y | orientar sus movimientos y
localizacion relaciones acciones al desplazarse,
geométricas. ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las
- Usaestrategias | EXpresa con su cuerpo o
y  procedimientos | algunas  palabras  como
para orientarse en el | “cerca de” “lejos de”, “al
espacio. lado de”; “hacia adelante”
“hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro lado”
gue muestran las relaciones
gue establece entre su
cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el
entorno.
Realiza acciones y
Se desenvuelve de | - Comprende  su movimientos de
BSICOMOTRIZ manera auténoma cuerpo coordinacion 6culo manual y
a través de su oculo-podal que requieren
motricidad. . se expresa mayor precision. Lo hacen en

diferentes situaciones
cotidianas, de juego o de
representacion grafico
plastica, ajustandose a los
limites espaciales y a las
caracteristicas de los objetos,

materiales y/o herramientas
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que utilizan,
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segln  sus
intereses y

COMUNICACION

Crea  proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

- Explora y
experimenta los

lenguajes  del

arte. desenvuelve

. diferentes
- Aplica procesos

creativos.
o pintura,
- Socializa sus o
procesos v movimiento,
proyectos.

Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y

del contexto en el que se

lenguajes
artisticos (el dibujo, la
la danza o el
teatro, la

musica, los titeres, etc.).

usando

CRITERIOS DE
EVALUACION

Resolver problemas en relacion al juego ludo y expresar los términos de

direccion (adelante, atras, izquierda y derecha)

I11. SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIA

LES

ASAMBLEA O
INICIO

Asamblea

Dialogamos con los nifios y nifias que
el dia de hoy tendremos una
competencia del juego de cubo somas
les recordamos los acuerdos de
convivencia que deben practicar
durante la clase.
La profesora les presentara una
dindmica de concentracion, se les pide
a los nifios que se pongan de pie y
empezamos con los estiramientos, la
profesora menciona que las manos
para arriba, abajo, adelante y a atras,
para el lado derecho e izquierdo y de
pronto un poco mas rapido hasta que

los nifios se confundan.
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- Se formaran grupos de 4 integrantes
luego se le entregara a cada grupo los
materiales que se usaran para el | - Materiales

desarrollo del juego enseguida se les | Bloques del
comentara que se realizara una | juego de

competencia. jenga.

- Se les recordara las instrucciones y
reglas del juego que deberan de
cumplir durante el desarrollo del

Expresividad
juego.

motriz
- La docente indica el inicio de juego y
para cualquier duda estara observando
y guiando a cada grupo indicando los
términos que deben de utilizar en el
juego como adelante, atrds, derecha e
izquierda, arribay abajo, dentro y fuera.
DESARROLLO
- Después de la competencia a cada nifio

se les brindara un pequefio detalle.

- Al culminar el tiempo del juego se les
preguntara si les gusto el juego o no y
que otro juego mas les gustaria jugar.

Representacion

grafica

- Luego invitamos a los nifios y nifias a
que puedan representar el juego
desarrollado  utilizando  diversos

materiales.

L - Se realizaras ejercicios de relacion
Relajacion
CIERRE como la respiracion y estiramiento | - Lapiz
del cuerpo. - Crayone

Verbalizacién S

MICAELA BASTIDAS
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- Los nifios comentan cuales fueron sus Plastilina
emociones durante el desarrollo del

juego de jenga.

UNIVERSIDAD RACONAL MEICRELA BASTIDAS DE APURIMAC " ; . . 1AL
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Anexo 13: Panel fotografico
Primer taller: juego de mesa (ludo)

Figura 22

Fotografia de los nifios realizando el

juego del ludo

Figura 23

Fotografia de los nifios realizando el juego del ludo

Segundo taller: juego de mesa (domino)

MICAELA BASTIDAS
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Figura 24
Fotografia de los nifios realizando el juego del

domino

Figura 25
Fotografia de los nifios jugando el juego del domino
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Tercer taller: juego de mesa (damas)
Figura 26
Fotografia de los nifios realizando el juego de

damas

Figura 27

Fotografia de los nifios jugando el juego de damas

MICAELA BASTIDAS
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Cuarto taller: juego de mesa (cubo somas)

Figura 28
Fotografia de los nifios realizando el juego del

cubo somas formando figuras

Figura 29

Fotografia de los nifios realizando el juego de

cubo somas
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Quinto taller: juego de mesa (carta imagen)

Figura 30
Fotografia de los nifios realizando el

juego de carta imagen
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Figura 31

Fotografia de los nifios realizando el juego de

carta imagen
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Sexto taller: juego de mesa (jenga)

Figura 32

Fotografia del nifio realizando el juego de jenga

Figura 33

Fotografia de los nifios realizando el juego de jenga

MICAELA BASTIDAS
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