UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

ESPECIALIDAD MATEMATICA E INFORMATICA

AJEDREZ COMO RECURSO DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE DE LA
GEOMETRIA PLANA EN ALUMNOS DE QUINTO GRADO DE EDUCACION

PRIMARIA 54036 —- TAMBURCO, 2010

TESIS

PARA OPTAR EL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION

PRESENTADO POR:

BACH. OLINDA CALLE FALCON

BACH. YESY CONTRERAS PEREZ

Abancay, Diciembre del 2010

PERU

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



UNVERSIDAD RACIONAL THCRCLA BAOTONS Ot APURIITG
CODIGO . MEN

e TTRIBUGTECA |

CENTRA
FECHA DE INGRESO: .ﬁz B NAR 20‘72
N’DEINGRESO . ﬁ? 5 [,

MICAELA BASTIDAS
¥ —

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



AJEDREZ COMO RECURSO DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE
DE LA GEOMETRIA PLANA EN ALUMNOS DE QUINTO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA 54036 —- TAMBURCO, 2010

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



A mi madre, Mattasa por que desde el cielo guia mi
camino facia la excelencia con mis logros y a mis
fhermanas: Yoan y lizvenia por su constante apoyo y sus
consejos sinceros.

Yesy Contreras Perez.

A Maria y Jesiis, mis padres y a mis fiermanos por su
esfuerzo, trabajo y dedicacion por brindarme su gran
amor, compresion y apoyo en [os momentos en que Yo
necesitaba, la herencia mds valiosa en este mundo mi
Educacion.

Olinda Calle Falcon.

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

AGRADECIMIENTO

A nuestra alma mater, la Universidad Nacional Micacla Bastidas de Apurimac, en
especial a 1a Escuela Académico Profesional de Educacién y a toda la plana docente,
por transmitirnos sus valiosos conocimientos e inculcarnos valores los cuales han

contribuido a nuestra formacién profesional y personal.

Al Mg César Eduardo CUENTAS CARRERA, por su desinteresado apoyo
académico e intelectual, quien nos brind6 el asesoramiento respectivo durante la

elaboracién del presente proyecto.

Al Ing. Wilson MOLLOCONDO, quien nos asesor0 y colaboro en realizar la parte

estadistica de este trabajo.

A la Institucién Educativa 54036 - Tamburco y a las profesoras Alejandrina y

Celinda, por brindarmos su apoyo.

Y un especial agradecimiento a nuestros compaiieros de la facultad de Educacién

por el apoyo brindado en el transcurso de la tesis.

LAS AUTORAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



UNIVERSIDAD NACIONAL MICAELA BASTIDAS DE APURIMAC
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUAELA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION

ESPECIALIDAD MATEMATICA E INFORMATICA

Jurado Calificador integrado por:

Presidente . /(//(//

ie./ Teodoro Arenas Mamaﬁi

1 Jurado
Mg. Edga SV i

NAL MICAELA RAS$TC
PURIMAC

2 % Jurado Nl
U v—
LHuayhua Mamani

Asesor de Tesis

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



INDICE DE CONTENIDO

Pagina
Resumen
Abstract
Introduccion
CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1, Definiciény formulacion del problema...............c.coco i 16
1.2.Formulacidn del problema......... ... 17

I 0 o) T T T RO 18
1.4. Justificacion € IMPOILANCIA. .. ... ........ooi ittt et e 18
LS. LAMItACIONES. .. ...t iet et e ee et ettt 20
CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de 1a investigaCion. ..................ooiiiiiuii it 21
2.2, Recurso DIdACtICO. . ..........u i, 25
2.3. Ajedrez como Recurso DIid4ctico...................oooiiiiiiiiiiiee e 2T
2.4, Enfoquedel AJEArez.............ooovviiiiii et e 33
2.5. Ventajasdelapracticadel ajedrez.....................coooeiiiiiiiiiiiii e 33
2.6, Aspectos PedagOiCos. .............c.uvvueieeiiiit e e e e 34
2.7, Proceso de APrendizaje.............ccooiuiiuitiiiiii e 36

2.8, Matematica Y AJEATEZ..........coooiviiiiiier e ettt 3D

2.9. Matematica en la Educacion Primaria.................coooveiiiiiiiie e e 41
2.10. La importancia de ensefiar y aprender matematica.......................oovvreeeeiiiieereeiireeennn, 43
2.11. Identificacion de casilla en el plano cartesiano......................................coo 45

2,12, Geometria PIana. ..........ooo oo, 45
2130 POIZONOS. ... e 48

2,14, Marco Conceptual. ............coooiimi i e, 55

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



CAPITULO HI: ASPECTOS METODOLOGICOS
B ds HIPOUESIS. ..o ee ittt e e e e et
3.2. Operacionalizacidn de variables..................coo i
3.3, Disefio de INVeStZACION. .. ...
3.4. Tipo ynivel de la investigaciOnm. .. .............oo ittt e,
3.5, PODIACION ¥ IMUESIIA. .. ..o ettitie et e ettt e e e e e et
3:6. Técnicas é'in*strume'ntos"de colectade datos. ...
3.7. Proceso de experimentacion de la propuesta............cooiveciiiiiieriiiin e e
CAPITULO IV: RESULTADOS Y DISCUCION
4.1, Analisis estadistico de 108 datOS.................viviiii e e e
4.1.1. Proceso de validacion de la variable independiente ............................coo
4.1.2. Pre -prueba O pre test(entrada)...................oooiiiiiiii i e

'4.1.3. Resultados obtenidos en el proceso de las sesiones con los indicadores de 'Habilidades

COBIIIVOS. ..ottt e e s

4.1.4. Resultados obtenidos en el proceso de las sesiones con los indicadores de las
Estratepias DIGACIICAS. ...

4.1.5. Resultados obtenidos en el proceso de la sesion con los indicadores del Enfoque del
Ajedrez como CIeNCIA. ... ..o e e e

4.1.6. Post - prueba dpost test (alida)..............o.oii e,
4.1.7. Analisis de varianza (ANOV A) .......................................................................
4.2, Discusion ¥y Resultados. .. ...,
CAPiTULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES ... oo
RECOMENDACIONE S o e e e e e

BIBLIOGRAFTA ..o

A1, Comentarios en BAUCaCION. .. ... ..o

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru

58

59

60"

61

62

63

63

65"

65

65

67

70




MICAELA BASTIDAS
4 — b

Bl Matriz de ConSISteNCIA. .. ..o oottt e e e e e e 91

B.2. Lista de los alumnos de quinto grado seccion “A” y “B”..........coiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiieee 92

B.3. La prueba pre test (entrada) para el quinto grado grupo control seccion “A” y grupo

experimental secCiON “B™. . ... . . 93
B.4. Resultados de la prueba pre test del grupo experimental y control....................... ool 95
ANEXO C
C.1. Talleres de ejercicios para el grupo experimental de quinto grado “B”............................. 96
ANEXOD
D.1. Ficha de observacion de la sesion de aprendizaje para el grupo experimental quinto grado
SECCION B . . e e e 102
D.2. Ficha de observacion de la sesion de aprendizaje para el grupo control quinto grado secciéon
A e e e 105
D.3. La prueba post test (salida) para el quinto grado grupo control seccion “A” y grupo
experimental SECCION “B™ ... ... .. it e e 108
D.4. Resultados del pos test de salida del grupo experimental y control..................oooiiinal, 110
D.S5. Unidad de Aprendizaje para los dos grupos experimental y control................................. 111
D.6. Sesion deaprendizaje................oiiiiiiiii i 115
ANEXOE
E.1. Fotos de la ejecucion del proyecto de investigacionenlalE............................ TR 117

E.2. Evidencias del trabajo de campo:Prueba de entrada (pre-test) de 03 alumnos del grupo

EXPErIMENLAl .. .. o e e e 123
E.3. Prueba de salida (post-test), de 03 alumnos del grupo experimental................................. 127
E.4. Resoluciondel taller......... ... e e e 131

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



INDICE DE TABLAS
Pagina

Tabla 1. Nexos conceptuales entre el ajedrez y las matematicas.....................................ee 23
Tabla 2, Operacionalizacion de variables..................... i 59
Tabla 3. Técnicas € INStUMENTOS. ..ottt e e e e e e e e 63
Tabla 4. Cronograma de teIMPO. ... ... it iitirn ettt e e e et e s et e eere s era e tn e b e eees 64
Tabla 5. Resultados obtenidos en la pre — prueba 6 pre test deentrada................................. 65
Tabla 6. Estadisticas descriptivas por grupos control 5to “A” y experimental Sto “B” de los

alumnos evaluados en habilidades Cognitivas... ...................ooiiii 67
Tabla 7. Estadisticas descriptivas por grupo control 5t0“A” y grupo  experimental 5to“B” de los

alumnos evaluados en las estrategias didacticas.........................o 70
Tabla 8. Estadisticas descriptivas por grupos de alumnos evaluando en el ajedrez como

10313 113 T S 73
Tabla 9. Resultados obtenidos de la posttest (salida)................ooooiiiiiiiiiin i 76
Tabla 10. ANOVA de dos factores: Nota vs. Grupo; prueba...............ooooiiiiiiiiin i 79

MICAELA BASTIDAS
4 e B

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



INDICE DE FIGURAS O GRAFICOS

Pagina

Figura 1. Antecedentes de la aplicacion en la geometria conjunto de ejemplos con el plano del

BJBATOZ. ... . i e s 24
Figura 2. El tablero de ajedrez y sus tres tipos de movimientos.................ocooviviiiiiiiiiininnno, 28
Figura 3. Las posiciones de cada pieza del ajedrez eneltablero..........................o.oiiiin 28
Figura 4. Piezas del ajedrez para cada jugador................oii i, 31
Figura 5. Identificacion de casilla en el tablero de ajedrez en un plano
o1 =1 T Lo O POt 45
Figura 6. Lineas poligonales abiertas.............cooooiii i 49
Figura 7. Lineas poligonales Cerradas. .. ... ......oveouniriiiiie i e e e, 49
Figura 8. La region interior, region exterior yuna fromera...............cocooeieiiiriiiininiinniiininnnnnn. 49

Figura 9. Elementos del poligono..............c.coiii e, 30

Figura 10.Clasificacion de poligonos. ...t e s 50
Figura 11.Clasificacion de tridngulos.............cooi 51
Figura 12. Clasificacion de cuadrilateros. .. ..............oo i, 52
Figura 13. El plano cartesiano con sus respectivos ejes en el primer cuadrante..............ccccooenvrnenene. 52
Figura 14. Ubicacion de puntos en el plano cartesiano....................ooooiiiiiiiiiiinii e, 53
Figura 15. Ubicacion de puntos en el plano cartesiano (tablero del ajedrez)............................... 53
Figura 16. Elesquema del disefo...........c.coooiitiiiiiiiii i e e 60

Figura 17. Resultados en el proceso de las sesiones para dos medias del grupo control y

experimental, en las habilidades cognitivas...............coocoiiiiii 70

Figura 18. Resultados en el proceso de las sesiones para dos medias del grupo control y

experimental, en las estrategias didacticas.......................ooo 72

Figura 19. Resultados en el proceso de las sesiones para dos medias del grupo control y

experimental, ajedrez cOmMO CIENCIA.............coit it 75
Figura 20. Resultados de prueba de hipétesis para dos medias del grupo control y experimental, en

el aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos......................c...oonein. 80

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

Grifico 1. Comparacion de los promedios generales de la pre test del grupo control (Sto A) y

experimental (510 B)..........

Grifico 2. Grafico circular en porcentajes de los promedios generales del pre test del grupo control
(5t0 A) yexperimental (StoB).............

Griéfico 3. Comparacion de los histogramas de notas por grupos control 5to “A” y experimental

5to “B” de los alumnos evaluados en las habilidades cognitivas.............cccocoevrviiinn

Grafico 4. Comparacion de los Graficos de Caja de las notas por grupos de alumnos evaluados en

las habilidades COGNILIVAS. ... ...t e e e

Griafico S. Comparacion de Histogramas de las notas por grupos control 5t0 “A” y experimental

5t0“B” de los alumnos evaluados en las estrategias didacticas.................................

Gréfico 6. Comparacion de Graficos de Caja con las notas por grupos de alumnos evaluados en

las estrategias didACHICAS. ... ......covuveit it i e e e

Grifico 7. Comparacion de Histogramas de las notas por grupos control 5t0“A” y experimental

5t0“B” de los alumnos evaluados en el ajedrez como ciencia................................

Grafico 8. Comparacion de los graficos de Caja con las notas por grupos de alumnos evaluando el

2jedrez COMO CIBMCIA. . ... .. ittt ittt et et ettt e e e e

Grifico 9. Comparacion de los promedios generales del post test del grupo experimental 5t0“B” y

COMITON 510 A . e

Grifico 10. Grafico circular en porcentaje de los promedios generales del post test del grupo

control y experimental.. ... ... ..o e

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru

66

66

68

68

71

71

73

74

76




MICAELA BASTIDAS

RESUMEN
Generalmente los alumnos no prestan atencion en la clase por eso tienen algunas
dificultades en el 4rea de logica matematica con respecto a la geometria. Viendo esta
problematica nosotras hemos decidido utilizar el ajedrez como recurso didactico en
el aprendizaje de la geometria plana con los poligonos, mediante la motivacion del
Jjuego el estudiante desarrolla las habilidades cognitivas. El objetivo de nuestra
investigacion es demostrar en el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado
de Educacion Primaria, que para ello se realizaron distintas sesiones de aprendizaje
en ambos grupos 5t0“A” y 5to“B” donde se aplico el recurso didactico con el grupo
experimental 5to“B. La hipodtesis que nos formulamos fue La aplicacion del ajedrez
como recurso didactico mejora significativamente el aprendizaje de la geometria
plana en el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de Educacion
Primaria. Debido a que se demostré que existen diferencias entre el grupo
experimental y control, tanto en la prueba pre test como en el post test, donde se
aplicod el ajedrez como recurso didactico en el aprendizaje de la geometria. La
metodologia de la investigacion es cuasi — experimental. El resultado mas
importante es inicialmente en su aprendizaje con la muestra de los 39 alumnos eran
muy bajas, pues el promedio de ambos grupos quinto (A y B) tuvieron una nota
desaprobatoria. Pero después de realizar el procedimiento experimental, se observo
que hubo diferencias significativas en su aprendizaje de la geometria plana en el
tema de poligonos. En conclusion, con respecto al grupo control de 5to“A” no se le
aplicé el recurso didactico, obteniendo un promedio de 9,1 y el grupo experimental
de S5to“B” un promedio de 15,2, donde se puede apreciar que existe un mejor

aprendizaje significativo en el grupo experimental de quinto grado seccion “B”.
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ABSTRACT
Generally that students do not pay attention in class so have those difficulties in the
area of mathematical logic with respect to geometry. Seeing this problem we have
decided to use éhess as a teaching edoures i the ‘1ééﬁﬁhg ﬁ‘lé'nev géo’métf"y with
polygons, through motivation of the game is developed a cognitive skills. The aim
of our research is to demonstrate the theme of polygons in the fifth grade of
primary education, that wérélétfﬁduétéd‘ sévé‘ral“t‘raining sessions in bbtﬁ groups the
5th "A" & 5 "B" where you applied the learning resource to the 5th experimental
group "B. In the event that we asked was: The application of chess as a teaching
tésource significantly improves ledmmitig plaﬂe"’geoﬁletry in the area of polygons in
the fifth grade of primary education. Because it was shown that there are

differences between the experimental and control group in both the pre test post test

“as the test,” which was ‘used as a teaching chess in '1eaﬁii‘ng'gé6méﬁy. ‘The reseatrch

methodology is quasi - experimental. The most important is: first in his
apprenticeship with the sample of 39 students were very low, as the average fifth of
both groups (A and B) had a failing grade. But after per'fd‘rming‘-thé experimen‘téd
procedure, it was observed that there were significant differences in learning plane
geometry in the area of polygons. In conclusion with respect to the control group
Sth "A" was applied in a didactic, obtaining an average of 9.1 and 5th experimental
group "B" average of 15.2, where you can see that there is a more meaningful

learning in the experimental group of fifth grade "B".
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INTRODUCCION

De acuerdo con el objetivo de nuestra investigacion, inicialmente nos hemos propuesto

conocer las variables: ajedrez como recurso didactico.

'El presente trabajo titulado Ajedrez como recurso diddctico en el aprendizaje de la

geometria plana en alumnos de quinto grado de Educacion Primaria 54036 —
Tamburco, 2010, se efectud a partir del involucramiento en esta problematica durante las
practicas pre profesionales realizadas en diversos -centros educativos 'y de indagaciones
realizadas sobre condiciones académicas y metodologicas del profesor y de las situaciones
de aprendizaje de los alumnos. Por ello, nos proponemos implementar una forma
secuencial, interactiva y dindmica del proceso vd'e enséﬁanza-aprendi'zaj"e de poligonos a-
través del uso del recurso diddctico del ajedrez para superar las deficiencias y las
limitaciones en la asimilacion de los contenidos matematicos y su aplicacion en la
réébludién»de problemas.

El objetivo fundamental de esta investigacion en la ensefianza de la matematica con el
recurso didactico del ajedrez en los distintos niveles, es hacer que los alumnos desarrollen
sus capacidades de intuicién, abstraccion y de razonamiento fégico—matemétiCo; que se
expresa en el conocimiento de los conceptos y propiedades, su disposicion para aplicarlos
en la resolucién de problemas diversos. Para el logro de este propdsito, es indispensable
que los docentes que ensefian estas disciplinas cientificas terigan un amplio conocimiento

de matematica, para asi promover cultura matematica a sus estudiantes.

experimental y otro de control. La medicion se efectué mediante una prueba de entrada
(pre-test) y una pruecba de salida (post-test). El procesamiento de datos se llevo a cabo

mediante la decision estadistica y prueba de hipétesis para la diferencia de medias.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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El presente informe se distribuye en cuatro capitulos, como se detalla a continuacion:

En el Primer Capitulo, se hace una descripcion detallada de la problematica, haciendo un
diagndstico integral de la situacion real del proceso de ensefianza-aprendizaje de
poligonos; luego, se determina y formula el problema de investigacion, la justificacion e
importancia, los objetivos, y los alcances y limitaciones de la investigacion.

En el Segundo Capitulo, se realiza una mencién de algunos antecedentes del tema de
investigacion, presentaciéon del marco tedrico que orienta y sustenta nuestro trabajo de
investigacion y la definicion de algunos términos basicos.

En el Tercer Capitulo, se expone ¢l sistema de hipétesis de investigacion, se identifican
las variables operacionalizadas y se detallan los indicadores. Asimismo, se describe el
procedimiento metodologico seguido, con indicacion de la poblacion y muestra,
explicacién de las acciones realizadas en el estudio, la validez y confiabilidad de
resultados, herramientas para tratamiento de los datos, procedimiento de experimentacion y
procedimiento de evaluacién, asi como las técnicas utilizadas para el tratamiento de los
datos.

En el Cuarto Capitulo, se aborda el analisis, presentacion y la interpretacion de los
resultados de la prueba de inicio, de la evaluacion del proceso (ficha de observacion), de la
prueba de salida, administrada al final del proceso de experimentacion; para luego dar las
conclusiones, recomendaciones a partir de los resultados del trabajo experimental
realizado.

En la seccion anexo, se anexan la matriz de consistencia, la prueba de entrada, salida y
fotos de los alumnos que participaron en la ejecucién del proyecto.

A través del presente trabajo de investigacion hemos logrado el estudio, presentando una
propuesta metodoldgica de contenidos, desarrollados para la ensefianza de los poligonos y

que servir para mejorar el aprendizaje de la matematica.
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CAPITULO T
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

11 DEFINICION Y FORMULACION DEL PROBLEMA

El problema del proceso de ensefianza - aprendizaje en la geometria plana se
observo durante las practicas pre- profesionales realizadas en la LE. con los
alumnos que tienen dificultades en reconocer figuras geométricas.

La complejidad de la matematica sugiere que los profesores de esta ciencia deben
permanecer constantemente atentos y abiertos a los cambios que la situacion global
que exige .en la actualidad. La educacién como todo sistema, presenta una fuerte
resistencia al cambio y no es ajena a nuestra realidad la deficiente calidad
educativa. Todo ello, pone de manifiesto que en las etapas anteriores, quiza no ha
habido una adecuada aplicacion de métodos y maferial utilizados para la
adquisicion de las nociones mateméticaé, lo cual hace que la asignatura resulte poco

atractiva al no ajustarse a las necesidades, posibilidades e intereses de los alumnos.

'En conéreto el estudio de recurso didéctico ladico — manipulativo con elementos
del ajedrez (piezas), verifica si es mejor el rendimiento de la geometria plana en
los poligono en la formulacion de problemas cuya solucién requiera de la
tfansformacién de figuras geomé’trfcas en el plano cartesiano, argumentando con
seguridad, los procesos empleados y comunicandolos en lenguaje matematico, con

alumnos de quinto grado de educacion primaria.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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Es fundamental conocer estrategias que sean activas € innovadoras que estimule a
los alumnos v de esta forma existan altos niveles de disposicion hacia el

aprendizaje de la geometria plana con los poligonos desarrollando sus habilidades

cognitivas.

12 FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Problema general:
(Cuales son los efectos del ajedrez como recurso didactico en el aprendizaje de la
geometria plana en el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de

Educacion Primaria 54036 — Tamburco, 20107
1.2.2 Problema especifices:

1.- (En qué medida el desarrollo de las habilidades cognitivas a través del uso del
ajedrez como recurso didactico interviene en el aprendizaje de la geometria plana en
el tema de poligonos en Tos alumnos de quinto grado de Educacion Primaria 54036

— Tamburco, 20107

2.- (;iné.esiratégia‘s.,didécticias-del ajedrez se emplean:para ¢l aprendizaje de la
geometria plana en el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de

Educacion Primaria 54036 — Tamburco, 2010?
3.- (;C()mo inﬂuye el ajedrez como ciencia en el aprendizaje de la geometria

plana en el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de Educacién

Primaria 54036 — Tamburco, 20107
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1.3 OBJETIVOS
1.3.1 Objetivo general -

Demostrar los efectos del ajedrez como recurso didactico en el aprendizaje de la
-geometria ‘plana en el tema de poligonos .en los alumnes de quinto grado de

Educacién Primaria 54036 — Tamburco, 2010.
1.3.2 Objetivos especificos

1. Desarrollar las habilidades cogniﬁvas a través del ajedrez como recurso didictico
en el aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos en los alumnos de

quinto grado de Educacion Primaria 54036 — Tamburco, 2010.

2. Demostrar qué estrategias didacticas del ajedrez van a coniribuir con el
aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos en los alumnos de

quinto grado de Educaciéon Primaria 54036 — Tamburco, 2010.

3. Fomentar el ajedrez como ciencia en el aprendizaje de la geometria plana en
el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de Educacion Primaria

54036 — Tamburco, 2010.

1.4 JUSTIFICACION E iM-PORTAN‘CIA DE LA 'lNVESTlGACiéN
1.4.1 Justificacion
Surge como alternativa de solucién, por lo que nos sirve para afrontar la
probl’éﬁxéﬁca del désarrolfo de las diferentes ﬁaBilidadés' cognitivas, con la
aplicacion del ajedrez como recurso didctico mejora el aprendizaje de la geometria
plana en el desarrollo de los poligonos y comprobar sus efectos en los alumnos de
quinto grado de Educacion Primaria. En‘los Gltimos afios el prObléma descrito no

solo persiste, sino que se ha agudizado, por ello que nos hemos planteado realizar el

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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presente trabajo de investigacion, que se justifica por una razén de la practica del
ajedrez como un recurso didactico para su beneficio de los alumnos y. porque no
decir contribuir con la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje por parte de
los docentes.

Utilizando el ajedrez podran reconocer mas figuras geométricas con mucha
facilidad, mediante el juego uno va adquiriendo mas conocimientos y su
aprendizaje serd permanente y propiciara el conocimiento de la ubicaciéon de un

plano cartesiano.

Razones intelectuales: La aplicacion del recurso didactico ladico manipulativo con
¢l ajedrez contribuye a desarrollar la.atencién y.-v-lan»concen'tracién-, a la mejora de
percepcion, imaginacion e intuiéic’m; fomenta y refuerza los habitos de estudio, se
potencian en las capacidades de figuras geométricas y medidas. Todo esto nos
levara a un mejor desarrollo intelectual v a un incremento del rendimiento escolar

en el Area de matematica.

Razones pedagégicas. El recurso didactico que se representa es una innovacioa,
en la metodologia de la ensefianza de las matematicas para mejorar el rendimiento
de los alumnos con mucho interés en ¢l aprendizaje de la geometria plana con los

poligonos.

1.4.2 Importancia de la investigacién
El uso'-del"léi.ed‘rez ‘,oomo;recursov'didéctviéo*desa;roua- las capacidades y.habilidades
cognitivas, que es de vital importancia como apoyo en la ensefianza - aprendizaje
de la geometria plana en el tema de los poligonos. En cada actividad los alumnos se
enfrentan a una serie de retos tanto como el trabajo individual y grupal o con toda

la clase en su conjunto.

MICAELA BASTIDAS
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El ajedrez les ayudard a que su aprendizaje sea mejor en el rendimiento de la
geometria plana con los poligonos, ya que podran observar en la tabla de ajedrez la
ubicacidén de los pares ordenados de las distintas figuras geométricas.
1.5 LIMITACIONES
l.S."L-'L’inﬁtaciénes- &e la investigacion
Como trabajo de investigacion se tendrd limitaciones en su desarrollo, con el
objetivo que se tiene para demostrar el resultado del desarrollo del proceso de la
investigacion, entre las limitaciones que podemos encontrar som
> Escasez de antecedentes bibliograficos de investigaciones, relacionadas con el
tema de investigacion a nivel nacional.
3 Dificultades en el proceso de recoleccién de informacién sobre el ajedrez
como recurso didactico en el aprendizaje de la geometria plana en el tema de los

poligonos.

1.5.2. Delimitacion de la investigacién

El presente trabajo de investigacion estara delimitado de la siguiente manera:

. a). Delimitacién espacial
El trabajo de investigacidn se desarrollard en la Instituciéon Educativa “54036”, con
los alumnos del quinto grado seccién “A” y “B” de Educacién Primaria del

Distrito de Tamburco.

b) Delimitaciéon temporal
. El _presente-_frahajo_. de investigacion se.realizo desde el mes de marzo del afio 2010

hasta el mes de diciembre del afio 2010.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



21

CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

1. FERNANDEZ AMIGO, Joaquin. (2008). “Utilizacién de material diddctico
con recursos de ajedrez para la ensefianza de las matemdticas en alumnos de
segundo grado de Educacion Primaria de la Generalitat de Catalufia. ”Arribando a
una conclusion: “Innovar en educaciéon en valores y convivencia en los centros:
El ajedrez como recurso metodolégico”, se trata de una propuesta de desarrollo
curricular para segundo de Educacion Primaria para la ensefianza de las
matematicas y de la lengua catalana. Parte de su filosofia, propuestas
metodologicas y materiales se han utilizado de base para este estudio.
Concretamente, se ha hecho una seleccion de propuestas de materiales para la
ensefianza de las matematicas incorporando recursos de ajedrez que ocupan parte
del curriculo matematico.

2. FERNANDEZ AMIGO, Joaquin. (2006). “Construccién y validacion de
material diddctico para la ensefianza de las matemdticas utilizando recursos de
ajedrez”. Arribando a la siguiente conclusion: existe unanimidad total entre los
jueces expertos de que el material didactico manipulativo con recursos de ajedrez,
por supuesto puedes favorecer el rendimiento académica en el Area de Matematica
sobre todo que las caracteristicas del material posee una fuerza motivadora,

extraordinario , a la vez un elemento de innovacion en la Educacion.

MICAELA BASTIDAS
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3. BERKMAN, R. (2004). “La conexion del ajedrez con las matemdticas. Mds
que un juego”. Describe conexiones entre el ajedrez y las matematicas, incluyendo
ejemplos de las actividades que conectan ajedrez con teoria matematica, el algebra,
la Geometria... El autor propone la aplicacion del ajedrez para facilitar el trabajo de
los educadores de las matematicas: para reforzar una habilidad especifica y
desarrollar estrategias de pensamiento. El ajedrez es un juego que sirve ambas
funciones simultdneamente en que implica los calculos numerosos — valor
comparativo de las piezas asi como el analisis y la sintesis. El "efecto ajedrez"

trabaja en numerosos niveles a lo largo de la vida.

4. FUENTES BENITEZ, Irisbel y DIAZ GONZALEZ, Jorge Luis. “Relacién
del ajedrez con el programa director de matemdticas en la unidad geometria en el
quinto grado de la ensefianza primaria en la escuela José de la luz y Caballero del
Municipio la Palma”, arribando a la siguiente conclusién: mediante el estudio de
los programas y orientaciones de la asignatura del ajedrez y del programa director
de matematica del quinto grado pudimos encontrar los anexos de la relacion entre
materias, al determinarse sus nucleos conceptuales bdsicos se elaboraron los
gjercicios de ajedrez en correspondencia con los objetivos de la geometria ,

lograndose la aplicacion con asignacion concretas del programa antes mencionado.

Segiin este autor:
El ajedrez es un ejercicio mental de procesos estratégicos, en forma de juego.

Muy interesante es la comparacioén que hace Perero.
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Ajedrez Matemitica (Geometria)
Consolidacién. de - los contenidos Repaso y profundidad de las figuras .
de los erados anteriores y Cuerpos elementales
& (Identificacion de figuras)
Pedn por pedn al paso Angulos y segmentos.
Diferentes formas de tablas Igualdad y movimiento
. Slster‘na‘ de anotacion algebraico y| Figutas simétricas
descriptivo
Juego libre Angulos y segmentos, simetria,

identificacion de figuras

Tabla 1. Nexos conceptuales entre el ajedrez y las matematicas

I| Se observa en el plano; Se observa en el plano:

il a) Identifique la cantidad de figuras que puedes

observar a) Identifique que tipo de triangulo describe la

accion de rey negro.

J1b) Realice la mejor jugada de las piezas blancas e b)

s A i Di 4l jor las pi
identifique la cantidad de tridngulos que usted iga cudl es la mejor jugada de las piezas

blancas.

ve partiendo de la jugada efectuada por piezas
blancas. 1)

Determine que ocurria si el negro capturara
al paso.

N
1N Wa
N AN
Se observa en el plano: Se observa en el plane:

a) Identifique que figura describe la accion de . .
los reyes y sus peones. a) Identifique cuantas figuras geométricas ves.

MICAELA BASTIDAS
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b) Diga cual es la mejor jugada de las piezas
blancas.

b) Denotelas y crea imagenes con ellas.

¢) Determine que ocurria si el negro no
capturara al paso.

8
‘Ziﬁv 4
Wk | 2/
&l BEE
F 3 ' DA A |
T 2Rl alaE]
k-3 B A g

Se observa en el plano: Se observa en el plano:
a) Identifique en qué tipo de triangulo segiin a) Identifique cuantas figuras geométricas
sus lados se encuentra el pedn negro y diga existen

cuantos angulos tiene.

b). Determine el-¢je de simetria:
b) Diga cual es la mejor jugada de las piezas
negras. c) Diga quien tiene ventaja en esta posicion
y diga cual es.
¢) (Quién tiene la posibilidad de ganar?
d) Describa la evaluacion de la posicion

d) Diga el resultado de este final

e &

Se observa en el plano:

| a) Identifique en que figura geométrica se encuentra el pedn de a7 y hacia cual pasaria al
convertirse en dama.

by Determine luego de que ambos peones coronen quedourririassi la’ dama blanea capturariacata-
negra.

Figura 1. Antecedentes de la aplicacion en la geomettia conjunto de ejemplos con el plano del

ajedrez.

MICAELA BASTIDAS
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2.2. RECURSO DIDACTICO

Un recurso didactico es cualquier material que se ha elaborado con la intencién de
facilitar al docente su funcién y a su vez la del alumno. No olvidemos que los
recursos didacticos deben utilizarse en un contexto educativo.

2.2.1. Funciones que desarrollan los recursos didacticos

1. Los recursos didacticos proporcionan informacion al alumno.

2. Es una guia para los aprendizajes, ya que nos ayuda a organizar la informacion
que deseamos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos conocimientos al
alumno.

3. Ayudaa ejercitar y desarrollar las habilidades.

4. Los recursos didacticos despierta la motivacion, la impulsan y crean un interés
hacia el contenido del mismo.

S. Les recursos didicticos nos permiten evaluar los conocimientos de los
alumnos en cada momento, ya que normalmente suelen contener una serie de
cuestiones sobre las que pretendemos que el alumno reflexione.

6. Nos proporciona un entorno para la expresion del alumno. Como por ejemplo,
rellenar una ficha mediante una conversacion en la que el alumno y docente
interactian.'

» Por ello se recomienda que la resolucion de problemas esté integrada en el
proceso de ensefianza aprendizaje de manera habitual y mostrando especial
énfasis en cada una de las estrategias de resolucion desde diversos contextos
matematicos. Ademas se destaca como un objetivo ‘genera “reconocer 'y

plantear situaciones en las que existan problemas susceptibles de ser

! APARICL R, GARCIA, A. (1988) “El material didictico de la UNED”. Madrid: ICE- UNED

MICAELA BASTIDAS
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formulados en términos matematicos, utilizar diferentes estrategias para
resolverlos y analizar los resultados utilizando los recursos apropiados™.

2.2.2. Recursos

Segin  MARQUES, sefialando que los recursos educativos en general se suelen
clasificar en tres grandes grupos, cada uno de los cuales incluye diversos
subgrupos:

Materiales convencionales: a) Impresos: libros, fotocopias, periodicos,
documentos, b) tableros didacticos: pizarra, franelograma, c¢) materiales
manipulativos: recortables, cartulinas, d) Juegos: arquitecturas, juegos de
sobremesa,... €) materiales de laboratorio.

Materiales audiovisuales: a) Imagenes proyectables: diapositivas, fotografias, b)
materiales sonoras: videos, programas de televisidn, c) materiales audiovisuales:
montajes audiovisuales, peliculas, videos, programas de television.

Nuevas tecnologias: a) Programas informaticos, b) servicios telematicos: paginas
Web, correo electronico, chats, foros, etc.?

La propuesta de reflexion por el autor, la organizacion en tres grupos grandes, el
primer grupo se encuentra aquellos que siempre se han utilizado y se siguen
utilizando por los docentes de aula, en un segundo grupo son aquellos que se
observan y escuchan y por ultimo en un tercer grupo se encuentra aquellos que
gracias al avance de la tecnologia se estan creando y mejorando dia a dia.

Los materiales y recursos que utilizaremos en el proyecto seran del primer grupo

(materiales y recursos manipulativos).

2 JUNTA DE ANDALUCIA (2002). Decreto 148/2002, de 14 de mayo, por el que se modifica
el Decreto 106/1992, de 9 de junio, por el que se establecen las ensefianzas correspondientes a la Educacion

Secundaria Obligatoria en Andalucia.
3 MARQUES, (2000). Recursos Educativos: http://dewey.uab.es/pmarques/medio.htm

MICAELA BASTIDAS
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2.2.3. Didéctica

La didactica es una disciplina orientada en mayor grado hacia la préctica, toda vez
que un objetivo principal es orientar la ensefianza. A su vez la ensefianza no es mas
que la direccion del aprendizaje. Luego en ultima instancia, la didactica esta
construida por un conjunto de procedimientos y normas para dirigir el aprendizaje

de 1a manera mas eficiente posible.*

Segun GAIRIN® cuestiona la suficiencia de las recomendaciones generales que
desde las instituciones educativas oficiales se hacen al profesor respecto a la
seleccién y empleo de recursos y materiales diddcticos, demandando a su vez a
las autoridades educativas, departamentos de didactica de la matematica y sociedad

de profesores de matematica una mayor implicacion en este asunto.
23. AJEDREZ COMO RECURSO DIDACTICO
2.3.1. Ajedrez

El Ajedrez es un juego de mesa para dos jugadores, por si esto fuera poco, el
ajedrez, ademas de ser un juego de habilidad, es también considerado como un

deporte en todo el mundo y sus fanaticos son de todas edades y nacionalidades.
2.3.2. Tablero de ajedrez

Es un cuadrado subdividido en 64 casillas iguales (8 x 8), también cuadradas,
alternativamente de color claro y de color oscuro, en el tablero se coloca entre dos

jugadores adversarios, de manera que uno queda en frente del otro.

*NERCLLG (1973) “Hacia una did4ctica general dinamica”. Pag. 54
3 GAIRIN.J.M. (1993) “Seleccion y empleo de materiales a la ensefianza — aprendizaje de las matematicas”.

MICAELA BASTIDAS
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En un tablero de ajedrez sélo se pueden hacer tres tipos de movimientos, a lo largo

de las lineas, a lo largo de las columnas y a lo largo de las diagonales.

A
&
‘(’)\
OF

Figura 2. El tablero de ajedrez y sus tres tipos de movimientos

AL CeaAak
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Figura 3. Las posiciones de cada pieza del ajedrez en el tablero.

2.3.3. Estrategias y Tacticas

El ajedrez no es un juego de azar, sino un juego basado en ticticas y estrategias, su
desarrollo es tan complejo que ni los mejores pueden dominar todas sus
contingencias a pesar de que solamente se juega en un tablero de 64 casillas y 32

piezas al principio de la partida.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



MICAELA BASTIDAS

29

El alumno que empieza a jugar ajedrez no solamente ha de conocer los elementos
basicos del juego (tablero, piezas, reglas, valores...) sino que es necesario aplicar
tacticas y estrategias para conseguir dar “jaque mate” al rey contrario y asi ganar la
partida, ello se verd facilitado con el disefio de las amenazas y la ganancia de

material.
2.3.3.1. Tacticas

Es un conjunto de medidas y métodos para llevar a la practica el propio plan

estratégico u obstaculizar el del contrario y que permite calcular las jugadas futuras.
Encontramos algunas ticticas que son:

1.- Doble ataque directo, cuando se atacan dos piezas contrarias a la vez, lo que

normalmente comporta la pérdida de alguna de las dos piezas atacadas.

2.- Doble ataque a piezas que se tapan, vulgarmente conocido como “rayos X,
consiste en atacar una pieza de manera que si el rival la retira a otra casilla, quéda
amenazada una segunda pieza detras de la primera. Esta jugada comporta siempre

la pérdida de alguna de las dos piezas.

3.- La clavada, consiste en una pieza que ataca a otra que no puede ser movida o
no conviene mover porque si se hace esto, resulta jaque o captura ventajosa para la
pieza que ataca. Un ejemplo tipico es cuando el alfil ataca la dama y detras de ésta

se encuentra el rey.
2.3.3.2. [Estrategias

Las estrategias son los métodos que utilizamos para realizar una accion.
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Las estrategias de aprendizaje son un sistema de técnicas aplicadas al mejor

entendimiento y manejo de una disciplina.

Encontramos algunas estrategias que son:

1. Debilidades en las estructuras de peones. Decimos en ajedrez que hay una
debilidad, cuando una casilla o una pieza no pueden ser defendida o es muy dificil
de defender de un posible ataque contrario. Los peones son muy sensibles a las
debilidades al dejar de controlar las casillas que en un principio controlaban, ya que
es la Uinica pieza que no se puede mover hacia atras, asi cuando crean una debilidad,

¢ésta sucle durar toda la partida.

Algunos ejemplos de debilidades de pedn son:

Pe6én doblado, cuando dos peones ocupan una misma columna, son débiles

porque no se pueden defender con otro pedn.

Pebn aislado, es un pedn que no tiene ningun otro al lado y si es atacado se ha de

defender con otra pieza que no sea pedn.

Peén atrasado, es aquel que por estar mds atrasado que los otros, no puede ser

defendido por ningin pedn del mismo bando ni puede avanzar sin perderlo.

Pedn pasado, es un pedn que no tiene ninguna otra pieza contraria en su columna
y se puede convertir en una seria amenaza para el adversario, ya que puede coronar

(Hlegar a la fila 8) y convertirse en cualquier otra pieza de valor superior.

2.- Alfiles buenos y alfiles malos, decimos que un alfil es bueno cuando tiene las
diagonales libres y puede desarrollar su fuerza. El alfil malo aquel que esta

bloqueado por otras piezas y no puede desarrollar toda su actividad.
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3. “Ganar pieza”, es ¢l hecho de ganar una pieza de mas valor que un peodn, sin

perder ninguna pieza propia o s6lo a cambio de un peon.

4. “Ganar la calidad”, es ¢l cambio de una pieza menor por torre. No es
aconsejable sacrificar dos piezas menores y una torre por capturar la dama, en

cambio si es aconsejable sacrificar dos piezas menores (alfil o caballo) por capturar

la dama.
5. “Gambito”, cuando se sacrifica un pedn a cambio de mejor posicion.
2.3.4. Reglas para jugar al ajedrez

El tablero de ajedrez contiene 64 casillas (8x8). Cada jugador recibe 16 piezas,

claras para uno (por lo general blancas) y oscuras para el otro (por lo general

negras).

Piozas Blancas
- °

&
-
AX
At 44

2

Cabali @ @
o8 -

Piezag Negras

¥ E
Algkas e@a z@n
; X

Caball
|

N
Y

Figura 4. Piezas del aj'ec-lrez'para cada jugador.

2.3.5. Valores de las piezas del ajedrez mas utilizados:

Rey: infinito, Dama: 9 puntos, Torre: 5 puntos, Alfil: 3 puntos, Caballo: 3 puntos,

Peoén: 1 punto.
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Conocer los posibles movimientos de cada pieza realizada, es decir que el numero

de jugadas en ¢l ajedrez es muy amplio.

El Rey: Es la pieza mas importante en el Ajedrez, ya que el objetivo principal del
juego es Capturar al Rey contrario. El Rey tiene una total libertad de movimiento:
puede moverse en todas direcciones. El Rey dispone de un movimiento especial
llamado "Enroque". Cuando el Rey esta siendo atacado por piezas contrarias y esta
en peligro de ser capturado, el jugador serd advertido con la palabra "Jaque".
Cuando el Rey esta a punto de ser capturado y sin escapatoria alguna, el jugador

que ataca debe decir "Jaque Mate".

La Dama: La Dama es sin lugar a dudas la pieza mas poderosa del juego de
Ajedrez, ya que tiene atn mas libertad de movimiento que el Rey: puede

desplazarse en todas direcciones sin limitacion de casillas.
Las Torres: Estas piezas se mueven solamente a lo largo de sus filas o columnas.
Los Alfiles: Estas piezas se mueven unicamente en sentido diagonal.

Los Caballos: El Caballo es la tnica pieza que puede "saltar" otras piezas. Otra
particularidad del Caballo es que su casilla de llegada es siempre de color distinto a

la casilla que ocupa.

El Peén: Esta picza avanza una casilla por vez, salvo cuando avanza dos casillas al
moverse por primera vez. El Pedn avanza de frente pero puede moverse en diagonal
para "capturar” piezas contrarias. E1 Peon dispone de dos movimientos especiales:

"Captura al Paso" y "Coronar".
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2.4. ENFOQUE DEL AJEDREZ

a) El ajedrez como ciencia

El ajedrez como ciencia es un conjunto sistematizado de conocimientos que
constituyen una rama del saber humano o también como conocimiento cierto de las
cosas con sus principios y causas. Entonces el ajedrez es un conjunto de
conocimientos que constituyen una rama del saber humano, por lo tanto es una
ciencia. El concepto de causa y efecto se¢ aplica a cada movimiento. Cada vez que
se practica el ajedrez se ponen en ejercicio las habilidades de calculo, la
matematica y el razonamiento 16gico. Ademas el ajedrez es una ciencia exacta ya

que todo se ha de hacer en su momento y en su lugar.

2.5. VENTAJAS DE LA PRACTICA DEL AJEDREZ

> La préactica del ajedrez induce a la practica de las matematicas y viceversa .La
formalidad del ajedrez es presentada ladicamente conectando lo abstracte con
lo concreto (analisis de variantes con la manipulacion de piezas atractivas a la
vista) mientras que el sentido ludico de las matematicas es enterrado por la
imagen aparentemente monotona del formalismo abstracto de su ejercicio.
Actualmente se libra una tenaz lucha cultural en el ambito educativo nacional
por cambiar esta imagen € inyectar la disciplina del razonamiento matematico en
las nuevas generaciones. El recurso del ajedrez es propicio para la induccion y

logro de este urgente y vital propésito.°

» La practica del ajedrez, permite aumentar estrategias y habilidades a la cuerda

que llega hasta nuestra inteligencia. El ajedrecista obtiene mayor provecho de

® FRANCO PENA, David Agustin. “ Ensefianza AJEDRAL- Instructor de Ajedrez de la Escuela Bancaria y
Comercial (EBC)

WICAELA BASTIDAS
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sus cualidades naturales. Si en una clase hay nifios(as) y estudiantes
ajedrecistas posiblemente se encuentren entre los mejores, quizds no porque sean
mas inteligentes, sino porque tienen mas desarrolladas las capacidades de

atencién y concentracion.’

2.6. ASPECTOS PEDAGOGICOS

2.6.1. Capacidad intelectual

a) Atencion: Es una de las capacidades que mas rapido se desarrolla en quienes
practican el ajedrez.

b) Concentracion: El mejoramiento de manifiesto de esta capacidad de
concentracion se llega a manifestar también otras areas de desempefio de la
persona.

¢) Analisis: Debe analizar multiples alternativas de respuesta.

d) Sintesis: Sintetizar cual es la mas apropiada, desarrollando a la vez un
pensamiento critico.

€) Memoria: Debido a la multiplicidad de alternativas para cada jugada durante
una partida de ajedrez y el relativo corto tiempo para escoger la mejor respuesta,
siendo la memoria el mejor aliado.

f) Resolucion de problemas: Enfrenta diversos problemas para lo que debe definir
y aplicar una estrategia de solucion.

g) Toma de decisiones bajo presion: Como el tiempo es un factor limitante en las
partidas de ajedrez deben tomarse importantes decisiones sobre la estrategia a

seguir bajo la presion del tiempo.

7 FERNANDEZ AMIGO. Joaquin. (2008) “utilizacién de material didactico Con recursos de ajedrez para
la Ensefianza de las matematicas de alumnos de 2° de primaria”. Bellaterra. Pag:100

MICAELA BASTIDAS
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h) Creatividad: En el ajedrez no es suficiente con responder a las jugadas del
oponente o tratar de seguir patrones de jugadas estudiadas o practicadas
previamente.

i) Imaginacion: A fin de lograr ventajas claras sobre su oponente, el ajedrecista
debe imaginar posiciones distintas a la que estd presente en el tablero y defimr
estrategias que le permita llegar a ellas. |

j) El razonamiento légico matemadtico: El tipo de razonamiento empleado en el
ajedrez es similar al utilizado en las matematicas. Algunas investigaciones han
demostrado una importante correlacion entre la practica del ajedrez y el

mejoramiento de las habilidades 16gico matematicas en los jovenes.

2.6.2. Habilidad de inteligencia emocional

a) Control emocional: El desarrollo de una partida de ajedrez requiere de un alto
grado de control emocional. Un jugador no se puede dejar llevar por la ira o la
frustracion ante una mala jugada realizada. Ante una mala jugada propia, el
ajedrecista debe actuar de forma fria para que el oponente no lo perciba y definir
una nueva estrategia para sobreponer el error.

b) Sentido de transparencia: En el ajedrez se requiere el seguimiento de una serie
de reglas cuyo incumplimiento no es aceptable y es penalizado, son sus propias
capacidades y acciones las que determinan sus desempefio. El jugador debe
aprender a ser honesto e integro consigo mismo y con quienes lo rodean. Con el
ajedrez se promueve también la honestidad y la integridad del jugador.

¢) Adaptabilidad: durante el transcurso de una partida se presenta multiples
situaciones inesperadas que exigen al jugador adaptar sus estrategias de acuerdo a

la nueva situacion en el tablero de juego.
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d) Sentido de logro: El ajedrez es un combate mental en el que para mejorar hay
que empezar domindndose a si mismo e ir subiendo el nivel de juego mediante
estudios, esfuerzo, experiencia y practica.

e) Autoestima: Incrementando el autoestima de la persona y vaya tomando mas
confianza para aprender y enfrentar otras situaciones.

f) Empatica: En el ajedrez es muy importante comprender la estrategia del

oponente € interpretar sus emociones para anticiparse a su estrategia y acciones.®

2.7. PROCESO DE APRENDIZAJE

2.7.1. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso constructivo que implica “buscar significados”, asi
que los estudiantes recurren de manera rutinaria al conocimiento previo para dar
sentido a lo que estan aprendiendo.

Segun Piaget dice que:

“El aprendizaje no se concibe como un proceso de construccion de secuencias de
ideas por asociacién, sino mas bien como una serie de saltos imaginativos hasta
captar una situacién total. Es un proceso de modificacion interna con cambios no
solo cuantitativos sino cualitativos se produce como resultado de un proceso
interactivo entre la informacioén que procede del medio y un sujeto activo, que el

caso humano, tiene un caracter claramente intencional’™

Se basa en la concepcion constructivista, que implica contar con las ideas previas

que posee el alumnado y darle participacidn activa y protagonista en la elaboracion

¥ CHAP1 CHOQUE, Pedro Pablo. (2007). “Proyectos de investigacion piblica SNIP”, Peri.. Pag. 178

? PIAGET, Jean. (1981) Psicologia y Pedagogia — Barcelona- Editorial: Ariel.
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de otros aprendizajes, ya que es la propia persona la que construye e incorpora

nuevos contenidos mediante su actividad y experiencia significativas sobre ellos.

2.7.2. Teoria de David Ausbel (Aprendizaje Significativo)
El aprendizaje significativo rechaza el memorismo, no al pie de la letra, si al
aprendizaje por relacidon sustancial y no arbitraria, es decir que las ideas se
relacionan con algliin aspecto existente relevante de la estructura cognitiva del
alumno, con una imagen un simbolo ya significativo.
El aprendizaje significativo presupone tanto que el alumno manifiesta su actitud de
aprendizaje significativo; es decir una disposicion para relacionar una sustancial y
no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognitiva, como que el
material que aprende es potencialmente significativo para €l es decir relacionarle
con su estructura de conocimientos sobre una base no arbitraria y normal al pie la
letra.”

Son estructuras activas de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el
alumno tiene en su estructura de conocimiento. Aprender significativamente supone
que los esquemas de conocimientos que una persona ya tiene, se revisa, se modifica
y se enriquecen al establecer nuevas conexiones y relaciones entre ellas.
Aplicaciones pedagogicas

¢ El maestro debe conocer los conocimientos previos del alumno, es decir
debe adecuarse al alumno, que ¢l contenido a presentar pueda relacionarse
con las ideas previas o requisitos, va que el conocer lo que sabe el alumno

ayuda a la hora de planificar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

' CORONEL MOLINA., Antonio (2000) “Teoria del aprendizaje”- Pag. 40
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e Organizar los materiales en el aula de manera logica y jerarquia, teniendo en
cuenta que no sélo importa el contenido sino la forma en que se presenta a
los alumnos.

e Considerar la motivacion como un factor fundamental para que el alumno se
interese por aprender, ya que el hecho de que el alumno se sienta contento
en su clase, con una actitud favorable v una buena relacion con el maestro,
hara que se motive para aprender.

¢ El maestro debe saber utilizar ¢jemplos: por medio de dibujos, diagramas o

fotografias, para ensefiar los conceptos.

Para el aprendizaje significativo, es necesario conocer las estrategias didacticas
para manipular los recursos con eficacia. Para potenciar el aprendizaje a largo
plazo conviene usar los recursos didacticos, conectados e integrados dentro de la

estructura de 1la unidad didactica o bloque de trabajo.

Para la matematica este tipo de aprendizaje representa un modo eficaz para lograr

-que los conocimientos sean aprendidos significativamente en base a las

experiencias del alumno. Ello significa que antes del aprendizaje de un concepto
matematico el docente debe explorar lo que le permitirdn construir con mayor

facilidad los nuevos conocimientos e integrarlos a sus estructuras cognitivas.

2.7.2.1. Ventajas del aprendizaje significativo:

*

% Produce una retencion mas duradera de la informacion. La nueva
informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a
largo plazo.

¢+ Facilita el adquirir de nuevos conocimientos relacionados con los

anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido, permite
explicarlos y aplicarlos.

% Es activo, pues depende de la asimilacién de las actividades de aprendizaje
por parte del alumno.

% Es personal, ya que la significacion del aprendizaje depende de los recursos

cognitivos del estudiante.

2.8. MATEMATICA Y AJEDREZ

» Razonamiento logico y ajedrez: El tipo de razonamiento que se utiliza en
ajedrez es el mismo que se utiliza en las matematicas, la logica es la teoria del
pensar, la ciencia de los limites del pensar justo y razonado, se puede definir

brevemente como el estudio del razonamiento o simplemente como la teoria de la

inferencia.

Logica inductiva, se caracteriza por el razonamiento de que a partir de
observaciones especificas se conduce a conclusiones generales, por supuesto que
con ella podemos obtener una idea correcta de lo que podria ser una buena
conclusién, sin embargo, no podemos pensar que algo es verdadero solamente

porque ha sido verdadero en cierto nimero de casos.

Método deductivo, que consiste en relacionar conocimientos que se suponen

verdaderos de manera que se obtienen nuevos resultados.

“el razonamiento logico matematico incluye las capacidades de identificar,

relacionar y operar y ya lleva consigo las bases necesarias para poder adquirir

conocimientos matematicos™'".

T ALSINA, A. (2004). “Desarrollo de competencias mateméticas con recursos lidico-manipulativos para
nifios y nifias de 6 a 12 afios”. Madrid. Pag. 17-18
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Para el mismo autor, algunas de las competencias logico matematicas que deberian

adquirir de forma progresiva los nifios y nifias en la Educacion Primaria serian las

siguientes:

Analizar y comprender mensajes orales, graficos y escritos que expresen
situaciones a resolver tanto de la vida real, como de juego o imaginarias.
Desarrollar la curiosidad por la exploracion, la iniciativa y el espiritu de
busqueda usando actividades basadas en el tanteo y la reflexion.

Relacionar los conocimientos matematicos adquiridos con los problemas o
juegos a resolver, prioritariamente en un entorno real.

Escoger y aplicar cada vez los recursos mas adecuados para resolver una
situacion, asi como también los lenguajes matematicos graficos y escritos para
expresar dicha situacion.

Desarrollar la capacidad de razonamiento logico-matematico y adquirir una
estructura mental adecuada a la edad.

A partir del interés natural por el juego, sentirse especialmente motivado por la
actividad matematica.

Dominar algunas técnicas de resolucion de problemas que les permita
desenvolverse en la vida cotidiana.

Los recursos y actividades que pretenden desarrollar competencias 16gico
matematicas deben estar relacionados, siempre que sea posible, con situaciones
reales, entre las que debemos incluir el juego como parte fundamental de la
realidad de los nifios.

En las actividades en las que pretendamos fomentar especialmente habilidades
especificas de razonamiento 16gico, que proponemos en forma de “juegos de

logica”, es aconsejable usar materiales manipulativos.

Repositorio Institucional - UNAMBA Pert
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Es importante que el alumno exprese tanto el proceso seguido como los

resultados obtenidos.

e Es preciso que la exposicion de las situaciones por parte de los maestros y
maestras sea muy clara y que su complejidad, numero de datos, tipo de
relaciones, etc.), sea proporcionada a la edad y capacidad del alumno.

e Debemos presentar las normas de los juegos de forma clara y asequible, y
después débcmos exigir su cumplimiento.

e Finalmente debemos tener muy claro qué es lo que vamos a valorar y una vez
realizada la actividad (resultados correctos o descubrimiento y aplicacion de
nuevas estrategias), ya que esto siempre es reflejo de lo que el profesor pretende
conseguir; los alumnos lo adivinan y asi se convierte para ellos en un
condicionante importante en las actividades.

Para comprender mejor la relacion entre las matematicas y el ajedrez, nos parece

muy interesante la comparacion que hace.
Al respecto PERRERO, Mariano. Afirma:

“La matematica, como un sistema puramente formal, se puede comparar con el
ajedrez, los elementos primitivos en ajedrez son las 32 piezas y el tablero; los
axiomas son las descripciones de los movimientos de las piezas, no son evidentes,
no son ni verdaderos ni falsos, son asi y se aceptan sin discutir, las reglas del juego
constituyen la l6gica del sistema. Nadie se pregunta si el ajedrez es verdédero o

falso, lo (inico importante es saber si se siguen las reglas™.'?

2.9. MATEMATICA EN LA EDUCACION PRIMARIA

La matematica es “La ciencia que trata de la cantidad.”

' PERRERO, Mariano. (1994). “Los criterios metodolégicos”. Pag. 77-80
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En esta definicion, todos sabemos que las matematicas representan algo mas que el
estudio de la cantidad y cada uno tenemos en nuestra mente una idea aproximada de
lo que son: una ciencia que trata de numeros y figuras, con unas reglas muy
rigurosas, que se mueve en un gran nivel de abstraccion y formalismo y que tiene
una gran aplicacion en otras ciencias y que requiere un notable esfuerzo para ser
ensefiada y aprendida.

Asi las Matematicas, cuando las estudiamos con gusto, son:

e Una actividad divertida.

¢ Una actividad mental.

e Tiene unas reglas a las que atenerse.

Las Matematicas, en su sentido mas auténtico, son un juego, para muchos de
nosotros, un hermoso juego. Pero ademds, hemos de plantearnos las matematicas
como una actividad de investigacion.

Todo aquello que el alumno descubre investigando es aprendido mucho mejor. La
ensefianza activa seria aquella en que el alumno no es un solo receptor de
conocimientos, sino que es también un “constructor” de su propio pensamiento. El
nifio cuando manipula, trabaja e investiga no solamente adquiere unos
conocimientos que utilizara a lo largo de su vida, sino que esta adquiriendo unos
héabitos mentales que seran de una gran utilidad.

Pero, ;como podemos utilizar los juegos en la clase de Matematicas?

“Los juegos matematicos constituyen uno de los recursos utilizables en clase, junto
con otros muchos (materiales manipulativos, investigaciones escolares, medios
audiovisuales, prensa, medios de comunicacion.etc). Para que su introduccion sea
lo mas provechosa posible, lo mismo que en el caso de los demas, pensamos que se
tienen que cumplir una serie de condiciones. En concreto las tres de tipo general

que comentamos a continuacion.
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o Primera. No se deben esperar resultados magicos. En la ensefianza de las
matematicas no hay varitas magicas que produzcan efectos maravillosos. Si
que es previsible, en cambio, que se mejoren los resultados, siempre que los
recursos sean apropiados y haya interés y dedicacion en aplicarlos
adecuadamente por parte del profesorado.

o Segunda. Hay que utilizarlos de manera sistematica y planificada. Aunque
no esté demas su utilizacion episddica, si queremos obtener una influencia
duradera hay que utilizarlos dentro del a programaci(')n habitual y con
regularidad.

o Tercera. La utilizacion de los juegos tiene que considerarse un derecho del
alumnado, no como una concesion del profesorado. Si se considera que los

. juegos son un instrumento pertinente paré la ensefianza de las Matematicas,
es un derecho del alumno que se le proporcione con normalidad no como un
premio a su buen comportamiento o por otras causas ajenas a la
programacion del curso™."

2.10. LA IMPORTANCIA DE ENSENAR Y APRENDER MATEMATICA
La sociedad del tercer milenio en la cual vivimos, es de cambios acelerados en el
campo de la ciencia y tecnologia: los conocimientos, las herramientas y las maneras
de hacer y comunicar la matematica evolucionan constantemente; por esta razon,
tanto el aprendizaje como la ensefianza de la Matematica deben estar enfocados en
el desarrollo de las destrezas necesarias para que el estudiantado sea capaz de

resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el pensamiento logico y

creativo.

B3 CORBALAN, F. (1994). “Juegos matematicos para Secundaria y Bachillerato”. Madrid. Pag. 55
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por ejemplo, escoger la mejor opcion de compra de un producto, entender los
graficos de los periddicos, establecer concatenaciones logicas de razonamiento o
decidir sobre las mejores opciones de inversion, al igual que interpretar el entorno,
los objetos cotidianos, obras de arte. La necesidad del conocimiento matematico
crece dia a dia al igual que su aplicacién en las mdas variadas profesiones y las
destrezas mds demandadas en los lugares de trabajo, son en el pensamiento
matematico, critico y en la resolucion de problemas pues con ¢llo, las personas que
entienden y que pueden “hacer” Matematica, tienen mayores oportunidades vy
opciones para decidir sobre su futuro. El tener afianzadas las destrezas con criterio
de desempefio matematico, facilita el acceso a una gran variedad de carreras
profesionales y a varias ocupaciones que pueden resultar muy especializadas. No
todas y todos los estudiantes, al finalizar su educacion basica y de bachillerato,
desarrollaran las mismas destrezas y gusto por la matematica, sin embargo, todos
deben tener las mismas oportunidades y facilidades para aprender conceptos
matematicos significativos bien entendidos y con la profundidad necesaria para que
puedan interactuar equitativamente en su entorno.

El aprender cabalmente Matematica y el saber transferir estos conocimientos a los
diferentes ambitos de la vida del estudiantado, v mas tarde de los profesionales,
ademas de aportar resultados positivos en el plano personal, genera cambios
importantes en la sociedad. Siendo la educacion el motor del desarrollo de un pais,
dentro de ésta, el aprendizaje de la Matematica es uno de los pilares mas
importantes ya que ademas de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas

importantes que se aplican dia a dia en todos los entornos, tales como el
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razonamiento, el pensamiento ldgico, el pensamiento critico, la argumentacion

fundamentada y la resolucién de problemas.™
IDEN-T]FI:C{ACIC’)N*DE ‘CASILLA EN EL PLANO CARTFESIANO

Cada una de las sesenta y cuatro casillas de un tablero de ajedrez es identificada
con dos caracteres de manera unica. El primer caracter identifica la columna de la
casilla, y se representa por una de las siguientes letras minfisculas a, b, ¢, d, e, f, gy
h, ordenadas desde la izquierda del jugador con piezas blancas hasta su derecha. El
segundo cardcter de una. casilla identifica su linea (fila) y se representa por un
nimero del 1 al 8, en orden ascendente, desde el lado del jugador de piezas blancas
hasta el lado jugador de piezas negras. Las casillas, en la posicidn inicial, de
algunas piezas son: torre del lado de la dama blanca (a;1), dama blanca (d;1), torre

del lado del rey negro.(h;8).
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Figura 5. ldentificacion de casilla en el tablero de ajedrez en un plano cartesiano.

GEOMETRIA PLANA
2.12.1. Breve reseiia histérica de la geometria
El origen de la geometria parece remontarse a las primitivas épocas egipcias. Las

periddicas inundaciones del rio Nilo arrasaban con los linderos de las fincas,.por lo

-que se hacia necesaria su restitucion. Esta necesidad del hombre de medir sus

4 Ministeric De Educacion Ecuador “Actualizaciéon Y Fortalecimiento Curricular De La Educacion Basica”.
Ecuador. Pag.2
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tierras, hace que aparezca una ciencia en su aspecto mas rudimentario denominada
geometria.
Posteriormente y siempre con un fin utilitario y practico, se llega a obtener algunas
formulas paré*el éaICulo'del area, desde luego con relativa exactitud.
Sin embargo este acopio de -conocimientos géométricos no obedecia a ningin
sistema matematico donde se presentan los conceptos en forma organizada y logica.
‘Fueron los estudiosos matematicos griegos quienes convirticron a la geometria en
una verdadera ciencia, dandole un gran sentido racional y sistematico. Entre ellos
podemos citar a Thales de Mileto (600 afios A. de C.), Pitégoras'(discipxi_lb de
Thales) y'Euclides (300 afios A. de C.) Euclides es probablemente el més grande.
Representante de la matematica. Su famosa obra cumbre de geometria que lo titulo
“elementos”, es un tratado que por espacio de més de 2000 afios ha sido la fuente
inagotable de los conocimientos geométricos.es verdaderamente extraordinario que
se haya escrito un tratado casi perfecto en una €poca tan remota:
El gran filosofo Kant y sus discipulos consideraron que 195 postulados de la
geometria de Euclides eran “verdaderas existentes ¢ inalterables en el dominio dela
intuicion pura’’.
Pero también la existencia de una geometria que no-tomara en cuenta el postulado
.de 'las paralelas (v postulado ‘de Euclides), dio origen a las geometrias no
euclidianas, cuyos mas destacados representantes del siglo XIX fueron los ..
matematicos Rieman Gaﬁés, Lab;tchérsky y Hilbet'.
Este nombre se justifica, por cuanto geometria proviene de dos voces griegas;.

“Geo” que significa tierray “metria” significa medida.

> BALDOR.J.A. “Geometria” Pag.1-3
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2.12.2. Geometria

Se deriva de la palabra griega: geo “gaia” y metria “ metrein”, que significa tierra y
medida respectivamente.

Dice que la ge’orﬁét'ria es la ciencia que trata de propiedades de las figuras
geométrica del plano, del espacio y de sus relaciones empleadas para su medicion
de extensiones.'’

Es una rama. de la matematica que tiene por objeto estudiar las propiedades y
relaciones de las figuras geométricas.

Si las figuras que estudian se haya ubicado-en un plano, la geometria se denomina
plana; en cambio si las figuras que se estudia se presenta sus elementos en
diferentes planos, la geometﬁa se denomiﬁa geometria del espacio.

-2.12.3. La e‘nse'ﬁanzé de la ?'geo'métria

La razon es que de acuerdo a las teorias psicologicas existen un gran numero de
alumnos- que demoran algin tiempo en lograr el pensamiento abstracto. No
olvidemos que ya desde el nivel educacional primaria se imparten contenidos sobre
figuras geométricas areas, perimetro, etc. ..
‘Un curso de geometria orientado a la inducei6én, al uso de la intuicién en la
basqueda del conocimiento de nociones geomeétricas, permitira sentar las bases
'sobre las cuales se_podra posteriormente ensefiar un curso de geometria basado en
la induccidén (hipétesis-tesis-demostracion).

“La ensefianza de la geometria intuitiva debe tener como objetivo el desarrollo a
partir de lo concreto, los diferentes conceptos y propiedades geométricas™ .

Para tal fin es posible proceder -de las formas: una partiendo de lo concreto, que

significa -observar contemplar el objeto buscando intuir el objeto como tal y la

' CABALLERO, Luis U. (1997). “Geometria”. Editorial: San Marcos. Pag, 17
"7 ENCICLOPEDIA LEXUS. “Manual de matematica”. Pag.79
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segunda, proceder la accion observando un fendmeno que considere al objeto ya

sea operador sobre el o experimentando con €l a fin de ir percibiendo, abstrayendo

el objeto mediante el manipuleo.

2.12.4. Geometria piaﬁa: La geometria plana trata sobre "las.ﬁguras planas como

lineas, circulos y triangulos y cuadrados.

'2.13. POLIGONOS

» Un poligono es una figura geométrica formada por segmentos consecutivos no
alineados, llamados lados.

» Un poligono es la unidn de segmentos que se juntan solo en sus extremos, de tal
manera que:(1) como maximo, dos segmentos se encuentran n un punto, (2)
cada segmento toca.exactamente a otros dos'®.

Unidad de poligono

1. Tdentificacion de figuras.

2. Elementos del poligono.

3. Clasificacion de los poligonos segiin el numero de lados.
4. Poligonos regulares.

5. Triangulos y éuadriléteros: Clases.
6. Superficie de poligonos: trapecio,

7. Pentagono, hexagono.

8. Ubicacion de puntos.en un sistema de coordenadas.

9. Figuras geométricas trazadas en cuadriculados.

10. Identificacion de poligonos en cuadriculados.

18 CLEMEN, Stanley R. y Otros. (1998). “Geometria”. México. Pag. 32
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2.13.1. El poligono y sus elementos
Linea poligonal

Linea poligonal es una linea formada por segmentos de recta; hay lineas

poligonales abiertas y cerradas.

.. Figura 6. Lineas poligonales abiertas

.Figura 7. Lineas poligonales cerradas
‘Poligono:

Las lineas poligonales cerradas reciben el nombre de poligonos.

* Un poligono determina en el plano una region interior y una region exterior.
= El poligono es la frontera entre la region interior y la exterior.

s Launién delpoligono consu-region interior forma una-region poligonal,

Figura 8. La region interior, region exterior y una frontera.
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Elementos del poligono: Son los siguientes:

Ui,

e e e o e G L

“Figura 9. Elemenios del poligono.

2.13.2. Clasificacion de poligonos: Se clasifican en:

Triangule *Cuadriléteru Pentigono Hexagone
/\\

e S _

Heptagoze Qctagono Eneigono Decagonn”

/"—'_——\.\ / ““\“\\ L

™
" __) | (\ ‘___,J - J | ~

Figura 10.Clasificacién de poligonos.

2:13.2.1. Tridngulo

Es un poligono de tres lados. De acuerdo a. la magnitud de sus angulos, los
triangulos se clasifican en:

. Triangulo isdésceles: 2 a’mgulos 1guales.

«  Tridngulo escaleno: 3 angulos diferentes.

e  Triangulo equilatero:3 4ngulos iguales.

. Triangulo rectangulo: 1 angulo recto.

. Triangulo obtusangulo: 1 angulo 'obfuso.

«  Tridngulo acutingulo: 3 dngulos agudos.

MICAELA BASTIDAS
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Dos dngulos

iguales

Tridngulo
isésccles

Tres angulos

diferentes

Triangulo
cscaleno

Un angulo

recto

Triangulo
rectangulo

Un dngulo

.obtuso

Triangulo
obtusangulo

Tres dngulos

agudos

‘Tridngulo
acutangulo

Figura 11.Clasificacion de triangulos.

2.13.2.2.Cuadrilatero

Es un poligono de 4 lados. Se ¢lasifican en:

‘1. Paralelogramo: cuadrilatero en el que los lados opuestos-son.paralelos, se

denominan a su vez;

@)

Cuadrado: paralelogramo que tiene sus cuatro lados iguales y sus

angulos rectos.

Rectiangulo: paralelogramo en el cual los cuatro angulos son rectos,

pero los lados adyacentes no son de igual longitud.

Rombo: paralelogramo que no tiene angulos rectos, pero sus lados son

de igual longitud.

Romboide: paralelogramo que no tiene angulos rectos y sus lados

adyacentes no son de igual longitud.

2. Trapecio: cuadrilatero que tiene solo dos lados paralelos, se definen a su vez

como:

o "Trapec"io rectangiilo: trapecio que tiene dos angulos rectos.

Q-

Trapecio isésceles: trapecio en el que sus lados no paralelos son de

igual longitud.
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3. Trapezoide: cuadrilatero que no tiene lados paralelos.

i para!elog:am: cuadrlatero con todos sus lados opuestos. paralelos '@

_rombs__] | _
l- frapecio. cuadrilatero con solo dos lados paralelos % ; ; tra ide:
. *v cuadrilatero sin
E lados paralelos

%
i
|

L__tmpenlo E

|
trapecio | “trapecio
rectangulo : isosceles

Figura 12, Clasificacion de cuadrilateros
2,13.3. El plano cartesiano
El plano cartesiano se determina cuando dos rectas se cortan perpendicularmente. A
la recta horizontal se le llama eje de abscisa y a la recta vertical, €je de ordenadas.
La interseccion de los dos ejes determina-el origen de las coordenadas.
Tedo punto del plano cartesiano se identifica con un par ordenado donde el primer

elemento pertenece al eje de abscisas y el segundo elemento pertenece al eje de

ordenadas'®.

Eas TRV e
Eje de fas ordenadas(¥) - .

Figura 13. El plano cartesiano con sus respectivos ejes en el primer cuadrante.

1 COVENAS NAQUICHE, Manuel. (2009). “Megamatic 5°”. Editorial: Brufio. Pag. 361-371
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Ejemplo: El par ordenado (6; 4) nos da las coordenadas del punto A.

(65 4)

El primer namero indica El segundo nimero indica
1a distancia al eje vertical, la distancia al eje horizontal.

0 también:

(65 4) = (coordenadas del punto A)
Abscisa [ ordenada

4 Eje delas ordenadas

»
-

Figura 14. Ubicacion de puntos en el plano cartesiano

Ejemplo 1: Observa este grafico y escribe los niimeros que corresponden a las

coordenadas de cada punto nombrado: O; P; Q; S; T.

)| e

N W b O O] N @

-

A | B C D E F G | H

Figura 15. Ubicacién de puntos en el plano cartesiano (tablero del ajedrez).

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



54
Solucién:
0 (A;5), P (D; 6), Q (G; 6), S (E; 3), T (B; 2)
Ejemplo 2: Encuentra los vértices del cuadrado PQRS.
Eje Y
o &
6
S QJV L,R
a
3
| T T > Eje X
Y a b c 4 e f £
Solucion:
P(a;1),Q(a;5),R(e;5), T(es1)
. Ly L . . R L ; Cibhdots
Ejemplo 3: Trazar la figura uniendo los puntos: Hallar el valorde: K= (m)

Solucion:

Hallamos primero valores de los pares ordenados:
M(a; b) =M (2; 6)

N(c; d) =N (75 4)

LeH =L3;2)

Luégo reemplazamos en K:

MICAELA BASTIDAS
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K= b+c-+e)
atd+f
k= (6+7+3)
2+4+2
k= (=)
8

2.14 MARCO CONCEPTUAL

1.

Aprendizaje Significativo: Es potenciar el aprendizaje a largo plazo y es
necesario usar los recursos didacticos, conectados e integrados dentro de la

estructura de la unidad didactica o bloque de trabajo.

2. Materiales Didacticos: Son todos aquellos medios y recursos que facilitan el

3.

MICAELA BASTIDAS

proceso de ensefianza-aprendizaje, dentro de un contexto educativo global y
sistematico.

Recurso didactico: Un recurso didactico es cualquier material que se ha
elaborado con la intencion de facilitar al docente su funcion y a su vez la del
alumno. No olvidemos que los recursos didacticos deben utilizarse en un
contexto educativo

Recurso Educativo: Es cualquier material que, en un contexto educativo
determinado, sea utilizado con una finalidad didactica o para facilitar el
desarrollo de las actividades formativas. Los recursos educativos que se pueden
utilizar en una situaciéon de ensefianza y aprendizaje pueden ser o no medios

didacticos.
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Aprendizaje: Proceso de captacion y asimilacién de contenidos, por el cual se
adquiere una nueva conducta, se modifica una antigua conducta o se extingue
alguna conducta, como resultado siempre de experiencias o practicas.
Didactica: Es ciencia y arte de ensefiar. Es ciencia en cuanto investiga y
experimenta nuevas técnicas de ensefianza. Es arte cuando establece normas de
accion o sugiere normas de comportamiento didactico, basandose en los datos
cientificos y empiricos de la educacion.

Estrategia: Conjunto de métodos, procedimientos y técnicas que permiten y
factlitan lograr determinados objetivos con eficacia, eficiencia y efectividad.
Téctica: Al conjunto de procedimientos, generalmente implicando una o unas
pocas jugadas, por las que un jugador intenta ejecutar en el tablero una idea
sencilla. El objetivo de una maniobra tactica es obtener algin tipo de ventaja,
entre las cuales la mas caracteristica es ganar material.

Ajedrez: Es un juego de mesa para dos personas.

10. Ajedrez y matematicas: el ajedrez tiene un finito niimero de calculos en un

ataque o una defensa en un simple intercambio de jugadas.

11. El ajedrez y la Ciencia: El ajedrez desarrolla ¢l pensamiento cientifico. En ¢l

juego generas numerosas variantes en tu mente. Exploras e investigas nuevas

ideas, tratas de prever lo que sucedera e interpretas sorprendentes revelaciones.

12. Razonamiento légico.- Es la habilidad 16gica analitica evalta la capacidad para

obtener conclusiones a partir de distintos tipos de informacion.

13. Geometria: Es una rama de la matemética que se ocupa de las propiedades de

las figuras geométricas en el plano o el espacio.

14. Geometria plana: La geometria plana trata sobre las figuras planas como

lineas, circulos y triangulos.
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15. Poligono: Un poligono es una figura geométrica formada por segmentos
consecutivos no alineados, llamados lados.

16. Plano cartesiano: El plano cartesiano se determina cuando dos rectas se cortan
perpendicularmente. A la recta horizontal se le llama eje de abscisa y a la recta
vertical, eje de ordenadas. La interseccion de los dos ejes determina el origen de

las coordenadas.

MICAELA BASTIDAS




58

CAPITULO TIT
ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1 HIPOTESIS
:3.1.1 Hipotesis general

La aplicacion del ajedrez como recurso didactico mejora significativamente en el
aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos en los alumnos de

quinto grado de Educacion Primaria 54036.— Tamburco, 2010.
3.1.2 Hipotesis especificas

1. El uso del ajedrez como recurso didéctico mejora significativamente las
" habilidades cognitivas en ¢l aprendizaje-de -la geometria plana en el tema de
poligonos en los-alumnos de quinto grado de Educacion Primaria 54036 —

Tamburco, 2010.

2. La aplicacion de estrategias didacticas por medio del ajedrez mejora
significativamente el aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos en

los alumnos de-quinto-grado de Educaciéon Primaria 54036 — Tamburco, 2010.

3. Fomentando el ajedrez como ciencia mejorara significativamente el aprendizaje
de la geometria plana en el tema.de poligonos en- los alumnos de quinto grado de

Educacion Primaria 54036 — Tamburco, 2010.

MICAELA BASTIDAS
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V-ARI-ABLES» INDICADORES INDICES-
e. Atencion.
¢ Concentracion.
¢ Andlisis
e Sintesis.
V. Independiente. | Xy .Habilidades cognitivas. e Creatividad.
X. Ajedrez como « Imaginacion.

recurso didactico

e Razonamiento 16gico

matematico.

X, Estrategias didécticas en-el ajedrez:

* Debilidades en las
estructuras de peones.

o Alfiles buenos y alfiles
malos.

e Deduccion en figuras

{ geométricas.

X;. Enfoque del ajedrez como ciencia.

e El ajedrez es una ciencia

exacta.

V. Dependiente.
Y. Aprendizaje de

la geometria plana

en ¢l tema de

poligonos.

Y:. Poligonos

‘.

‘

e ldentificacion de figuras.

Elementos del poligono.
Clasificacion de poligonos

Plano cartesiano.

Resolucion de problemas.

Tabla 2. Operacionalizacion de variables

positorio Institucional - UNAMBA Pert




MICAELA BASTIDAS

33

60
DISENO DE LA INVESTIGACION

Corresponde al disefio Cuasi - experimental: .

Segiin Hernandez Sampieri y Ferndndez Collado®™ (1999) este tipo de estudio “Son
aQudlos que retinen los dos requisitos para lograr el control y la validez interna:
Grupe de comparacion (manipulacion de la variable independiente o varias
independientes 'y auténticas), y equivalencia de los grupos. Los disefios
“auténticamente” experimental puede abarcar una o mas variables independientes y
una o mas dependientes. Asimismo, pueden utilizar pre-pruebas y pos- pruebas para
analizar la evolucion de los grupos antes y después del tratamiento experimental.
Desde luego no todos los disefios experimentales utilizan pre-pruebas, pero la pos

- prueba es necesaria para determinar los efectos de las condiciones

-experimentales.” (Pag.-137).

El siguiente esquema corresponde a este tipo de disefio:

G1 01 X O

Figura 16. El esquema del disefio.
Gy Grupo uno
G;. Grupo dos
X: La ensefianza del ajedrez como recurso didactico en el aprendizaje de Ia
geometria plana en el tema de poligonos.
Donde:
04, 05, Prueba de requisitos del grupo Experimental y de Control, respectivamente.

03,04, Prueba de salida del grupo Experimental y de Cdntrol; respectivamente.

2 HERNANDEZ, S. y otros. (1999). “Metodologia de la investigacion”. Pag.137.
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El grupo Experimental y el grupo Control son independientes.

La investigacion se realizara con medicion previa (pre-prueba ¢ pre test) y con
medicion posterior (post-prueba é post test) aplicadas en el grupo experimental y el
grupo control.

El grupo experimental y el grupo control, se elige al azar (por simple sorteo), previa
constatacion de que su antecedente académico es -homogéneo, con la prueba de

requisitos. (pre-prueba) en la primera .clase.
TIPO Y NIVEL DE LA INVESTIGACION

3.4.1 Tipo de Investigacion
Es una -investigacidn aplicada, porque esta orientado a resolver el problema del
fenémeno educativo. Corresponde al estudio experimental; con 61 proposito de
demostrar el uso-del ajedrez como- recurso didactico en el aprendizaje de la
geometria plana en el tema. de pol__igonosf.‘ como mejora el rendimiento de los
élufrinos en el aprendizaje de los poli:g()nos y la ubicacion de pares ordenados en
el plana- cartesiano. El recurso didactico que‘se va aplicar. es manipulativo que:
nos facilitara a evolucionar . progresivamente hacia la 1égica, la atencién y
concentracion, la observacion y la imaginacion de los alumnos a la horade jugar
con el ajedrez.

3.4.2 Nivel de Investigacién

Corresponde a una investigacion cuasi- experimental, pérque‘ se va demostrar la

aplicacion del recurso didactico lidico manipulativo que es el ajedrez que va

favorece el desarrollo de capacidades intelectuales, habilidades y el razonamiento

l1ogico de los alumnos de la Institucion Educativa.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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- POBLACION Y MUESTRA

3.5.1 POBLACION

La poblacién de la LE. Tamburco 54036 estda conformado por 240 alumnos en

general,
3.5.1.1 Caracteristicas y delimitaciones

Enel trabajo de campo se desarrollo con alumnos de 10 a 11 afios de edad, con

dos secciones “A” y “B” de quinto grado en la ciudad de TAMBURCO.
3.5.1.2 Ubicacion espacio — temporal

El trabajo de investigacion se desarrollo con-los alumnos del quinto grado de
Educacion Primaria 54036 - Tamburco, a. partir del mes de julio . al mes de

setiembre en el transcurso del afio 2010.
3.5.2 MUESTRA
3.5.2.1 Técnicas de muestreo: ‘probabilistic(.),'no probabilistico

La muestra estd conformada por dos secciones “A” y “B” del quinto grado de
Educacion Primaria de la escuela N 54036 - Tamburco, dichas secciones. seran

sorteados aleatoriamente para asignar el grupo control y. experimental.

3.5.2.2 Tamaiio y cilculo del tamaiio

' La muestra estd determinado por 39. alumnos’ 20 alumnos de quinto grado

seccion “B” grupo experimental y 19 alumnos de quinto grado seccién “A” grupo

control.

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



63

3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE COLECTA DE DATOS

TECNICAS INSTRUMENTOS
1. Guia de actividades | 1. Sesiones de clases
y ejercicios (estrategias del ajedrez)
2. Guia de | 2.Ficha de observacion
observacion. ] )
3.Lista de cotejo para
3. Pruebas orales. actitudes.
4. Pruebas escritas. 4.Registro individual de

) valoracion de los
5. Pre-Prueba 6 pre aprendizajes.

test (inicial).

6. Pos- Prueba 6 pos
test (final).

Tabla 3. Técnicas e instrumentos

3.7 PROCESO DE EXPERIMENTACION DE LA PROPUESTA
3.7.1 Descripcion de la experimentacion

Las sesiones de clase, con el grupo experimental seccion “B” y el grupo control
con la seccion “A” se llevo a cabo tomando como referencia el programa oficial de
matematica que esta programado en DCN (2009) a nivel nacional, para €l quinto
grado de Educacion Primaria, con el objetivo de realizar los contenidos

(capacidades y conocimientos) de la geometria en el tema de los poligonos.

En el grupo experimental de quinto grado secciéon “B”, hace el uso del ajedrez
como recurso didactico en el aprendizaje de la geometria plana en el tema de los

poligonos con los alumnos en constante manipulacion en las clases.

Mientras que el grupo control de quinto grado seccion “A”, se llevara a cabo solo

en base al programa curricular con procedimiento tradicional.

MICAELA BASTIDAS
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La experimentacion del trabajo se lleva de acuerdo al siguiente cronograma de

tiempo.
Horas N° de N° N Total de Turno
Grupo Pedagégica/semanal sesiones/ de total de sesiones
semanal semanas horas
Experimental 4 hr 2 6 24 12 maiiana
Control 4hr 2 6 24 12 maiiana
L N

MICAELA BASTIDAS
4 — b

3.7.2 Procesamiento y analisis de datos

Tabla 4. Elaboraciones propias por las autoras cronograma de tiempo.

Se va a procesar la informacion obtenida de la investigacion, utilizando el paquete

estadistico SPSS V12,0, y el programa para calculos Excel 2007 Windows y el

software del MINITABI1S, una computadora que permita obtener los cuadros

estadisticos, graficos; listos para ser presentados y analizados.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION'

ANALISIS ESTADISTICO DE LOS DATOS
A continuacion se detalla en forma explicita los procedimientos estadisticos y de
analisis que s€ han desarrollado con los resultados obtenidos de 1a investigacion

experimental.

4.1.1. Proceso de validacion de la variable independiente

El uso del ajedrez como recurso didactico, ha sido observado y evaluado por los

instrumentes como: ficha de observacion, guias- de -ejercicios y-talleres, para una
validacion .efectiva y .eficiente .en .el .aprendizaje. de la geometria (figuras
geométricas en el plano) con los p,olfgonos.
4.1.2. Pre- prueba 6 pre test (ehtrada)
En esta pre-prucba hay una lista de preguntas - diversas, que -se. evalia los

conocimientos previos que trae consigo los alumnos.

B "Pre test
| Promedio/ _
Grupo Media . Min Max
' Control ' 5.9 2 11
' Experimental | 6,1° 2 12

Tabla S. Resultados obtenidos en la pre — prueba ¢ pre test de entrada. .
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Pre test
E
©
Z
59 —
’ 6,1 ——
Grupo Grupo
Control Experimental

Grificol. Comparacion de los promedios generales de la pre test del grupo control (Sto A) y
experimental (5to B).

Pre test

o Control
0, 0,
5 1 /° 49 /° 0O Experiment
al

Grifico 2. Grafico circular en porcentajes de los promedios generales del pre test del grupo control
(5to A) y experimental (5to B).

Andlisis e interpretacién

En la tabla S y los graficos 1 y 2, se analiza los resultados obtenidos del pre test

inicial del grupo control y grupo experimental de la siguiente forma.
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En la seccién “A” del quinto grado se obtuvo 11 puntos como nota mayor y como
nota menor 02 puntos; mientras que en la seccion “B” del quinto grado se obtuvo
12 puntos como nota mayor y como menor 02 puntos de nota, ademas, el promedio
general de las notas obtenidas del quinto grado “A” es de 5.9 equivalente a un
porcentaje de 49 %; mientras de la seccidn “B” el promedio es 6.1 equivalente a
un porcentaje de 51%, ver (anexo B.4 ). Estos resultados verifican que los alumnos
obtuvieron un rendimiento desaprobatorio.

bLos alumnos tuvieron dificultades en: reconocer las distintas figuras geométricas:
poligonos, trazar las diagonales de los poligonos, ubicacion de los ejes en el plano
cartesiano y el sistema de coordenadas. A si mismo muchos alumnos tiende a
Confundirse con las figuras geométricas sin reconocer bien y no poder ubicar en un
plano cartesiano eso puntos de dichas figuras 6 pares ordenados sin saber el
significado. También se espera que los estudiantes examinen y analicen las formas,

caracteristicas y relaciones de figuras.

Por lo tanto afirmamos que los promedios de los alumnos de las dos secciones “A”

y “B” al inicio fueron homogéneos.

4.1.3 Resultados obtenidos en el proceso de las sesiones con los indicadores
de Habilidades Cognitivas

En la siguiente tabla 6, se muestra los resultados de la evaluacion de los diferentes
indicadores sobre las Habilidades Cognitivas, dichos resultados fueron recogidos

durante las sesiones didacticas mediante la ficha de observacion.

Grupo “Media | Desv.Est. | Minimo Miximo
Control . 9,53 1,17 8,00 12,00
Experimental 14,10 2,02 12,00 20,00

Tabla6. Estadisticas descriptivas por grupos control Sto “A”. y experimental 5to “B” de. los.
alumnos evaluados en habilidades Cognitivas.
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Histograma (con curva normal) de nata por grupa

: 3 2 1? 1® Control
eantrol ) srperirnental - Media -9,526
141 ‘ - Desv.Est.: 1,172
02| | N 219
} Experimental
s 101 H Media 1401
E ‘ Desv.Est.: 2,024
3 8 4 N : 20
4
=

dm

e

Grifico 3. Elaboracién propia de resultados obtenidos de la ficha de observacion durante las
sesiones.

o o
o
E¥)
e
Wy
e
-]

nota

Comparacién de los histogramas de notas por grupos control Sto “A” y
experimental 5to “B”de ‘los .alumnos evaluados en las habilidades cognitivas.

Grafica de caja de nata

At s 3

20 »
18 - . i
| |
16 - ]
Q1 =9 ‘
2 . J Mediang o= 9 [ >
3 3= 10 ‘
s {Rango intercuartd = 1! /"/ ‘
12| [Bigotesen: s, 11 I .
| N 19 QI =13 ]
| [ e Mechana = 13 1
10 4 e 3w 14,75 ‘
' Rango intercuartil = 1,75
g Blgotes en: 12, 17 1
— — gl = 200
control arparivhents
arune
Grifico 4. Elaboracion propia de resuitados obtenidos de la ficha de observacion durante las.
sesiones.

-Comparacién de los Graficos de Caja de ‘las notas por grupos de alumnos
evaluados .en las habilidades cognitivas.

Analisis e interpretacion
En la tabla 6 y los. grafico 3 y 4 se observa de un total de 39 alumnos-~que se
evaluaron mediante- la ficha de observacion en el Area’ de Matemética, enla:

Institucion Educativa Tamburco 54036 de Educacion Primaria el estudio realizado
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arrojo los siguientes resultados: Con las respectivas notas como aprobados y

desaprobados de los alumnos del quinto grado secciones “A” y “B”.

Esto quiere decir que el promedio que se observa en Tabla 6 tanto del grupo
control 5to A y grupo experimental 5to B se menciona en el Gréfico 3 y Grifico
4 son dos grafico diferentes con los mismos resultados, durante las sesiones se
evaluaron los indicadores de habilidades cognitivas de los alumnos del grupo
control de 5to A y grupo experimental de Sto B mediante la ficha de observacion,
alcanzando en el 'ygrupo control un promedib general de 9.53,que nos ihdiéa una
nota desaprobada en las habilidades cognitivas sobre el aprendizaje de la
geometria con los poligonos y la nota minima que obtuvieron es de 8 y la maxima
nota es de 12, dé los 19 alumnos del 5to A, en el grupo experimental el promedio
general es 14.10, obteniendo una nota aprobada teniendo una nota minima de 12

y la nota maxima es de 20, de los 20 alumnos del 5to B.

éomo se puede observar en el Tabla 61la diferencia de las notas obtenidas de los
grupos, respecto a las habilidades cognitivas de los estudiantes, pone en evidencia
que el uso del ajedrez como recurso diddctico mejora significativamente las
habilidades cogn'itivas en el aprendizajé la de geometria plana en el tema de
poligonos en los alumnos del quinto grado.

Ademis:

H,. Hipotesis nula

H;. Hipotesis alterna

nc: Promedio de grupo control

ME: Promedio de grupo experimental

Ho: pc = px

Hj: pc<pe
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| Sesion

Diferencia = mu (control) - mu (experimental)

Estinado de la diferencia; -4,374

IC de 95% para la diferencia: (-9,649; -3,499)

Prueba T de diferencia.= 0 (vs. no=): Valor T = -§,69 Valor P = 0,000 GL 430

Figura 17. Resultados en el proceso de las sesiones para dos medias del grupo control y
experimental, en las habilidades cognitivas.

€c_

Como el valor de “p” es 0.000 menor que 0.05 nivel de significancia entonces se
rechaza la hipétesié nula con lo que se demuestra que los promedios del grupo
control son inferiores al del grupo experimental; lo que nos permite afirmar que el
uso del ajedrez como recurso didactico mejora significativamente las habilidades
cognitivas del aprendizaje de la geometria plana en el tema de los poligonos en los

alumnos de quinto grado, afirmacion hecha con un nivel de confianza del 95%.

4.1.4. Resultados obtenidos en el proceso de las sesiones con los indicadores

de las Estrategias Diddcticas

Grupo Media Desv.Est. | Minimo Maximo
Control 10,7 0,7 9,0 12,0
Experimental 14,4 | 1,5 13,0 18,0

Tabla 7. Elaboracion propia de resultados obtenidos de la ficha de observacion.

Estadisticas descriptivas por grupo control 5to “A” y grupo  experimental Sto

“B” de los alumnos evaluados en las estrategias didacticas.
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Histograma (con curva normal) de nota por grupo
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Grifico 5. Elaboracion propia de resultados obtenidos de la ficha de observacion.

Comparacion de Histogramas- de las notas por grupos control 5to “A” y

experimental 5to “B™ de los alumnos evaluados en las estrategias didacticas.

Grafica de caja de nota
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Grifico 6. Elaboracion propia de resultados obtenidos de la ficha de observacion.

Comparacién de Graficos de Caja con las. notas por grupos de -alumnos evaluados

en las estrategias didacticas.

Analisis e Interpretacion

“De la tabla 7 se observa de un total de 39 alumnos que se evaluaron mediante la

ficha de observacion en el Area de Matemitica, en la Institucién Educativa
Tamburco 54036 de Educacion Primaria el estudio realizado arrojo los
siguientes resultados: Con las respectivas notas como aprobados y desaprobados de

los alumnos del quinto grado seccion: “A” y “B”
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Esto-quiere decir que el promedio que se observa en el Tabla 7 tanto del grupo
control 5to “A” y experimental 5to “B” se menciona en ¢l Grafico Sy Grafico 6
durante las sesiones se evaluaron los indicadores de las estrategias didacticas:
utilizadas de los alumnos del grupo control y del grupo experimental mediante la
ficha de observacion, alcanzando en €l grupo control el promedio de 10;7 y la nota
minima que obtuvieron es de 9 y la maxima nota es de 12 de los 19 alumnos del
5to“A”, en el grupo experimental el promedio es 14,4 obteniendo una nota
aprobada teniendo una nota minima de 13 y la nota maxima es de 18, de los 20
alumnos 5to“B”.

Como se puede observar en la tabla 7 la diferencia de las notas obtenidas de los
grupos, respecto a las estrategias didacticas utilizadas por los estudiantes, pone en
evidencia que la aplicacion de las estrategias didacticas por medio del ajedrez
mejora significativamente el aprendizaje de la geometria plana en el tema de
poligonos en los alumnos de quinto grado.
Ademas:

pc: Promedio de grupo control
pg: Promedio de grupo experimental

Ho: pe=pg

Hy: pe<pe

F -.‘.T'..._“ T e e R e R T R R S e e R e e R e e " =3
; v Sesigh

-

Diferencia = mu (contrell - mu {(experimental)

Estinado de la diferencia: -~3,666

Iinite superior 95% de la diferencis: -3,038

Prueba T de diferencia = 0 (vs., <}! Yaloxr T = -9,93 Valor P = 0,000 GL = 28

Figura 18. Resultados en el proceso de ‘las -sesiones para dos medias del grupo control y
experimental, en las estrategias didacticas.

8807

Como el valor de “p” es 0.00 menor que 0.05 entonces se rechaza la hipdtesis nula.
Con lo que se demuestra que los -promédios.,del grupo control sen.inferiores al del

grupo experimental; lo que nos permite afirmar que el uso de estrategias didacticas
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por medio del ajedrez mejora significativamente el aprendizaje de la geometria
plana en el tema de poligonos en los alumnos de quinto grado, afirmacion hecha
con-un.nivel de confianza del 95%.

4.1.5. Resultados obtenidos en el proceso de la sesion con los indicadores del

Enfoquc dcl Ajedrez como Cicacia.

Grupo A Media Desv.Est. | Minimo Miximo
Control 11 1,3 8 13
Experimental 14,9 1,71 11 18

Tabla 8. Elaboracion propia de resultados obtenidos de la ficha de observacién.

Estadisticas descriptivas por grupos de alumnos evaluando en el ajedrez como

ciencia.
Histograma {con curva normal ) de nota por grupo
5 1 @ i 1 1 ,
control EpermETta Control
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€ 4 Ay ; /’"*s\ N 20
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Grifico 7. Elaboracidn propia de resultados obtenidos de la ficha de observacion.

Comparacion de Histogramas de las notas por grupos control 5t0“A” vy

.experimental 5t0“B”.dedos -alumnos evaluados en €l -ajedrez como ciencia.
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Grifico 8. Elaboracion propia de resultados obtenidos de la ficha de observacién.

Comparacién de los gréficos de Caja con las notas por grupos de alumnos

evaluando el ajedrez como ciencia.

Analisis e Interpretacion

En la tabla 8 se observa de un ‘total de 39 alumnos que se evaluaron mediante la

ficha de observacion en el Area de Matematica, en la Institucién Educativa

Tamburco 54036 de Educacion Primaria el estudio realizado arrojo los siguientes
resultados: Con 'las respectivas notas como aprobados y desaprdbados de “los

alumnos del quinto grado secciones: “A” y “B”.

Esto quiere decir que el promedio.que se observa en el Tabla 8 tanto del £rupo
control 5t0“A” y experimental 5to“B” se.menciona en el Grifico.7 y: Grafico 8
durante las sesiones se evaluaron los indicadores del ajedrez como ciencia en los

alumnos ‘del grupo control y experimental mediante la ficha de observacion,

alcanzando en el grupo control un promedio general es 11 y la nota minima que

obtuvieron es de 8 y la maxima nota es de 13 de los 19 alumnos 5t0“A”, en el

grupo experimental el promedio general es 14,9 obteniendo una nota aprobada
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teniendo una nota ‘minima de 11 y la nota‘maxima es de 18, de los 20 alumnos del

5t0‘6B77'

Como se puede observar en la tabla 8 la diferencia de las notas obtenidas de los
grupos, respecto al ajedrez como ciencia por los estudiantes, pone en evidencia que
fomentar el ajedrez como ciencia mejora significativamente el aprendizaje
de la geometria plana en el tema de pﬁligonos en los alumnos de quinto
grado.

Ademas:

pe: Promedio de grupo control
pg: Promedio de grupo experimental

fiferepcia = wu {control) -
Totirado de 1z diferenciar

,,,,,

3

= -7,99 Veler P = 0,000 GL = 3

Figura 19, Resultados en el proceso de las sesiones para dos medias del grupo control y

.experimental, ajedrez como ciencia.

Como el valor de “p” es 0.00 menor que 0.05 entonces se rechaza la hipotesis nula.
Con lo que se demuestra que los promedios del grupo control son inferiores al del
grupo expetimental; lo que nos permite afirmar que fomentar el ajedrez como
ciencia para mejorar significativamente el aprendizaje de la geometria plana en el
tema de poligonos en los alumnos de quinto grado., afirmacién hecha con un

nivel de confianza del 95%.
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4.1.6. Post - prueba 6 post test (salida)

Después de haber concluido el dictado de clases y el estudio de la unidad en la
geometria plana en el tema de poligonos, se evaludé una pre — prueba 6 pos test al
grupo control 5t0“A” y experimental 5to“B”.

a) Andlisis estadistico de los resultados de la pre - prueba de salida

Pos test
Grupo Min Promedio | Max
| Experimental 13 152 18
' Control 5 9.1 14

Tabla 9. Elaboracion propia de resultados obtenidos del grupo control y experimental.

Resultados obtenidos de la post test salida(tabla9)

Pos test

ot o s Sond o Bk

Ll el and
O™ B NN IWO O W fa RN RO D
J—t
'h
N

Control Experfmental

Grupo

Grifico 9. Comparacion de los promedios generales del pos test del grupo experimental 5to“B” y
control 5to”A”.
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Pos test

C Control
C Experimental

Grifice 10. Grafico circular en porcentaje de los promedios generales del pos test del grupo

control y experimental.

Angalisis e interpretacion

En la tabla 9 y los graficos 9 y 10, se analiza los resultados obtenidos de la prueba
final del grupo control y grupo experimental de la siguiente forma.

En el grupo control 1la seccion “A” del quinto grado obtuvo 14 puntos como nota
mayor y como nota menor 05 puntos; mientras que en el grupo experimental la
seccion “B” del quinto grado obtuvo 18 puntos como nota mayor y como menor
13 puntos de nota, ademas, el promedio general de las notas obtenidas del quinto
grado “A” es de 9.1 equivalente a un porcentaje de 37 %; mientras de la seccién
“B” el promedio es 15.2 equivalente a un porcentaje de 63%, ver evidencia en el
(anexo D.3).

Estos resultados confirman que los alumnos del grupo experimental del quinto
grado “B”, obtuvieron una nota aprobatoria con un rendimiento bueno en el
aprendizaje de 1a geométrica plana con el tema de poligonos con la aplicacién del
ajedrez como recurso didactico, mientras tanto los alumnos del grupo control del
quinto grado “A” obtuvieron una nota desaprobatoria dado que ellos no utilizaron el

ajedrez como recurso didactico es por eso no hubo mejora el aprendizaje de la
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geometria con figuras geométricas de los poligonos, evidencia en la prueba de

salida.

Se puede observar la diferencia significativa de los promedios generales de ambos
grupos, donde se demuestra que la apﬁcacién del ajedrez como recurso didactico
mejora significativamente y positivamente en el aprendizaje de la geometria plana
en ¢l tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de Educacion Primaria
54036 — Tamburco, 2010.

4.1.7 ANALISIS DE VARIANZA (ANOVA)

e El cuadro de andlisis de varianza (ANOVA) nos muestra que existen efectos
debido a los grupos (experimental de Sto By controi de 5to A), porque el valor de
“p-valué” es 0.00 menor a 0.05 nivel de significancia, con lo que se puede rechazar
la hipotesis nula de igual de medias entre los dos grupos y se acepta la hipotesis
alterna de que existe diferencia en las medias de los grupos: control Sto“A”y
experimental 5to“B”.

Ho: pc=pg

Hy: pc# pe

e En el mismo cuadro de andlisis de varianza (ANOVA) nos muestra que existen
efectos debido a los pruebas (pre test y post test) en vista de que el valor de “p-
valué” es 0.00 menor a 0.05 nivel de significancia, con lo que se puede rechazar la
hipdtesis nula de igual de medias entre las dos pruebas y se acepta la hipdtesis
alterna de que existe diferencia en las medias de las pruebas de pre y post test.
Donde:

Bore= Promedio de la pre prueba

Bpost= Promedio de la post prueba

Ho: pore = Ppost
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Hi: Ppre # Ppost

Hipétesis nula (Hy): La aplicacion del ajedrez como recurso didactico no mejora
significativamente y positivamente en el aprendizaje de la geometria plana en el
tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de educacién primaria 54036

— Tamburco, 2010.

Hipotesis alterna (H;): La aplicacion del ajedrez como recurso didictico mejora
significativamente y positivamente en el aprendizaje de la geometria plana en el
tema de poligonos en los alumnos de quinto grado de educacién primaria 54036
— Tamburco, 2010.

Donde:

GL : Grado de libertad.

SC sec. : Suma de cuadrados.

SC ajust.: Suma de cuadrados ajustados
MC ajust.: Suma de cuadrados medios

F : Valor F
P : Probabilidad (p)
SC MC

Fuente |GL | SCsec. | ajust. | ajust. F P
Grupo | 1] 199.221189.56| 189.56| 26.99 0.00
Prueba 725.141725.14| 725.14|103.24 0.00
Error | 74| 519.77| 519.77 7.02
Total 76( 1444.13

Tabla 10. ANOVA de dos factores: Nota vs. Grupo; prueba

Debido a que se demostré que existen diferencias entre el grupo experimental y el
grupo control, tanto en el pre y post test, pasaremos a probar la hipdtesis.

Para lo cual se tomo en cuenta los resultados de la post prueba ¢ post test en el
grupo control (5to A) y grupo experimental (5to B).

Ademés:

pc: Promedio de grupo control

pe: Promedio de grupo experimental
Ho: pc = pe

Hy: pe<pg

MICAELA BASTIDAS
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Diferencia = mu (control) - mu (experimental)

Estimado de 12 diferencia: -6.04%

Limite superior 95% de la diferencia: -4.934

Prueba T de diferencia = 0 (vs. <): Valor T = -9,28 Valor P = 0.000 GL = 26 E

b

R S AR B i *2%“
Figura 20. Resultados de prueba de hipétesis para dos media

en el aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos.

s del grupo control y experimental,

Como el valor de “p” es 0.000 menor que 0.05 nivel de significancia entonces se
rechaza la hipdtesis nula con lo que se demuestra que los promedios del grupo
control 5t0“A” son inferiores al del grupo experimental 5t0“B”; lo que nos permite
afirmar que la aplicacion del ajedrez como recurso didactico mejora
significativamente en el aprendizaje de la geometria en el tema de poligonos en
los alumnos de quinto grado de Educacion Primaria 54036 — Tamburco, 2010.

Afirmacion hecha con un nivel de confianza del 95%.

4.2. RESULTADOS Y DISCUSION

Con la. aplicacién. del ajedrez. como tecufso didactico, en. el aprendizaje de la.

geometria plana en el tema de poligonos, se logré un aprendizaje significativo en

los alumnos de quinto grado de Educacion Primaria 54036 -Tamburco, 2010.

Tomando en cuenta la pre-test y post — test y el resultado de la prueba,

inferimos:

1. El resultado del rendimiento académico de los alumnos, que se llevaron en el
proceso de su aprendizaje de la asignatura de matematica aplicando el ajedrez

como recurso didactico, muestra una mejora significativa y positivamente en el
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aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos en los alumnos de
quinto grado de Educacién Primaria, el grupo experimental de quinto grado
seccion “B” obtuvo un promedio general al inicio de 6.1 y al final de la clase
un promedio general de 15.2 equivalente a un porcentaje de 63%, por lo cual

aceptamoé "'la‘hipétésis alterna.

La evaluacion se tomo con respecto a los indicadores de cada ficha de
observacién: El promedio. de la evaluacién de habilidades cognitivas del grupo
experimental de quinto grado seccion “B” es 14,1 en las estrategias didacticas
es 14,4 y en el enfoque como ciencia es 14,9. Mientras en el grupo control de

(13 *

quinto grado seccion el promedio de la evaluacion de habilidades
cognitivas es 9,5 en las estrategias didacticas es 10,7 y en el enfoque como
ciencia es 11,0. Lo cudl por diferencia de medias ratifica nuestra hipétesis de
trabajo, al aceptarse la hipotesis alterna.

Para el aprendizaje significativo, es necesario conocer las estrategias
didacticas para manipular los recursos con eficacia. Para poder potencializar
él aprendizaje a largo plazo conviene usar los recursos didacticos, conectados e
integrados dentro de la estructura de la unidad didactica o bloque de trabajo.
Esto nos indica que con la manipulacién del ajedrez como recurso didéctico
mejoro significativamente en el aprendiZajé de la geometria piéma en el tema de
poligonos de acuerdo a la teoria de AUSBEL ya mencionada que cuan

importante son los recurso y materiales didacticos en una clase.
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CONCLUSIONES

Primero: Los alumnos del grupo experimental de quinto grado secciéon “B™
utilizo el ajedrez como recurso didactico para el aprendizaje de la geometria
plana en el tema de poligonos, donde obtuvieron el promedio de 15.2
equivalente a un porcentaje 'de"‘63;% a comparacioén con €l grupo control de
quinto grado seccién “A” que el promedio fue de 9,1 que equivale a un
porcentaje de 37%, donde se puede observa en el grafico 9 la diferencia de los
dos grupos en el pos-test, donde se menciona que el recurso didactico dio un
buen resultado con la aplicacion del ajedrez como recurso didactico mejora
significativamente el aprendizaje de la geometria plana en el tema de
poligonos en los alumnos de quinto grado de Educacién Primaria 54036 —

Tamburco, 2010.
Seguthﬁ‘ Con la motivacién permaﬂente‘ mediante  el- recurso’ didctico- del-
ajedrez logr6 que desarrollen cﬁcientemeﬁte sus habilidades cognitivas: la

observacion, la concentracidon y atencion, etc, en el momento que utilizaron el

‘tablero de ajedrez como un plano cartesiano para la ubicacion de los puntos de

las figuras geométricas con sus respectivas piezas, para la identificacion de las
distintas clasificaciones poligonales segun el nimero de lados, la ubicacion de

los pares ordenados en el plano cartesiano.

Tercero: Los recursos y materiales didacticos educativos que utilizan los

docentes constifuyen un apoyo valioso en ¢! desarrollo-de las actividades de

aprendizaje significativo.
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RECOMENDACIONES

» La practica del ajedrez para el desarrollo de las capacidades, habilidades, déstrezas y
la practica de valores, y asi mejorar el pensamiento 16gico y sus habilidades cognitivos

para los alumnos.

» Los docentes deberian elaborar y utilizar distintos recursos didacticos como el ajedrez,
el domino, juegos educativo, de igual manera aplicar un método adecuado en la gjecucion

de su sesiones didacticas manejando los momentos desarrollados.

> Promover la participacion y discusion de los alumnos ya que ellos tendran mas

confianza para consultar y salir de dudas y obtener nuevos conocimientos para su futuro.

» Que los docentes incentiven a los alumnos a practicar mas el ajedrez, para mejorar

su autoestima y el habito de estudio.
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ANEXOS

A.1. COMENTARIOS EN EDUCACION

A.1.1. Teorfas educativas: Por Kasparov, es preciso resefiar el'ihsélité y curioso
caso de las tres hermanas Polgar, hijas de dos pedagogos que se lanzaron a un
apasionante y arriesgado experimento pedagogico: educar a sus hijas en casa, con el
ajédrez como asignatura bésica. El equipo femenino de Hungria rompi6 la histéfiéa
hegemonia soviética, alineando en su equipo a las tres hermanas Polgar en 1988,
quebrando todos los esquemas de pensamiento establecidos hasta el momento,
como el del Gran Maestro (GM), Alexei Sirov, nacido en Letonia y naciOnaliiadO

espaiiol:

“No-ereo- que-las tres- hermanas- tengan- un .gran talento innato. Simplemente han

trabajado tan duro como nosotros™.

Argumento rebatido por Judit Polgar, cuando afirma: “Después de varios siglos

ocupandose de la casa y los nifios, mientras los hombres ganaban dinero, las

mujeres ascienden en todas las facetas de la vida jpor qué no en el ajedrez?”*.

A.1.2. LAS APORTACIONES DEL AJEDREZ A LA EDUCACION

En la década de los 90, la presencia del ajedrez en las instituciones educativas se
incrementd notablemente y en algunos casos llegd a consolidarse. La
sensibilizacion de su presencia en las escuelas esta creciendo notablemente y cada
vez son mas los colegios que lo practica bien sea de manera extraescolar o bien

integrada en el curriculum.

No hay-acuerdos- tomados sobre:las vehrtaja's' pedagbgicas que-la practica-de ajedrez

en el comportamiento en el individuo.

2! GARCIA, L- Kaspérov, G, 1998, “la pasion del ajedrez”, Barcelona, Pag.3-4
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Las estrategias y procedimientos caracteristicos del pensamiento critico utilizados
en la partida de ajedrez, estan dados en relacion a gestos mentales y desglose de las

estrategias propias de algunas de las técnicas del aprendizaje meta cognitivo.

“Quien aprende a pensar de manera organizada, ordenada y efectiva para el ajedrez,
‘deberia de estar en potencia de hacerlo de la misma manera en cualquier tipo de
aprendizaje educativo y, una vez adquirida e interiorizada la técnica, el mismo para

otro tipo de aprendizajes y para la toma de decisiones en la vida”.

Esta afirmacién fue reconocida por la UNESCO, que recomendd su inclusién en
los colegios tomando como modelo la larga experiencia de los paises. Si las nuevas
direcciones de las diferentes reformas educativas (LOGSE, 1992; LOCE, 2003 y
LOE, 2005) van en la direccidon aprender a pensar y aprender a aprender; parece
que la ensefianza del ajedrez se consolida como una magnifica herramienta como

un recurso para conseguir estos objetivos.*
A.1.3. ESTRATEGIA EN EL CAMPO EDUCACIONAL

Una de las estrategias claves que debe desarrollar el docente, antes de iniciar su
-trabajo.en.el '.-aulé,'-,é's-:la m otiviéci,én, ~.con-el. propési'to- dei-pre'paf;r- psicolégicamente
al alumno en la construccion de su propio aprendizaje de la matematica. La
motivacion del alumno a participar activamente en su aprendizaje de la matematica,

es esencial y decisiva para comenzar una sesion de aprendizaje.

“El papel del docente en el dmbito de la motivacion se centrard en inducir motivos
—en -l -alumno, -en lo que respecta-a -su -aprendizaje de la matemdtica p

comportamientos para aplicarlos de manera voluntaria a los trabajos de clase,

22 Estudio sobre la formacién docente en América Latina y el Caribe. Tensiones, Tendencias y
propuestas(orealc- UNESCO: y: Proeduca -GTZ)
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dando significado a las tareas escolares, y proveyéndoles de un fin determinado, de
tal manera que los alumnos desarrollen un verdadero gusto por la actividad

escolar y comprendan su utilidad personal y social ™.

Tras una buena motivacion viene la aplicacion adecuada de los procedimientos y
‘técnicas de aprendizaje de la matematica, ayudados Togicamente por los recursos y
materiales didéacticos, que sin duda procuraran un sélido aprendizaje, no solo

significativo sino también estable.

Al.4. FELDMAN; R.S.. (2005).' Dice al respecto, “el aprendizaje es el proceso a
través del cual se adquieren nuevas habilidades, destrezas, conocimientos, conductas 0
valores como resultado del estudio, la experiencia, 1a instruccién, el razonamiento y la
observacion.” Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por o

que existen distintas teorias del aprendizaje™*

» DIAZ BARRIGA y HERNANDEZ ROJAS (2000). “Estrategias docentes para un aprendizaje
significativo”, Pag. 34.

2 FELDMAN, R.S. (2005). “Psicologia: con aplicaciones en paises de habla hispana”. Sexta Edicién
México, MC-Grill Hill
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B.1. MATRIZ DE CONSISTENCIA

Ajedrez como recurse didéctico en el aprendizaje de la geometria plana en el tema de poligonos en alumnos de quinto grado de Educacién Primaria 54036 — Tamburm, 2010.

Variables e

Técnicas €

Poblacién muestra

Problema general Objetivo general Hipétesis general indicadores Metodologia instrumeritos
¢Cudles son los efectos del ajedrez | Demostrar los efectos del ajedrez | La aplicacion del ajedrez como. '
como recurso diddctico en el | como recurso didactico en el | recurso didactico mejora. VI = Variable Disefio de Técnicas:
aprendizaje de la geometria plana | aprendizajc de Ia geometria plana | significativamente en el aprendizaje:| independiente investigacion: ® Pruebas Poblacién
del tema de poligonos en los | en el tema de poligonos en los | de la geometria plana en el tema de- orales
alumnos de quinto grado de | alumnos de quinto grado de | los poligonos en los alumnos de: . Cuasi-
Educacion  Primaria 54036 — | Bducacion Primaria de 1la | quinto grado de Educacxon :i‘c':l:'::r deifiécc:i)i?: Experimental ° Pl:uebas Conformado  por
Tamburco, 20107 Institucion Educativa 54036  — | Primaria 54036 — Tamburco, 2010. ) con: escritas. 240 alumnos de
Tamburco, 2010. : pre-test y post- | Prueba educacion
. _ test pre test Primario de la LE
Problemas especificos Objetivos especificos Hipétesis especificos ] ® Prueba 54036 Tamburco.
. . . % Indicadores de la . o :
1.- ;En qué medida el desarrollo de | 1. Desarrollar las habilidades | 1.- El uso del ajedrez  como)| yariable Tipo de 1: et
las habilidades cognitivas a través | cognitivas a través del ajedrez | recurso didactico meiora:l independiente: investigacion: -
del uso del ajedrez como recurso | como recurso diddctico en el | . .. . aer pe ) Aplicada. - Instrumentos | Myestra
didacti A bt , significativamente las  habilidades |
Ico  interviene en el | aprendizaje de la geometria plana di de la.| XrHabilidades 5. Sesi d
aprendizaje de la geometria planadel | en ¢l tema de poligonos en los cognitivas en ¢l aprendizaje de la: coumnitivas l esiones  de | | ra estd
tema de poligonos en los alumnos | alumnos de quinto grado de | gcomefria plana en el tema de los gnitvas. cases del | conformado  por
de quinto grado de Educacion | Educacién  Primaria de la | poligonos en fos alumnos  de, (cstrategias del | 4 alumnos:

Primaria 54036 — Tamburco, 20107

2.- ¢Qué estrategias didacticas del
ajedrez se emplean para el
aprendizaje de la_geometria plana en
el tema de poligonos en los
alumnos  de quinto grado de
Educacion ~ Primaria 54036 ~
Tamburco, 20107

3.- ;Cémo influyé el ajedrez como
.| ciencia  en el  aprendizaje de
‘| geometria plana en ¢l tema de
poligonos en los alumnos de quinto
grado de Educacién Primaria 54036
— Tamburco, 2010?

Institucién Educativa 54036 -
Tamburco, 2010.

2.- Demostrar que estrategias
didacticas del ajedrez van a
contribuir con ¢l aprendizaje de la
geometria plana en el tema de

poligonos en los alumnos de
quinto grado de Educacion
Primaria de la Institucién
Educativa 54036 - Tamburco,
2010

3.-Fomentar el ajedrez como

ciencia en ¢l aprendizaje de la
geometria plana en el tema de
poligonos en los alumnos de

quinto grado de Educacién
Primaria en. la  Institucién
Educativa 54036 - Tamburco,

2010.

quinto  grado de Educamon‘
Primaria 54036 — Tamburco, 2010. }
2.- la aphcaclén de estratcglas’
didacticas por miedio del ajedrez;
mejora  significativamente el "-i,
aprendizaje de la geometria plana
en el tema de los poligonos en los
alumnos de quinto grado de*
Educacion  Primaria 54036 —
Tamburco, 2010. '

1.3.- Fomentando el ajedrez como '
clencia mejorara
significativamente el aprendlzaje i
de la geometria plana en el temag_
de los poligonos en los alumnos’;
de quinto grado de Educaci(mf'g

X,. Estrategias
didacticas en el
ajedrez.

X;. Enfoque del

ajedrez como ciencia.

VD = Variable
dependiente

Aprendizaje dela
geometria plana en ¢l
tema de poligonos.

ajedrez)

6.Ficha de
observacion.

7. Registro

individual  de
valoraciéon  de
los aprendizajes.

e Guia de
actividades y
ejercicios.

- 20 alumnos para
el " grupo
experimental y
- 19 alumnos para
el grupo control.

Primaria 54036 ~ Tamburco, 2010. :




MICAELA BASTIDAS
4 e B

92

B.2. Lista de los alumnos de quinto grade seccién B (grupo experimental) y la seccién

A (grupo control) de quinto grado.

LLE. TAMBURCO

GRUPO CONTROL

GRUPO EXPERIMENTAL

Grado: 5to Seccién: "A"

Grado: 5to Secciéon: "B"

Nro | Apellidos y Nombres Apellidos y Nombres
1| Oliver Mahi
2| Cristhian Juan Cansio
3{ Alvaro Marco
4{Evelyn Jairo
5| Brisa Sarahi KatiaM
6| Pedro Manuel Maribel,
7| Yasayra Frank J
8| Nadia Liz | Enika
9{ Catherine Maryori Josep E
10| Junioras ' Erika M
11| Jhon Ipdlito Sandro
12| Noemi Joberson
13} Maria Teresa Paola M
14| Mary Andrea Victor E
15| Eduard Cristhian Lizbeth
16} José Milton J
17| Vanessa Judith
18| José Lizbeth
19] Rebelino Cristofer
20 David
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B.3. La prueba pre test (entrada) para el quinto grado grupo control seccién “A” y
grupo experimental seccién “B”

PRUEBA PRE-TEST
Nombres y Apellidos: .cccecverssnee seeesssassrenssene seerssccncsssnesnrs cessnsssnsssenssscenssanseses .
Grado: Secciéon: Fecha: / /

1.- Identificar los elementos del poligono.

a) Lado — Vértice —Radio -Angulo

b) Vértice — Lado — Angulo —Diagonal

¢) Lado — Vértice — Segmento -Angulo

d) Angulo — Diagonal Lado -Punto

e)N.A

2.- ;Cémo podemos ubicar los pares ordenados en el sistema de coordenadas?
a) El primer niimero ubicamos en el eje de las abscisas

b) El primer niimero ubicamos el eje de las ordenadas

¢) El segundo nimero ubicamos en el eje de las ordenadas

d)aye

¢) Todas las anteriores.

3.- ;Cuantas diagonales se pueden trazar en el siguiente poligono?

a)3 C D

b) 6 '

)9 B E
d)8

e) 10 N

4.- ;Cudntas diagonales se pueden trazar en el siguiente poligono?

a2 N

b) 4 o

c)5 M

d) 6

e)7 Q
s

5.- {Cuantos triangulos isésceles hay en la siguiente figura?

a)2 <
b) 4
c) 6
dy7
e) 8 A D

6.- ;Cudntos triangulos rectingulos hay en la siguiente figura?

a}4 b)6 B C
8 d)3 '
e)5

A D

MICAELA BASTIDAS
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7.-Ubicar en el plano cartesiano los puntos en el primer grafico: A(2; 4), B(2;7), C(5;7), I(534)
y E(5; 1), G(8;1), F(8;6) e identificar que figura se forma con Ia unién de puntos del sistema
de coordenada.

EjeY
a) Triangulo- Rombo Iy
b) Cuadrado -Triangulo
¢) Trapecio -Cuadrado
d) Rectangulo - Triangulo
e)NA

—+ Eje X

8.- Ubicar en el plano cartesiano los puntos A (15 1), B (25 4), C (5; 2) e identificar la clase de

triangulos:
, EjeY

»

a) Triangulo isosceles
b) Triangulo equilatero
¢) Tnangulo escaleno
d) Triangulo rectangulo
e) NA

*» Eje X

9.- Ubicar en el plano cartesiano los puntos F(2;2), G(1;4), H(3;7), 1(5;4), J(4;2) e identificar

ué tipo de poligono es:
q p polig EjeY

[ Y

a) Pentagono
b) Hexagono
¢) Octagono
d) Decégono
e) Heptagono

- Eje X

10.- De la figura mostrada: Hallar el valor de:

2

blcte .
k= (a+d+f‘) EieY ,
a)3
b) 10 “‘”ﬂ't"\‘\\ ]
] [AY T o] ]
€4 1 I 9
d) 16 i

MICAELA BASTIDAS
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B.4. Resultados de 1a prueba de entrada pre test del grupo experimental y control
GRUPO EXPERIMENTAL 5to “B” GRUPO CONTROL Sto “A”

N° Alumno(a) NOTA | N° Alumno(a) NOTA
, | Mal 5 | | Ofiver 2
2 Juan Cansio 6 2 Cristhian §
3 Marco 6 3 Alvaro 2
a Jairo 4 4 Evelin 5
5 | KatiaM 9 5 | Brisa Sarahi 7
6 Maribel, 6 6 Pedro Manuel 6
7 Frank J 11 7 Yasayra 8
8 Erika 5 Py Nadia Liz 6
9 Josep E 3 9 Catherine Maryori 8
10 | ErikaM 4 1o | Junioras 12

1 Sandro .2 11 Jhon Ipélito 6

12 Joberson 5 12 Noemi 7

13 | PaolaM 6 13 Maria Teresa 8

14 | Vietor E 8 14 Mary Andrea 4
15 Lizbeth 6 15 Eduard Cristhian 8
16 Milton J 6 16 José 5
17 Judith 10 17 Vanessa s
18 Lizbeth 8 18 Jose 6
19 Cristofer 8 19 Oliver 3

20 David 4 20

Promedio 6.1 Promedio 5.9
Nota mayor 11 Nota mayor 12
Nota menor 02 Nota menor 02
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C.1. Talleres de ejercicios para el grupo experimental de quinto grado seccién “B”.

TALLER N° 1

1. COMPLETA ESTA TABLA:

Poligono Nimero de lades | Namero de Nimero de | N° de diagonales

vértices angulos que parten del
AQ
A/\
Q

vértice A

A

MICAELA BASTIDAS

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru



97

TALLER DE POLIGONOS N° 2

1. De las figuras que se muestran a continuacion. Pinta de azul los lados del poligono 7
triangular, de rojo los vértices del poligono cuadrangular.

2. De las figuras que se muestran a continuacion. Pinta de amarillo los lados del poligono
pentagonal, pinta de marron los lados del poligono hexagonal.

- - ——
- -
- N

Il -
. e om0 T

MICAELA BASTIDAS
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TALLER DE CUADRILATEROS N° 3

1. De las figuras que se muestran a continuacion. Pinta de amarillo el interior de los
cuadrilateros que son paralelogramos, de verde los que son trapecios.

2. a) ;En qué se diferencian el cuadrado y el rombo?

b) jen qué se parece el rectangulo y el cuadrado?

¢) ;Cudl es la diferencia entre un rombo y un romboide?

WICAELA BASTIDAS
—
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TALLER DE _EJERCICIOS N°4

01. Observa este grafico y escribe los niimeros que corresponden a las coordenadas de cada

letra.

Eje Y
E

8 -» i - ._&

6

. B 5 *T

4 »5 ‘

4 .

2 Pu . >

3
i A
‘ - ‘ . Ejie X
e 1 2 3 4 s 6 7 8

02. Ubica en el tablero del ajedrez los puntos que nos representa como un plano cartesiano.
A (352), B(2;4), C(6;1), D(0;6), E(8;0), F(4;7), G(7;5).(realizar en el cuaderno)

03.Descubre y escribe el nombre de cada nifio o nifia. Ubicando en el grafico segiin sus

coordenadas.
Eje Y
-~
8
7 Py al_g
6 | o
. Nptatia b
P il L ama
1 _mm rdo -
” ____# 4 Mot
. N ardosnt MMaria

* Eje X

o ! 2 3 & 3 ¢ T

04. Encuentra los vértices del triangulo ABC, del cuadrado PQRS, del rombo
MNRT, del trapecio ABCD y del pentagono FGHIJ.

A) Eje Yn
4 B—& »
3 / o
A

2 / >¢C‘

s -
Tfa %’ = ]
0 a b ¢ d e f ™ Eje X

MICAELA BASTIDAS
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AANERE 'L.Ejex | . EjeX

D) E)

>
w5

- +Eje X . ] Eje X

o ] 2 3 A 3 1 7 ¢ 1 2 3 4 5 & 7

3 \\g‘
/,‘

ars
a\\—/

03. De Ia figura mostrada; Hallar el valor de:

C.;-mmn
R = \F3b+f+]

f
i
.
"

- NW M OO
\“7.“

{ ta: 8 —_—

»Eje X
¢ ;] 2 3 <3 o & ¥
06. De la figura mostrada;
Hallar el valor de:
Lo 2 g
E = ”) Eje Y
atddfF 8 k4
7
6 |
5
4
3]
2
R g g Eje X

MICAELA BASTIDAS
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07. Observa el tablero de ajedrez y escribe la posiciéon de cada ficha
8 824 i :
7 g Fichas Coordenadas Fichas Coordenadas
6 . W o7 zC )
» ( ;) Y ( ;)
4
2y - ¥ ( ) A ()
2 a - a1 ) » ()
1 w =
a b c d e £ g ”‘@ ( ) A )
08. Observa las fichas del tablero de ajedrez y escribe las coordenadas.
Fichas del Coordenadas Fichas del Coordenadas
casillero bianco casillero negro
- X! ( ;)
K ¢ 3) %
7@ ( ; ) M. ( 7 )
d 1 £ - -
A () 2 ¢
A ¢ ) A ¢ 5)
& [C;) a )
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D.1. Ficha de observacion de la sesién de aprendizaje para el grupo experimental Sto grado secciéon “B”

FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE PARA EL GRUPO EXPERIMENTAL

HABILIDADES COGNITIVAS
INSTITUCION EDUCATIVA:
TAMBURCO 54036 Resuelven _Muestra Desarrollan sus ac tiﬁzgz en
GRADO 5™ los talleres | solidaridad con papacidades las actividades | ©
SECCION : “B” encargados | sus compafieros mtelectuales realizadas =
=
PROFESORA: Bach. CALLE FALCON, Olinda ololal o lv |l eolalolvlal o o |lwlem|lalo §
: Bach. CONTRERAS PEREZ Yesy BRI RN R IR ol ol e
Bl8% a|B| 8| 8| = B|8| 8| «|B|8|Z| =
g gl e 8 elg|l8|¢ 8 g8 |El2lg|8
. K> ntg 5] 8 2 n:g 5 g 3
N APELLIDOS Y NOMBRES n | < Zim| < Z|mn| < Z lm| S| x|z
1 | Marco X X X X 13
2 { Sandro X X X X 13
3 | Malu X X X X 13
4 | Paola M. X X X X 15
5 | David X X X X 13
6 | Cristofer X X X X 18
7 | Jairo X X X x 13
8 | Joberson x X X X 14
9 | Josep E. X X X X 13
10 | Erika M. X X X X 13
11 | Erika X X X X 12
12 | Katia M. X X X X 17
13 | Victor E. X X X X 14
14 | Lisbeth X X X X 13
15 | Judith X X X X 13
16 | Juan Cancio X X X X 15
17 | Milton J. X X X X 14
18 | Frank J. X X X ) X | 20
19 | Lisbeth X X X 13
20 | Maribel X X X X 13
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FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE PARA EL GRUPO EXPERIMENTAL
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
INSTITUCION EDUCATIVA: Reconoce la Elaboran
TAMBURCO 54036 Identifican la ?:;(;:ccigln ad: dl?esz Aplican sus poligonos en el
GRADO :5° posicion de cada | P en elJ estrategias del plano cartesiano o
SECCION : “B” pieza del ajedrez tablero(plano ajedrez (taplero de =
cartesiano) ajedrez) ;
PROFESORA: Bach. CALLE FALCON, Olinda e
: Bach. CONTRERAS PEREZ, Yesy DR TS AR R T I IR El I ISR A Al I N I I~
Bl 8|2  g|B| 8|S |a|B|8|2|g|El8| 2 g
Bl 25| 5|22 8|5181218|5/8(z2/5|5
N° APELLIDOS Y NOMBRES Al <& Z || < Z || < § Z ;| < || Z
1 { Marco X X X X 15
2 | Sandro X X X X 14
3 | Malu X X X X 15
4 | Paola M. X X X X 15
5 | David X X X 13
6 | Cristofer X X X X 13
7 | Jairo X X X X 14
8 | Joberson X X X X 15
9 | Josep E. X X X X 13
10 | Erika M. X X X X 15
i1 | Erika X X X X 13
12 | Katia M. X X X X 14
13 | Vietor E. X X X X 18
14 | Lisbeth X X X X 14
15 | Judith X X X X 14
16 | Juan Cancio X x X X 13
17 | Milton J. X X X X 14
18 | Frank J. X X X X 18
19 | Lisbeth X X X X 13
20 | Maribel X X X X 14




FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE PARA EL GRUPO EXPERIMENTAL

ENFOQUE DEL AJEDREZ COMO CIENCIA
INSTITUCION EDUCATIVA: Realiza |
TAMBURCO 54036 movimiento Resuelve Analiza cada Realiza c4lculos
GRADO :8T© s correctos | correctamente posicién de la pieza mentales o
SECCION : “B” de la piezas | las operaciones en el momento. exactos =2
de ajedrez =
PROFESORA: Bach. CALLE FALCON, Olinda §
: Bach. CONTRERAS PEREZ Yesy DA D D i I T RO Tl IR T N i I A AN I I~
EI8l8 | BI8|S|w|BlB| 8| «|B|8|% «
E g ol € g q>) o 3] E q>) « [33 a q>) ] <
8|8 5|8 5| 5|8 §| 8 |2 |5
N° APELLIDOS Y NOMBRES nldjdl Zz| | <id|Zimn| <! & Z lwn| < | &2z
1 | Marco X X X X 13
2 | Sandro X X X X 15
3 | Malu X X X X 14
4 | Paola M. X X X X 17
5 | David X X X X 15
6 | Cristofer X X X X 15
7 | Jairo X X X X 11
8 | Joberson X X X X 15
9 | Josep E. X X X X 14
10 | Erika M. X X X X 13
11 | Erika X X X X 15
12 | Katia M. X X X X 15
13 | Victor E. X X X X 18
14 | Lisbeth X X X X 15
15 | Judith X X X X 13
16 | Juan Cancio X X X X 15
17 | Milton J. X X X X 15
18 | Frank J, X X X , X 18
19 | Lisbeth X X X x 17
20 | Maribel X X X X 15
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D.2. Ficha de observacion de la sesion de aprendizaje para el grupo control Sto grado seccién “A”

FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE PARA EL GRUPO CONTROL

HABILIDADES COGNITIVAS
INSTITUCION EDUCATIVA:

TAMBURCO 54036 Resuelven Muestra Desarrollan sus actiﬁzﬁz en
GRADO 5 los talleres | solidaridad con f:apacidades las actividades o
SECCION : “A” encargados | sus compaiieros mtelectuales realizadas =
&=
PROFESORA: Bach. CALLE FALCON, Olinda z
: Bach. CONTRERAS PEREZ Yesy DS N e | O WV o | A A AR AT A B I =
- 2lgld AR el gl 8 el gl 8 ~

el sl B8 > =] B 8 & s | &l 85| =

LR R

N° APELLIDOS Y NOMBRES Bl Z |G| < | Z|Z|d|<| & | Z |n|<|&|Z
1 | Oliver X X X X x| 9
2 | Cristhian X X X X! 8
3 | Alvaro X X X X 9
4 | Evelin X X X X1 10
5 | Brisa Sarahi X X X X 9
6 | Pedro Manuel X X X X 10
7 | Yasayra X X X X 8
8 | Nadia Liz X X x Xi 9
9 | Catherine Maryori X X X X 10
10 | Junioras X X X X 10
11 | Jhon Ipélito X X X X 11
12 | Noemi X X X X 9
13 | Maria Teresa X X X X1 11
14 | Mary Andrea X X X X 8
15 | Eduard Cristhian X X X X| 11
16 | José X X X X 12
17 | Vanessa X X X X 8
18 | José X X X x| 9
19 | Rebelino X x X X 10
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FICHA DE OBSERVACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE PARA EL GRUPQ CONTROL
ESTRATEGIAS DIDACTICAS
INSTITUCION EDUCATIVA: Reconoce la Elaboran
TAMBURCO 54036 Identifican la ubicacién de las Aplican sus poligonos enel |
. piezas del ajedrez . )
GRADO 5™ posicion de cada en el estrategias del plano cartesiano
SECCION :“A” pieza del ajedrez tablero(plano ajedrez (tablero de =
\ ajedrez) &
cartesiano) =
PROFESORA: Bach. CALLE FALCON, Olinda z
: Bach. CONTRERAS PEREZ Yesy Nl QO WMo | O M| o nlm o) O g
O n 3 O @ Iy o 0 I o @0 3 B
Bl ||| 8| 8|5 |<s|&| 8| > <|8| 81>«
IHHER
N° APELLIDOS Y NOMBRES al<|8|2|a|<|&|2|8|<|&|2|&|<|8|2
1 | Oliver X X X X 11
2 | Cristhian X X X X 10
3 | Alvaro X X X X1
4 | Evelin X X X X 10
5 | Brisa Sarahi X X X X 11
6 | Pedro Manuel X X X X 11
7 | Yasayra X X X X 11
8 | Nadia Liz X X X X 12
9 | Catherine Maryori X X X X 11
10 | Junioras X X X X 11
11 | Jhon Ipélito X X X X 11
12 | Noemi X X X X 10
13 | Maria Teresa X X X X 2
14 | Mary Andrea X X X X 11
15 | Eduard Cristhian ' X X X 10
16 | José X X X X 9
17 | Vanessa X X X X110
18 | José X X X X 10
19 | Rebelino X X X X 11




FICHA DE OBSERVACIQN DE LA SES!ON DE APRENDIZAJE PARA EL GRUPOQ CONTROL

INSTITUCION EDUCATIVA: ENFOQUE DEL AJEDREZ COMO CIENCIA
TAMBURCO 54036 Realiza
movimiento Resuelve Analiza cada Realiza calculos
GRADO :5°° s correctos | correctamente | posicion de la pieza mentales
SECCION : “A” de la piezas | las operaciones en el momento, exactos =
de ajedrez a
PROFESORA: Bach. CALLE FALCON, Olinda =
: Bach. CONTRERAS PEREZ Yesy Njep o N o Mol Ao vnlml N o Q
o8] | e]gls el gl B ol ol 8 &
&8> gl & 8> gl & 8 >| 8|8 8|>|s
5155518 2|5l5/8|2/8 8|8 5\ 5|5
N° APELLIDOS Y NOMBRES nl<lg|lz | R | < |2l ZzZ | <| & |z |a|<|&]|Z
1 | Oliver X X X X 11
2 | Cristhian X X X 12
3 | Alvaro X X X X 13
4 | Evelin X X X X 11
5 | Brisa Sarahi X X X X 12
6 | Pedro Manuel X X X X 10
7 | Yasayra X X X X 10
8 | Nadia Liz X X X X 10
9 | Catherine Maryori X X X X 11
10 | Junioras X X X X 12
11 | Jhon Ipélito X X X X 12
12 | Noemi X X X X 13
13 | Maria Teresa X X X X 8
14 | Mary Andrea X X X X 9
15 | Eduard Cristhian X X X X 11
16 | José X X X X 10
17 | Vanessa X X X X 11
18 | José X X X X 11
19 | Rebelino X X X X 12
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D.3. La prueba post test (salida) para el quinto grado grupo control seccion “A” 'y
grupo experimental seccion “B”
PRUEBA POS-TEST

Nombres y Apellido8: cecececcerssnscaressessenscosnsersonsesscsescsssrsrsesanssosscsasssassrccesare
Grado: Seccion: Fecha: / /

1.- Identificar los elementos del poligono.

a) Lado — Vértice —Radio -Angulo

b) Lado — Vértice — Segmento —Angulo

¢) Vértice — Lado — Angulo ~Diagonal

d) Angulo — Diagonal —Lado -Punto

e} N.A

2.- ;Cémo podemos ubicar los pares ordenados en el sistema de coordenadas 6 plano
cartesiano?

a) El primer nimero ubicamos en el gje de las abscisas (X).

b) El segundo niimero ubicamos en el eje de las ordenadas (Y).

¢) El pimer namero ubicamos el eje de las ordenadas.

dyayb

¢) Todas las anteriores.

3.- ; Cuantas diagonales se pueden trazar en el siguiente poligono?

a)3
b) 8
c) 18
d)9
e) 10

4. ;Cuantos triangulos isdsceles hay en la siguiente figura?

a)2
b) 6 B_ c
c)4
d)7
e) 8 D

5.~ ;Cuantos tridngulos rectingulos hay en la siguiente figura?

a)4 B
b) 6
)8
d)3
e)5
Al D

6.- Ubica en el tablero del ajedrez los puntos que nos representa como un plano cartesiano en
el primer grafico: M(1;4),N(3;7), R(5;4), T(3;1) y E(5; 1), G(8;1), F(8;6) e identificar que
figura se forma con la unién de puntos del sistema de coordenada.

a) Rombo — Triangulo. b) Cuadrado —Triangulo ¢) Trapecio —Cuadrado
d) Romboide — Triangulo e)N.A

MICAELA BASTIDAS
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......

7.~ Ubica en el tablero del ajedrez los puntos que nos representa como un plano cartesiano A
(as1), A (b34), Wi (e32) e identificar la clase de tridngulo ;Qué es?

a) Triangulo isdsceles
b) Triangulo escaleno
¢) Triangulo equilatero
d) Triangulo rectangulo
e)NA

@ (272),

€83

a) Octagono

b) Hexagono
¢) Pentagono
d) Decagono
¢) Heptagono

9.~ Trgzar lia figura uniendo los puntos: Hallar el valor de:
‘bioke

= (.ai-d-a-f
a)3
b) 10
c)4
dy2
e) 16

Repositorio Institucional - UNAMBA Peru
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D.4. Resultados del post test de salida del grupo experimental y control
__GRUPO EXPERIMENTAL 5to “B” GRUPO CONTROL S5to “A”
Ne Alumno(a) NOTA | N° Alumno(a) NOTA
1 Mala 14 1 Oliver 9
5 | Juan Cansio 14 5 | Cristhian 10
3 Marco 13 3 Alvare 10
4 Jairo 15 4 | Evelyn 7
5 KatiaM 15 5 Brisa Sarahi 6
6 | Maribel, 15 ¢ | Pedro Manuel 6
4 | FrankJ 18 7 | Yasayra 11
8 Erika 15 8 Nadia Liz 10
g | JosepE 18 g | Catherine Maryori 11
10 Erika M 14 10 Junioras 14
11 | Sandro 14 11 | Jhon Ipélito 9
12 Jaberson 15 12 Noemi 10
13 Paola M 15 13 Maria Teresa 8
14 | Victor E 17 14 | Mary Andrea 11
15 Lizbeth 15 15 Eduard Cristhian 14
16 Milton J 16 16 | José 8
17 | Judith 16 17 | Vanessa 5
18 Lizbeth 16 18 Jose 8
19 Cristofer 17 19 Oliver 6
20 David 13 20
Promedio 15.2 Promedio 9.1
Nota mayor ) 18 Nota mayor _ : 14
Nota menor 13 Nota menor 0s

MICAELA BASTIDAS
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D.5. Unidad de Aprendizaje para los dos grupos experimental y control

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01 DE MATEMATICA

1) DATOS INFORMATIVOS:

1.1.D.R.E. : Apurimac.

1.2.U.G.E.L. : Abancay
1.3.INSTITUCION EDUCATIVA  : Tamburco 54036
1.4.LUGAR : Abancay

1.5.AREA : Matematica.

1L.6.GRADO : Quinto

1.7. SECCION :AyB

1.8.HORAS SEMANALES : 04

1.9.DOCENTES : Bach. Olinda Calle falcon

Bach. Yesy Contreras Perez

2) NOMBRE DE LA UNIDAD:
“Conociendo el mundo de los poligonos ubicando en un plano cartesiano con el tablero
de ajedrez”

3) JUSTIFICACION:
Al desarrollar la presente unidad sobre los poligonos y el sistema de coordenadas o
ubicacion de un plano cartesiano, trataremos en lo posible de hacer una matematica mas
comprensible utilizando el recurso didactico manipulativo (ajedrez) y poniendo en
practica sus potencialidades, capacidades intelectuales fisicas y psicomotoras del
estudiante, para luego plasmar el conocimiento a la practica y resolver diversas
situaciones problematicas en el quehacer de la vida.

4) CAPACIDADES:

Capacidades Fundamentales Capacidades de Area
o Pensamiento creativo. Razonamiento y Demostracion.
e Pensamiento critico. Comunicacion Matematica.
- fucio roble ; .,
_S,o ueion de;? ? mas Resolucion de Problemas
¢ Toma de decisiones

S) VALORES Y ACTITUDES:

ACTITUDES
VALORES < ACTITUDES DE
ACTITUDES FRENTE AL AREA COMPORTAMIENTO
¢ Diferencia lo justo de lo injusto. | e Asiste puntualmente a la L.E.
: e Expresa lo que para ella le parece | Llega a la hora indicada a las
Justicia injusto ante su saber. actividades programadas.

MICAELA BASTIDAS
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e Toma decisiones apropiadas en suje Contribuye a mantener el
labor individual y grupal. orden y la limpieza.
Autonomia e Manifiesta sus ideas asertivas y|e Cumple con las normas de
libremente. convivencia de la LE.
¢ Respeta las ideas de los demas. e Participa activamente en las
e Escucha con atencion a los| actividades programadas por la
Tolerancia inferlocutores. institucion.

6) TEMA TRANSVERSAL:

NOMBRE DEL TEMA TRANSVERSAL.

TEMA

Educacion para el éxito.
Educacion en valores.
Educacion en valores para la formacién ética.

7) ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

. . . Tiem
Contenido Diversificado Aprendizaje Esperado Capacidad de Actxvndad.e sy po/H
Area Estrategias ora
Presentacion del ajedrez | Identifica el recurso | Comunicacién | Dialogo.
como recurso didactico. didactico del ajedrez. matemdtica. 1
Descripcion  del  ajedrez | Analiza y diferencia el Comunicacién | Dialogo
como recurso didactico. tablero del ajedrez como - g . y 2
recurso didactico. matematica €Xposicion.
Representacion de  los | Representa Razonamiento _
Poligonos en la tabla del | geométricamente en el y Dialogo. D)
ajedrez. tablero del ajedrez como | demostracion.
remljrso didactico con los Comunicacién _
poligonos. matematica. Trabajo 1
al.
El os del poligono. Recomzce los elementos grup
del poligono, trazando un
poligono. 2
Clasificacion de  los | Identifica 2 | comunicacién Trabajo
poligonos segin el numero | Clasificacion de  los matematica grupal.
de lados. poligonos  segin el 2
nimero de lados en el
tablero dg ,ajgdrez COmO | Razonamiento | Método
recurso didactico. y .
Poligonos regulares. Representa poligonos | 4o octracion Fieduct‘lvo €
regulares en el tablero del inductivo
ajedrez  como recurso 2
didactico. Comunicacién | Trabajo
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» Triangulos y cuadrilateros: | Identifica y la| matematica | grupal,
Clases. clasificacién de triangulos Método
y cuadrilateros segim sus deductivo ¢ | 2
lados y medidas, en el inductivo
tablero del ajedrez como
recurso didactico.
Representa la ubicacion Razonamiento Método
e Ubicacién de puntos en un | d¢ puntos en un sistema y deductivo e
sistema de coordenadas en | de coordengdas en un | g.nostracion | inductivo.
un tablero de ajedrez. tablero de ajedrez como 2
recurso didactico. . Método
Representa las figuras Razonamiento deductivo e
e Fi L4 geométricas trazadas en el d y
iguras geoméiricas I emostracién | inductivo.
trazadas en del tablero de | tablero de ’a5§dmz como 2
ajedrez. recurso didéctico.
Resuelve problemas | Resolucion de Método
, : aplicados en los poligonos problemas . .
® Problemas de ubicar en el lano cartesiano del deductivo e | 2
p en un plano cartesiano ) : ‘
plano con los poligonos. ajedrez. inductivo.
Identifica los distintos | comunicacién Métod9
e Identificacion de | P pligonos en el plano del | matematica fie(ciiuct'lvo ©
poligonos en el tablero de ajedrez uniendo puntos inductivo.
ajedrez.
8) EVALUACION:
CAPACIDADES Indicadores de Evaluacion Evaluacion
Técnicas | Instrumentos.
Razonamientoy |- Identifica correctamente las poligonos Ficha de
. . . Prueba
Demostracién. |- Construye diferentes poligonos en el Oral observacion
plano cartesiano. E ) en Trabajo
practico.
- Identifica conceptos de poligonos. Trabaio en
Comunicaciéon |- Identifica el uso adecuado del ajedrez J
o 3x Examen | grupo
matematica. como recursos didicticos para la . .
s Lista de cotejo
resolucion de problemas
- Rgsuelven los ejercicios de aphrcacmn. Ficha de
< - Miden los lados de los poligonos y -,
Resolucion de o observacion.
clasifican Examen .
Problemas e e , Trabajo
- Identifican los vértices de los poligonos :
. practico.
en el plano cartesiano.
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9) RECURSOS, MEDIOS Y MATERIALES

&~ Cuadernos, textos, otros

@ Recurso didactico ajedrez.

% Guia de talleres y ejercicios.

%~ Auditivos: palabra hablada (dialogo).
& Pizarra

%" Plumén acrilico

10) BIBLIOGRAFiA

¢ COVENAS NAQUICHE, Manuel (2009). MATEMATICA DE QUINTO GRADO.
Lima_ Per(i: BRUNO.

o CLEMEN, Stanley R. y otros (1998). GEOMETRIA. México.

e BALDOR J.A GEOMTRIA

e Texto del Ministerto de Educaciéon Primaria.

Profesora de Area Profesora de Area
Bach.Yesy Contreras Perez Bach, Olinda Calle Falcon

MICAELA BASTIDAS
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D.6. Sesién N° 02
SESION DE APRENDIZAJE
L- DATOS DE INFORMACION
Instituciéon Educativa  : “TAMBURCO 54036
Director : Prof. Dionisio Soria Espinoza
Tesistas : Olinda Calle Falcon y Yesy Contreras Perez
Grado : Quinto Seccion “B” N° de alumnos 20
Turno . Mafiana
Grupo . Experimental
Tiempo de Duracion  : 80 min Inici0 8:00 am Final 9:30 am
Lugar y Fecha : 09/08/2010
IL- TEMAS TRANSVERSALES
o Educacion en valores para la formacion ética.
HI.- IMPLEMENTACION CURRICULAR
Tema: Presentacion y reconocimiento del recurso didactico del ajedrez.
CAPACIDADES GENERALES CAPACIDADES ESPECIFICAS
«Comunicacion matematica * Identifica
‘ ., e Reconoce
» Razonamiento y demostracion « Representa
eResolucién de problemas pres
APRENDIZAJE ESPERADO
¢ Identifica, Reconoce las piezas del ajedrez y representa figuras geométricas.
IV.- SECUENCIA METODOLOGICA
MOMENTOS ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
INICIO > P'mds:ntamon del recurso didactico del $ Tablero del ‘ 10 min
ajedrez ajedrez
PROCESO 3 Descripcion del recurso didactico del > Papelotes
ajedrez » Tablero del 1 15 min
ajedrez.

MICAELA BASTIDAS
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% Reconoce los elementos del poligono. > P!um(m .
» Pizamma 50 mun
» Ejemplos
SALIDA » Recomendacion para la clase siguiente. » Cuaderno 5 min
V.- EVALUACION
INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS
Ficha de
Identifica las piezas del ajedrez | Guia de observacién observacién
Reconoce los elementos del
poligono.
Representa en la tabla del
ajedrez un poligono y luego Guia de observacion Ficha de observaciéon
menciona sus elementos del
poligono, utilizando una tiza y
regla para formar la figura.
Respeta las normas de
convivencia del salén. Guia de observacion Ficha de observacion

Bibliografia:

e COVENAS NAQUICHE, Manuel (2009). MATEMATICA DE QUINTO GRADO DE
PRIMARIA. Lima_ Pera: BRUNO.

e CLEMEN, Stanley R. y otros (1998). GEOMETRIA. México.

¢ Texto del Ministerio de Educaciéon Primaria.

Tesista (1) TeSlSta(z)

MICAELA BASTIDAS
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E.1. Fotos de la ejecucion del proyecto de investigacion en la LE.

Imagen 1. Del grupo control de quinto grado seccién “A” donde se estd explicando
cémo se debe ubicar los puntos en un plano cartesiano en la pizarra.

Imagen 2. Del grupo control de quinto grado seccidon “A” con la participacién de un
alumno en representar en el plano cartesiano los puntos.

MICAELA BASTIDAS
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Imagen 3. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde se observa

Jugando en el momento de la motivacién, utilizando el ajedrez como recurso didactico.

Imagen 4. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde se observa a los
jugando en el momento de la motivacién, pensando donde ubicar la pieza, utilizando el ajedrez
como recurso didactico.
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Tmagen 5. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde estin ubicando las
posiciones de las piezas al momento de jugar para luego ubicar los punto en el plano del
ajedrez de cada pieza.

Imagen 6. Del grupo experimental de quinto grado seccién “B”, donde estdn ubicando las
posiciones de las piezas al momento de jugar para luego ubicar los punto en el plano del
ajedrez de cada pieza en su cuaderno.

MICAELA BASTIDAS
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Imagen 7. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde estan ubicando los
punto en el plano del ajedrez de cada pieza para que luego realice en su cuaderno.

Imagen 8. Del grupo experimental de quinto grado secciéon “B”, donde se explica los
ejercicios a desarrollarse para hallar su valor de una incoégnita de pares ordenados
utilizando en el tablero del ajedrez.
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Imagen 9. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde se esta consultado
a la profesora y esta explicado el ejercicio.

Imagen 10. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde un alumno esta
desarrollado 1a guia de taller en el aula.
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Imagen 11. Del grupo experimental “B” donde una alumna estd resolviendo su guia de
actividad ubicando los puntos utilizando regla para trazar el poligono en el aula.

L

Imagen 12. Del grupo experimental de quinto grado seccion “B”, donde una alumna esta
desarrollado la guia de taller en el aula.
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E.2. Evidencias del trabajo de campo

Prueba de entrada (pre-test) de 02 alumnos del grupo experimental

e s n ot e e

PRUEBA PRE-TEST ( m q

\ .
Nombresyapellidos: \/, \\ /
\\‘—r/

- T .. R : "
Grado: S7¢ Seccion: 3 fecha: / /

L.« Identificar los elementos del poligone.

a) Lado ~ Vértice —Racdlio -:"\nguio A

b} Vértice Lado  Angulo ~Diagonal : /\

e} Lade - Vétice  Segnienio -Angulo ‘ C/' :

d) Anguto ~ Diagonal ~Lado -Punto

ey N.A _

2.- ;Cémo podemos abicar los parcs ordenados en el sistema de coordenadas?
W) Ot minere ahicanios en ol eie de tas abscisas

b} E! pri ner ndmero ubicamos el eje de fas ordenadas /’}
¢) Bl segundo ndmero ubicamos en el eje de las ordenadas )
ey g ‘

¢) Todas las anteriores.,

3. ;Cuintas dingonales se pueden trazar en el siguiente poligono?

ES RIS

)6 L
e

[SRE:

)z N

by 4

/V'}i - A P

)6 G, i . ?

o7 . \gj
—Q S

3¢ Cudnios tridngulos isdsceles hay en la siguiente figura?

a) 2 B IC
b 4 ~ /

. Y
6 T~ | 7
@7 T~
ey R // . !

et = iD
6.- . Cudntos triingulos rectiangulos hay en la siguiente !igurn".’
a)d B C

b)6 \
€) 8 . o
d) 3 i : /’ )

€} 3 C -

MICAELA BASTIDAS
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7.-Ubicar en el plano cartesiano los puntos en el primer gratico: A(Z; 4), B(2;7), C(5:7), DG vy E(S; 1),

G(8:1), F(8:6) e identiticar que figura
A ‘

z'n}'-T ridangnio- Rombo

¥ Cuadrado -Tridnguto

se forma con la ynién de puntos del sistema de coordenada.

T
¢} Trapecio -Cuadrado # -»!' g B
) Reetingulo - Tridngulo < :-:-=§'"*,. S
)N A 5§ 4= % 2
)’ -
37
]
1y : 1 }
ll ) ‘ A
: Ed I P €% ’
R . P UTT LT T N SR I 1 . .
8.- Ubicar en el plano cartesiano los puntos AL, B(2id), C(3:2) ¢ identificar as clase de tridnguios:
e vt '
a) Tridngulo isdsceles .
b) Tridngulo equildtero 3! ) -
A Trianguio escaleno ¢
i) Triangulo rectangulo i { K |
e} NLA 5 i 7‘1 A . !
':~, ¥V 13
e 1 ] . .
N L4 ] 1 i_
S AR AR A I :
.- Ubicar en el plano cartesiano los puntos ¥{2;2), G(l:‘d),.H(S;U.. 5S4y, J(4:2) eidentificar qudé tipo de
puligono es: '
& il : 1
",@ Pentdgono . I\
b) Hexdgono A'{ \
¢) Octdgono *
d) Decdgono 4 \
¢} Fleptagono 3 .
4 : .
J B
- M
1%

oy - . ; 1
10.- De fa figura mostrada: Hallar el val

a) 3
by 10
)
d) i6
€2

o

MICAELA BASTIDAS
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PRUEBA PRE-TEST k
. \
Nombres y Apeflidos:  F.J. N eereeeeene s \ /

Grado: 5 Seccion: [j Fecha:

1.- fdentiticar fos elementos del poligono,

a) Ludo - Vértice —Radio -Angulo
W) Veériice - Lado — Angulo ~Diagonal 5
¢) Laddo - Vértice — Segmento -Angulo K O
dy Angulo - Diagonal ~Lado -Punto ' '
o) NA : L
((Cémo poademos ubicar tos pares ordenados en el sistema de coordenadas?
[EP sdmoce ubioamer on el gie do b g pRE: )
D) L primer ndmero ubicamos el eje de las ordenada L
¢y £ segundo nimers ubicamos en el gje de las ordenaglas /j

Havig
e} Todas jas anierioras,

3.~ Cwitntas dingonales se pueden trazar en ol siguiente poligono?
4} 3
by é
)9
)3
A {}

we

n) i
(K
ey s
¥ -
46 M e
¢y 7 STy R
N0 R
. S ’
3o o Cusatos trigngulos isésceles hay er la siguiente figurs?
)yl fﬁé I C
}7?.4 T
[9X¢ \ .
dy7 T g
5/ T D

G- (Cudntes tridngulos vectangulos liay en b siguicnte tigura?

w4 Bj_ C

b6 1

ey § i “

d) 3 ’ ?

o) s i SRR
A';/- D

z
%
H
i3
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T.-Ubicar en o plano cartesiano los puntosen el primer gmﬁcn: A(2; 4), B, CE7), DBy y B{55 ),
G(8:1), F(8:6) ¢ idenrificar que figura se forma con ia unién de puntos del sistema de coordenada.
3 . o

¥

nanto- Rombo

ado -Trnangulo
¢} Trapecio -Cuadrado

dy Rectan quto - Tridangulo
e} MA

o ; S 6 N ks g
8.- Ublteur en ¢l plano cartesiano los panths .i(l;l),w'l'i(l;d), C{3;2)e identificas Lay chuse de tridngulos:

a) Prdnguio isésceles

Tridnguto equitdtere

1o esvaleno
d) Tridogata rectangulo

¢y NA

g ¢ 9
t0.- e fa figura mostrada: Hallar ef vnhi)r (fze: l%= (bt ¢t e Ja +d ~I~!)1‘

LA 0

2

ny 3
w0
NE
d) 16
ey 2

-

A

)

Y4

;.p\»%\v‘\"h""

i
A
{
T/
1

i
¥

J
]

7 *

-3 X

S oL 13 4 5 & P8
9. Hbtear eu el plano cartesiano los puntos F(2;2), G(1:4), B(3:T), ((F4), H(4:2) e idendificar qué tipo de
polignno es:

s Sreen

] i)
€ "\ i
VN
5 / ]
“
3
i 7
i i
N ;

R

e

LAY
P
- e
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E.3. Prueba de salida (post-test), de 02 alumnos del grupo experimental

PRUEBA POS-TEST

Nombres y Apellidos: . V. [STTPPRRNIA

Grade: 5 Secciém: 13 Fecha: / /

1.~ 1dentificar Jos elementos del poligono.
a) Lado - Vértice ~Radio -Angulo
b) Lado — Vértice - Segmento ~Angulo
X Vérmice - Lado — Angulo ~Diagonal
d) Angulo - Diagonal ~Lado «Punto
e} N.A
2.- ;Cémo podemos ubicar Jos pares ordenados en el sistema de coordenadas § plago cartesiane?
a) El primer nimedo ubicamos en el ¢je de las abiscisas (X).
b) El segundo ndmero ubicamos en el ¢je de las ordenadas ().
¢) El primer nmero ubicamos el eje de las ondenadas. R
djaybd
) Todas las anteriores.
3.- ;Cusantas diagonales se pueden trazar en el siguiente poligono?
)3 C .
b) 8
¢y 18 B

259

e} 10

s s

hs e [N .

4. ; Cusntos tridngulos isdsceles hay en la siguiente figura?

™2 B C
b) 6 g
c} 4
47
e) 8

D

5.- ¢ Cudintos tridngulos recidnguolos hay en In siguiente figura?
4 B C :

b6

)8

d)3

€5

A ()]
6.~ Ubicu en el tablero del wjedrer los puntos gue nos vepresenta canro un plane cartesiano e ¢ primer
grafico: M(1;4),N(3;), R(5;4), T(3:1) y E(5; 1), G(8;1), F(8:6) ¢ identificar que figura se forma con la
unién de puntos del sistema de coordenada.

2 Rombe - Trdnguio. iry Cundredv -7 vidngulo <5 Trapetic —Cuadrads
&) Romboide  Tridngulo e} NA

MICAELA BASTIDAS

H
H
H
H
o
]
o
0
o
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‘-wl“w‘,zhv-una

7.- Ubica en el tablero del ajedrez los puntos que nos representa como un plano cartesiano A (a;1), &
th:4), W (e;7) e identificar 1a clase de tridngnlo,

a) Tridngulo isodsceles
W Triangulo cscaleno
¢} Triangulo equilatero
d) Triangulo rectangulo
e} NA

8.- Dibuja un tablero de ajedrez con ocho unidades por cada eje y ubica los puntos @ (2;2), » x (1; 4),

e (3T ¢ s, 4) el {452), fran Ie fizera weineds bos pomtan _reecnote qué tipe de poligzne oo e,
S A B T v t

a) Octagono R 3;

b) Hexagono e

24 Pentigono e iy ‘4;- e

d) Decdgono & __, 'f\ : ;

€) Heptagone A T R
3

[1‘1*4‘ }]
fa+d+

L FD
4!5’?2

MICAELA BASTIDAS
4 — O
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PRUERA STESY ‘

Nombres y Apellidos:  F.J.
Grado: S Seccion: i‘; Fecha:

1.~ Ydentificar los elementos dei poligono. - Ce e
a) Lado - Vértice —Radio -Angulo '
b} Lado — Vértice — Segmento ~Angulo
¥4 Vértice - Lado — Angulo ~Diagonal
d) Angulo - Diagonal ~Lado -Punto
e)N.A
2.- ;Cémo podemos ubicar los pares ordenados cn el sistema de conrdenadas 6 plano cartesiano?
&) El pritrier ndinero ubicainos en el ejc de 1as abscisas (X). '

b} E1 segundo mimero ubicamos en <f gje de las ordenadas (V). YV ama
“y E1 primer nitmero ubicamos el cje de fas ordenadas.
dyay n ’ o

€) Todas las anteriores.

3.- ¢ Cudintas diagonales sc pueden trazar en el siguiente poligono?
a) 3
b) 8
18
W

l'e)' 10

4. ; Cufintos tridngulos isésceles hay en la siguiente figura?

ay2 C
ne ~

*‘)%4
d) 7

e) 8

D
5.« ; Cuéintos trigngulos rectdngulos hay en la siguiente figura?
4 C ’
B 6
c) 8
d)3
e)s . -
A D .

6.~ Ubica en el tablero del ajedrez los puntos que nos representa come un plano cartesiano en el primer
arafica: MCLAY N(2T), RS0, T(};l), v E(5; 1), G(8:1), F{8:6) ¢ identificar gue Sgura se forma con ia
union de punios del sistema de coordenada.

%; Ko — Trid i, ) Cuadrade ~ idnguio €y Tepaeic ~Cuadradu
d} Fomboide - Trifngide e N.A

MICAELA BASTIDAS
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oy P

[ VI N T T

7.~ Ubica en el tablero del ajedrez los puntos que nos representa como un plano cartesiano A (as1), A
(bs4), W (e;2) e identificar 1a clase de triangulo. :

a) Trnangulo isosceles
36 Tridugulo uscaleno

¢) Trnangulo equilitero

d) Triangulo rectangulo

ios
YRR 8

8.- Dibuja un tablero de ajedrez con oche unidades por cada ejc y ubica los puatos A (2;2), x (1;4),
Y 2m LG, (), ore ta g srizeda on neetany morapgce qué tipn de 7 Yoene oo

a) Octagono Sm -

b) Hexagono PR

}‘) Pentagone feierd

d) Lecagono 13

¢} Heptagono lm
'{Emrm 2
£

Y - T
F bt 19—
E - \-E()Q..‘Ir‘ = (

a)yd
by O ——
(5‘4 4 - ':‘_ ; Q‘{Z} +_3;_ \,7’5 A

@;'+1

MICAELA BASTIDAS
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E.4. Talleres 4, de 01 alumnes del grupo experimental

TALLER DE EJERCICIOS

01. Observa este grafico y escribe los niimeros gue corresponden a las coordenadas de

cada letra.
»
A0 LSRR 8
BEd;ﬁ”.) G(t:6) R ‘[ ﬁEW ]

C (ﬁ-;g; (s g.-) 7 P
D) (5 8 6
E(2:8y gy +c ?’”‘“

G

j _TH i ?F *J

8 i t A

i . .
i l.‘\ : /
i >
3

ki 1 2 4 5 6 7 8

3

02. Ubica en el tablero del ajedrez lus puntos que nos representa comy un plane cartesiano.
A (3:2), B@23d), C(6; 1), D(0;6), E(8;0), F(4;7), G(7;5).(realizar en el cuadserno)

03. Descubre y escribe el nombre de cada nifio o nifia. Ubicando en el grafico segiin sus coordenadas.

A R
8 .
{ P-qmela !
7 | ’ aly R
6 .
s N?taly* ,
(Gustava « |
¢ e | /
3 ! Ric: .rdo . ‘
i
i - J. N}Fo:
Meriuel | kalw e
’ | |
| i o

MICAELA BASTIDAS
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04. Encuentra los vértices del trianguio ABC, det cuadrado PQRS, del rombo MNRT, del
trapecio ABCD, dei rectangulo HIJK v del pentigono FGHIL.

A)
ST A1 (B3 4Y (B
LN |
: / e
LA % J ’l R :
9 a b ¢ 4 e f \\x
B} ‘
] _ ._ g |
- e A0 ) (Eneass
4 : o
0 a b ¢ i e T g
(&) 4
; //"\ (331)(7;:@ C7,4) (544
4 / .
T/ >
Y R
% ! /’//
. .
A




D)

E)

P

v
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22533 .
) (D) (5;2)55
. Y
e 1573
1 2 3 4 5 6 -
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& fa+c+~s+é’:*} /9 —_— ‘
% JDela figura mostrada; Hallar ¢! valor de: AT AN ~7‘L E? 7(\32« '

{h?’f ~—__| @5 ‘\'“5 (‘?

AR

/
=y

6 1t 2 3 4 5 6 7

FB A e

06. De 14 figura mostrada; Hallar el valor de: ‘e~ &+ £ AR

-
»

T (353 (236354
: 2

Lo~ A

3 )
®—— y LY+ 2
5 \\\‘i ///'Cgt) l%q'{ - '
p} . — 2
9 /4
1 = e

@ \wmf&" - Z’»Q'

)
23: 2x2a.2% K = ot

K=o
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07. Observa el tablero de ajedrez y escribe la posicidén de cada ficha

8 e
T |
5 5]
5 i&
4 kv
31 »
7 A *i
|2 b lc {d je {f ig |h

Fichas Coordenadas [ Fichas Coordenadas 0%

® ((b:7) HERIGHS

%

L& Gs) h=] (¢ 4>
W F 1) Y G5
& (ks ) (§:2)
& (A5 A (Fi»

08. Observa las fichas del tablero de ajedrez y escribe las coordenadas.

Fichas det Coordenadas

casilere blance f:fs’{:!: !:21 Coordenadas
B A R
° ¢ 59 =
I ¢ 5 ) W T
* ¢ i) g [ ;)
A ¢ ) w0
> L) A0
£ ¢ ;)
) ¢ 5 )

MICAELA BASTIDAS
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09. Dibuja un tablero de ajedrez en ese plano ubica los puntos A(1;2), B(2;7), C(7.4), D 5:1) . traza la
figura uniendo los puntos.

Resolucion: e e e e o
ok
- R
7 = o g

1 Py ——

AN

I 7‘8.:

10. Dibujz un tablero de a]cdrcz en ese plano ubica los puntos a (3,5)W (6:8), A (1:6)traza la figura -

uniendo los puntos. o
Resolucién: fv Lo -
o « 3 . //
o { | /
£ :
s £
f—1
2 b L 4
@L ' &.
+ 8

11. Dibuja untablero de ajedrez cor ocho unidades por cada eje, ubica los puntos E(2;3)F(4,7), G(6.7),
H(8.3), traza la figura uniendo los pumtos. :

Resolucion: _ . '

&1 ' ‘ ' o

LT Ly o

|
1 1 .
T

G b,

MICAELA BASTIDAS
] —
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2 Dibuja un tablero de ajedrez con ocho unidades por cadg eje, ubica Jos puntosfﬁi? (3:, ﬁ (2;4), W
BT 86,74 (7.4, ¥ (6:1) y traza Ia figura uniendo los puntos.
Resolucién:

¥

_Qu

At

I

B
AL ¢

~

//

NN
-4

o
P

P
+
ey

\ _
mEdm,

13. ;Cuintos diagonales se pueden trazar en el sj guiente poligonp?

14, ;Cusntas diagonales se pueden trazar en el siguiente poligono?

15, Cuantos

MICAELA BASTIDAS
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TALLER DE EJERCICIOS
1. COMPLETA ESTA TABLA:

Poligono Nimero de lados | Ndmero de Namero de | N° de diagonalesj
vértices Angulos que parten del
vértice A
A

NS5
Y — .’

@ - ﬁ/"L// 1~
NS IAA O
Y ‘ A/ 6/6/ 6/ :'_/

i

——

% PV VL ? i

_37 - fag.




